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+1'PS za Putkownika/f|
+1 PS za Rotmistrza i
* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka lub pancerng z podstawy
Podjazdu na taka sama liczebnie i jako$ciowo wotoska, lub dragonéw.
* Mozesz zamieni¢ 3 podstawkowa choragiew kozacka z podstawy Podjazdu
na 2 podstawkowa doborowa pancerna. Nie mozna zwiekszyc¢ jej liczebnosci.
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RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH

PULKOWNIK [ *]

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

20/+20 Bron reczna Dowddca

Pistolety Malo amunicji ' 3

ROTMISTRZ (kONNO) [ < ALBO /T
Dowddca A @(l

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Namiestnik | 20/+20 Dowddca

Bron reczna

Pistolety Malo amunicji

CHORAGIEW PANCERNA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne
Pancerni 20/+20 5 5 4 2 2 Bron rgczna 0 WW | Doborowa jazda
Doborowi | 20/+20 5 5 5 2 2 Pistolety 0 5 | Zaciag towarzyski
pancerni
Pancerni | 20/+20 5 6 4 2 1 Bandolet/Luk’ 0 10/20 | Malo amunicji
7z rohatynami
Doborowi |20/+20 5 6 5 2 1 Rohatyna? 0/1 ww
panche;tn lnami
z
i Katkan® ww
1. Jednostka jest uzbrojona czes'éiowo w tuki, czeSciowo Rohatyny nalezy przycigé¢ do dtugosci ok. 2,5 cm.
w bandolety. Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden ze- 3. Doborowe chorggwie pancerne sq wyposazone dodatkowo
staw uzbrojenia. w katkany.
2. Niektore chorggwie pancerne mogq by¢ wyposazone dodat-
kowo w rohatyny — szczegoly w Strukturze armii.
CHORAGIEW KOZACKA pd
Kawaleria b5
g
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne ol
Kozacy 20/+20 3 5 4 2 2 Bran reczna 0 WW | Doborowa jazda
'lk)oborowi 20/+20 3 5 5 2 2 Pistolety 0 5 Zaciag towarzyski
ozacy
Kozacy 20/+20 3 6 4 2 1 Bandolet/Luk! 0 10/20 Matlo amunicji
2z rohatynami 7
Doborowi | 20/+20 3 6 5 2 1 Rohatyna® 0/1 ww
koz:ilcy 7
2z rohatynami Katkan® 3 wWWwW
1. Jednostka jest uzbrojona czesciowo w luki, czeSciowo Rohatyny nalezy przycia¢ do dtugosci ok. 2,5 cm.
w bandolety. Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden ze- 3. Doborowe chorggwie kozackie sq wyposazone dodatkowo
staw uzbrojenia. w katkany.

2. Niektore chorggwie kozackie mogaq by¢ wyposazone dodat-
kowo w rohatyny — szczegoty w Strukturze armii.
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RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH

CHORAGIEW TATARSKA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Tatarzy 20/+20 Bron reczna Poggn;gzwkgna
Luk Zwiadowcy

Doborowi | 20/+20| 2 S S 2 2
Tatarzy

Strzal w szarzy | ¥
- huk:

; RN
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¥

CHORAGIEW WOLOSKA 2
Kawaleria

£

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne RS,

. s

Wolosi 20/+20 2 5 4 2 2 Bron reczna Lekka jazda ‘f‘

Pistolety Zwiadowcy

Doborowi

20/+20 2 5 5 2 2 Bandolet/Luk'
wotosi i

§?\~ ﬁ-’jﬁ @‘\ﬁ.

1. Jednostka jest uzbrojona czesciowo w tuki, czeSciowo :
w bandolety. Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden ze- /
staw uzbrojenia.
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Dragonia
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne
kDragoni 20/+10 2 5 4 1 tili Bron rgczna 0 ww Dragoni
onno 3
Doborowi | 20/+10 2 5 4 1 - Kontrmarsz
dragoni konno
Dragoni 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww Salwa'
pieszo
Doborowi 10 2 5 4 1 2 Pétmuszkiet 3/1 10/25
dragoni pieszo
1. Doborowi dragoni oprécz kontrmarszu moggq strzelac salwg. 2. Jako ze dragoni w armii Rzeczpospolitej czasem ubierali sig z cu-
dzoziemska, mozesz jako modeli uzy¢ zestawu szwedzkich drago-
now - SWE-9. 7
.
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RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH
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Tasady specjalne

Plywanie
Polskie chorggwie lekkie czesto pokonywaly przeszkody wodne wptaw.

Jednostki kawalerii o Odpornosci 3 lub mniej i dowddcy w Putku lub Podjezdzie z tq za-

sadq mogq przekraczac rzeke w dowolnym miejscu, o ile posiadajq rozkaz Ruch (nie
mogq wkraczac do rzeki z innym Rozkazem, chyba ze sie Wycofujq lub Uciekajq). Nie
mogq tez zmieni¢ Rozkazu, gdy juz sq w rzece. Jednostki plywajqce traktujq rzeke jako
Teren Trudny. Jednostka musi poruszac sie w ten sposob, aby jak najszybciej wydostac
sie z rzeki. Niedozwolone jest zatem plynigcie w wzdhuz rzeki. Na koniec tury, w fazie
Reorganizaciji, rzu¢ test Wyszkolenia. Niezdany test oznacza strate 1 Punktu Sily dla Jed-
nostki. Test nie zdany o 5 lub wiecej oznacza utrate 2 Punktow Sity. Tego testu nie mozna
modyfikowac przez wydawanie Punktéw Rozkazow przez Dowédce.

Jednostki w czasie ptywania nie mogq strzela¢. Jednostki zmuszone do Ucieczki lub Wy-
cofania do rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu muszq wej$¢ do rzeki i wykonujq
w fazie Reorganizacji dodatkowe testy. Jezeli Jednostka w rzece jest Zdezorganizowana,
rzucasz dwa testy Wyszkolenia zamiast jednego, jezeli Ucieka — trzy. Tak jak normalnie —
kazdy niezdany test oznacza 1 lub 2 punkty strat.

Na wiasnej ziemi
Znakomita wiekszo$¢ konfliktéw i kampanii w Ogniem i Mieczem dziala sie na teryto-
rium Rzeczypospolitej — terenie dobrze znanym jej zolnierzom. W takich warunkach
latwiej bylo o skuteczny zwiad.

Armia z tq Zasadq otrzymuje +2 dodatkowe Punkty Zwiadu. Dodatkowo Efekty Zwiadu:
Dalekie Obejscie, Zasadzka, Wymanewrowanie i Odciecie drég odwrotu sq dla przeciw-
nika o 2 Punkty Zwiadu drozsze.

1 bandoletem i szabla
Rohatyny, cho¢ wystepowaly, to nie byly dominujagcym uzbrojeniem jazdy kozackiej.
Wiekszos¢ kozakéw i pancernych ich nie posiadala, stad ponizsza zasada.

W zadnym Putku Jazdy w Dywizji ani w catym Podjezdzie z tq zasadq nie mozesz mie¢

wiecej podstawek pancernych i kozakéw z rohatynami niz pancernych i kozakéw bez
rohatyn.Dodatkowo Zaden Podjazd i Pulk nie moze mie¢ wiecej niz 10 podstawek koza-
kow/pancernych z rohatynami. Na potrzeby tej zasady ohie formacje liczymy tqcznie, tzn.
wystawiajqc np. 6 podstawek pancernych z rohatynami, musisz wystawic¢ przynajmniej
6 podstawek bez rohatyn, ale mogq to by¢ zaréwno kozacy, jak i pancerni (np. mogq to
by¢ 4 podstawki kozakow i 2 pancernych). Wystawiajqc 5 podstawek pancernych i 5 ko-
zakéw z rohatynami, musisz wystawi¢ 10 podstawek pancernych lub kozakéw bez roha-
tyn (np. 7 kozakéw i 3 pancernych). :

* Jezeli w Podjezdzie Zadna z chorqgwi kozackich i pancernych nie ma rohatyn, to jedna
dwupodstawkowa chorqgiew kozacka (ale nie doborowa kozacka) za darmo staje sie
trzypodstawkowa (nawet jezeli normalnie nie mozna jej rozwing¢ do 3 podstawek).
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