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**  +1 PS za Putkownika "
+1 PS za Rotmistrza =

+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow, Tatarow, petyhorcow lub dragondow.
* Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny.

*  Mozesz zamienic azksymalnie 2 choragwie kozackie z podstawy Podjazdu * Maksymalnie 1 choragiew petyhorska moze miec kopie.
na takie same liczebnie i jako$ciowo tatarskie lub dragonow.

*  Mozesz zamienic trzypodstawkowg choragiew kozacka z podstawy Podjazdu
na dwupodstawkowa doborowa petyhorska. Choragiew te mozna powiekszy¢
do 3 podstawek.
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RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH

PULKOWNIK [ *]

Dowédca

Morale

Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Formacja Odpornosé Wyszkolenie ~Walka Wrecz

Ruch

Dowédca

20/+20 Bron reczna

Pistolety Mato amunicji

ROTMISTRZ (KoNNO) [

N "’XLB(M““”
Dowdédca d\(\’Q

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Skutecznosé¢  Zasigg Zasady specjalne

Namiestnik | 20/+20 Bron reczna Dowddca

Pistolety Mato amunicji

PETYHORCY

ii? Kawaleria !
29N e £ 2
it 3‘5 : Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wregcz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne
Bty ¥ A i A
- Petyhorcy | 20/+20 4 6 4 2 1 Bron reczna 0 WW | Doborowa jazda ﬁ :
¢ : #
e Doborowi | 20/+20 4 6 5 2 1 Kopia® 0/3 WW | Zaciag towarzyski if )
oLy petyhorcy pi L EYs
£ istolety 0 5 Mato amunicji oo
Bandolet/Luk'| 0 10/20 L7 &
Katkan® wwW .
Rohatyna’ 0/1 ww
1. Jednostka jest uzbrojona czeSciowo w tuki, czeSciowo 3. Chorggiew petyhorska moze by¢ uzbrojona w kopie lub
w bandolety. Dla uproszczeniapolqczyliSmy to w jeden ze- w rohatyny. Kopie sq krétsze niz husarskie (tzw. kopie poto-
staw uzbrojenia. wiczne) i nalezy je przycig¢ do dhugosci ok.3,5 cm i doklei¢
2. Doborowe chorggwie petyhorskie sq wyposazone dodatkowo kule. Rohatyny nalezy przycig¢ do dtugosci ok. 2,5 cm.

w katkany.

CHORAGIEW KOZACKA

Kawaleria
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g Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

- -

ﬁ% & Kozacy 20/+20 3 5 4 2 2 Bron reczna 0 WW | Doborowa jazda }‘
5 Doborowi | 20/+20 3 5 5 2 2 Pistolety 0 5 | Zaciag towarzyski

Gy kozacy

?'33% Kozacy 20/+20 3 6 4 2 1 Bandolet/Euk’ 0 10/20 | Mato amunicji

2 ;?\ z rohatynami :

£2 Doborowi | 20/+20 3 6 5 2 1 Rohatyna’ 0/1 wWw

i % koza;‘cyt v A

; ? Z rohatynami Katkan® WW

™.

.

1. Jednostka jest uzbrojona czeSciowo w tuki, czeSciowo 3. Doborowe chorggwie kozackie sq wyposazone dodatkowo
w bandolety. Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden ze- w katkany.
staw uzbrojenia.

2. Niektére chorggwie kozackie mogq by¢ wyposazone dodat-

kowo w rohatyny — szczegoly w Strukturze armii.
N
R
7
5

Rohatyny nalezy przyciqg¢ do dtugosci ok. 2,5 cm.
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RIECZPOSPOLITA 'W PEOMIENIACH

CHORAGIEW TATARSKA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Pozorowana
ucieczka

Tatarzy 20/+20 2 5 4 2 002 Bron reczna

Luk

Zwiadowcy

Doborowi | 20/+20| 2 5 S s 2 2
Tatarzy

Strzal w szarzy
- tuk-

KOMPANTA DRAGONOW

Dragonia

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

S ?ragoni 20/+10 2 5 4 1 - Bron reczna 0 ww Dragoni “
E konno
g Doborowi | 20/+10 2 5 4 1 - Kontrmarsz
By dragoni konno
Dragoni 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww Salwa’
‘;&hg pieszo
3¢ Doborowi 10 2 5 4 1 2 Pétmuszkiet 3/1 10/25
0N dragoni pieszo
"’% 1. Doborowi dragoni oprécz kontrmarszu mogq strzelac salwg. 2. Jako ze dragoni w armii Rzeczpospolitej czasem ubierali sie z cu- f
iy dzoziemska, mozesz jako modeli uzy¢ zestawu szwedzkich drago-

now - SWE-9.




RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH
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Tasady specjalne
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Plywanie
Polskie choragwie lekkie czesto pokonywaly przeszkody wodne wptaw.
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Jednostki kawalerii o Odpornosci 3 lub mniej i dowédcy w Putku lub Podjezdzie z tq
zasadq mogq przekracza¢ rzeke w dowolnym miejscu, o ile posiadajq rozkaz Ruch (nie
mogq wkraczac do rzeki z innym Rozkazem, chyba ze sie Wycofujq lub Uciekajq). Nie
mogq tez zmieni¢ Rozkazu, gdy juz sq w rzece. Jednostki ptywajqce traktujq rzeke jako
Teren Trudny. Jednostka musi poruszac sie w ten sposob, aby jak najszybciej wydostaé¢
sie z rzeki. Niedozwolone jest zatem plyniecie w wzdtuz rzeki. Na koniec tury, w fazie
Reorganizaciji, rzu¢ test Wyszkolenia. Niezdany test oznacza strate 1 Punktu Sily dla Jed-
nostki. Test nie zdany o 5 lub wiecej oznacza utrate 2 Punktow Sily. Tego testu nie mozna
modyfikowac przez wydawanie Punktéw Rozkazow przez Dowédce.

TRty

b

x

b Jednostkiw czasie ptywania nie moggq strzelac. Jednostki zmuszone do Ucieczki lub Wyco-

%g fania do rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu muszq wejsé do rzeki i wykonujq w fazie I
%? Reorganizacji dodatkowe testy. Jezeli Jednostka w rzece jest Zdezorganizowana, rzucasz

dwa testy Wyszkolenia zamiast jednego, jezeli Ucieka — trzy. Tak jak normalnie — kazdy
niezdany test oznacza 1 lub 2 punkty strat. '

Na wlasnej ziemi
Znakomita wiekszo$¢ konfliktow i kampanii w Ogniem i Mieczem dziala sie na teryto-
rium Rzeczypospolitej — terenie dobrze znanym jej zolnierzom. W takich warunkach
fatwiej byto o skuteczny zwiad. :

B ags R age W sge Wiga Mage g0 S

Armia z tq Zasadq otrzymuje +2 dodatkowe Punkty Zwiadu. Dodatkowo Efekty Zwiadu:
Dalekie Obejscie, Zasadzka, Wymanewrowanie i Odciecie drég odwrotu sq dla przeci-
wnika o 2 Punkty Zwiadu drozsze.

Liche konie
Lata wojen przetrzebily polskg kawalerie. W 1676 r. Sobieski narzekal na trudnosci.
ze znalezieniem odpowiednich koni dla petyhorcow i husarzy. Pozostate formacje
musialy zadowoli¢ sie jeszcze gorszymi kofimi.
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Wszystkie jednostki kozakow, pancernych i petyhorcow w Dywizji i Podjazdach z tq
zasadq podczas PoScigu majq Ruch dodatkowy zredukowany do +10 cm. Muszq tez
przerzucic¢ zdane testy Wyszkolenia po Nieudanej Szarzy.
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