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Zorupowame Luwana
CHOLLIATISKIEQO - 1660 ok

Notka autorska: ponizsze zgrupowanie jest zaadaptowaniem
na nowy poziom gry dywizji Iwana Chowariskiego, ktérq moze-
cie znalez¢ w ,,Armiach Ogniem i Mieczem” ss. 88-90.

Dowddca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Wojewoda
Chowanski

20/420 Bron rgczna

Pistolety

Dowddca
Mato amunicji

Wojewoda carski i kniaz Iwan Andrejewicz Chowanski (? - 1682) - za-
ufany cara Aleksego Michajlowicza, dowoddca i polityk. Brakowalo mu do-
Swiadczenia wojskowego, ale mimo to otrzymywat komende nad armia.
Stabo znatl sie na realiach zachodniej szkoly wojowania, przez co nie potra-
fit kierowa¢ w bitwie oddzialami ,nowego stroja” (zwtaszcza jazdy), cecho-
watla go jednak duza odwaga osobista na placu boju. W 1657 roku walczyl ze
Szwedami, pokonujagc Magnusa de la Gardie. Pokonany przez sily polsko-
litewskie pod Polonka, Toloczynem i Druckiem w 1660 roku. Oskarzony
w 1682 roku o spisek na zycie rodziny carskiej i Sciety z rozkazu carycy Zofii.
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ZasAGY SPECJALTIE

Niedoswiadczony dowodca

Na koniec tury “0”, za kazdy oddziat z wydanym rozkazem Ruch, otrzymuje O PZ (zamiast +2). Dodatkowo,
jezeli ma wiecej oddzialéw ‘nowego stroja’ (rajtaréw, dragondéw i sotdatéw) niz pozostatych oddzialdow, to
Dowodzenie Chowanskiego spada do 2. Wozy i dziata nie sg brane pod uwage przy obliczeniach.

W obronie sztandaru
W bitwie pod Potonkq sotnia zawojewodczikow walczyla do korica bronigc sztandaru.

Jesli wystawiasz sotnie zawojewodczikéw, moze ona przerzuci¢ kazdy nieudany test Morale. Wynik dru-
giego rzutu musisz zaakceptowac i nie mozesz go ponownie przerzucac.
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2 Zasady specjalne: ; 2
Na wiasNE] ziEMi, NiEDO§WiADCZONY DOWODCA, 1 t
UMRZEM, ROZWESELIM CARA, W OBRONIE SZTANDARU, ZASADZKA -
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% ‘_r_- . +1 PS za 3 dowolne podstawki rajtaréw, dworian lub strzelcéw wybornych. * Kobylice dla dragonéw pogranicznych li'up owane na etapie konstrukeji
K _ +1 PS za 4 podstawki strzelcow grodowych lub sotdatéw (dowolnych). armii kosztuja 1 PS za 6 element6w.
£ '.-' ‘: +105 2a Kapitana i . ‘-._: J: ig ;z é (;)Jg(i:éa\{flg £z1ec1 bojarskich. * Szlachta przysiezna uzywa statystyk polfklego pospolitego ruszenia.
! Q) * Jezeli w Zgrupowaniu masz przynajmniej 2 skwadrony rajtarow, (D b Tk ATl ZETE e TERASR S fl
2 . < e e s onne < 1251szwysta\fv1c przynajmniej jeden skwadron dzieci bojarskic
W Zgrupowaniu. !
; . B B * Mozesz utworzy¢ maksymalnie dwie batalie sktadajace sie z bloku
'.:) D soldatow pikinierow, 1-2 skwadron6éw sotdatow muszkieterow
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