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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Rzeczpospolita Obojga Narodow

kich klesk. To takze wiek znakomitych hetmanéw, ale i dowo6dcow zupelnie przecietnych
zeby, nie powiedzie¢ miernych. Rzeczpospolita toczyta w XVII wieku wojny niemal ze
wszystkimi sgsiadami i to w rozmaitych konfiguracjach, nierzadko dos¢ zaskakujgcych.

Historia XVII-wiecznej Rzeczypospolitej pelna jest zard6wno wielkich zwyciestw, jak i wiel-

Moze na przyktad dziwic fakt, ze w czasie ,,potopu” szwedzkiego, czyli Drugiej Wojny Pétnoc-
nej (1655-1660) Brandenburgia byta najpierw polskim oponentem i sojusznikiem szwedzkim,
aby po traktatach welawsko-brygdoskich (1657) przejs¢ do obozu antyszwedzkiego — wspol-
nie z Rzeczpospolitg, Danig i Cesarstwem. Nie mniej zaskakujgcy moze by¢ takze fakt, ze
Tatarzy, nieprzejednany od lat przeciwnik Rzeczypospolitej i sojusznik Kozaczyzny, w okre-
sie ,,Potopu” opowiedzieli sie po stronie polskiej. Tatarzy zaznaczyli swojg obecno$¢ m. in.
najazdem na elektorskie Prusy Ksigzece, w kampanii przeciwko wojskom siedmiogrodzkim
Jerzego II Rakoczego, a przede wszystkim w kampanii na Ukrainie w 1660 roku.

Juz w latach 30-tych doszto do praktycznej weryfikacji na polu bitwy reform wprowadzonych
przez Wiadystawa IV. Autorament cudzoziemski sprawdzit sie znakomicie w zwycieskiej
wojnie z Rosjg o Smolefisk (1632-1634). W 1635 1. zebrana na Pomorzu armia byta tak silna, ze
jedynie demonstracja wystarczylta, aby Szwedzi zdecydowali sie na ustepstwa. Niespokojnie
byto takze w innych rejonach — na potudniu doszto do tzw. najazdu Abazy paszy (1633-1634),
a na Ukrainie w latach 1637-1638 dochodzilo do powstan kozackich. W latach 1638-1648 za-
panowat jednak w Rzeczypospolitej wzgledny poko6j-gos¢ niezmiernie rzadki w XVII wieku.

Przelomowym okazatl sie by¢ rok 1648 — wybuch powstania kozackiego, ktérego nastep-
stwem byly dalsze konflikty z sgsiadami. Cigg nieprzerwanych i ciezkich wojen trwat od 1648
az do 1667 roku. Toczone wowczas przez Rzeczpospolita, czesto na kilku frontach rowno-
czeSnie, wojny skutkowaly utratg znacznej czeSci terytorium kraju, wyczerpaniem gospo-
darczo-finansowym i ogromnymi stratami demograficznymi. Jak wspomniano okres ciezkiej
préby rozpoczat sie wraz z wybuchem w 1648 roku powstania Chmielnickiego, ktore byto
niejako katalizatorem dalszych wydarzen. Sojusz kozacko-tatarski okazatl sie na tyle silny,
ze nie tylko zagrozil polskiemu panowaniu na wschodzie, ale wstrzasnat polsko-litewska
panstwowoscia, gdy do wojny przystgpita Rosja. Po serii bitew, ktore na ogét byly polskimi
kleskami (chlubnym wyjatkiem byto tu Beresteczko - 1651), w 1654 roku Chmielnicki, zda-
jacy sobie sprawe, ze samodzielnie nie utworzy niezaleznego panstwa kozackiego, poddaje
sie pod protektorat carski (ugoda w Perejastawiu). Wkroczenie do wojny Rosji zasadniczo
zmienia i dynamizuje sytuacje na froncie litewskim i ukrainskim, tym bardziej, ze wojska
Rzeczypospolitej majg wtasnie za sobg straszliwg kleske pod Batohem (1652) i kompromitu-
jaca kampanie zwaniecka (1653).

Zaangazowanie Rzeczpospolitej w wyniszczajaca wojne z Rosja i wspierajacymi ja Koza-
kami wykorzystat krol Szwecji — Karol X Gustaw. Najazd szwedzki na wyczerpang wojng na
wschodzie Rzeczpospolita, przy znaczacych czynnikach pozamilitarnych (m. in. niewielki
autorytet krola Jana Kazimierza) spowodowat ,,zalanie” kraju przez wojska szwedzkie. Szyb-
kie sukcesy szwedzkie zaskoczyly nawet samego Karola X Gustawa, ktory nie dysponowat
jednak sitami zdolnymi do spacyfikowania catej Rzeczypospolitej, tym bardziej, Ze juz z po-
czatkiem 1656 roku na sile zaczeta przybiera¢ antyszwedzka partyzantka (Czarniecki). Krél
Jan Kazimierz zmuszony zostat do chwilowego opuszczenia kraju, a Rzeczypospolita skupita
wszystkie swoje sity na wojnie ze Szwecja, zawierajgc nawet chwilowy pokdj z Rosjg (uktad
w Niemiezy w 1656r.). W 1656 roku odradza sie armia polska, oddzialy, ktére opuscily wcze-
$niej Jana Kazimierza i przeszly na strone szwedzka, wracajg na tono ojczyzny. Czarniecki
i Lubomirski przenosza zagiew wojny partyzanckiej (szarpanej) niemal na caly obszar kraju,
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duzym wysitkiem organizacyjnym tworzone sg tez nowe odzialy, w tym liczne regimenty
autoramentu cudzoziemskiego. Szwedzi probujg jeszcze dziatan ofensywnych, ale taktyka
wojny szarpanej i wzrastajgce sity polskie powoli przechylajg szale zwyciestwa. Wyrazng
cezurg wojny polsko-szwedzkiej jest rok 1657, ktory obfitowat w wiele waznych wydarzen. Po
pierwsze wyeliminowany zostat z wojny sojusznik Szwecji — Siedmiogréd. Po drugie Karol
X Gustaw zaangazowatl sie w wojne z Danig, od tej pory traktujac front w Polsce jako drugo-
rzedny. Po trzecie przed wojskami polsko-cesarskimi skapitulowat Krakow — jedyna twier-
dza w rekach szwedzkich na potudniu kraju. Po czwarte wreszcie wojska brandenburskie
porzucily Szwedéw i przeszly do tworzacego sie w oparciu o cesarstwo obozu antyszwedz-
kiego. Szwedzki atak na Danie spowodowat, ze utworzyla sie silna antyszwedzka koalicja,
a wojska polskie (Czarniecki), brandenburskie i cesarskie wyruszyly z odsiecza do Danii
otwierajgc tym samym nowy front walk. W latach 1658-1659 Szwedzi w Rzeczypospolitej sa
w wyraznej defensywie i starajg sie jedynie utrzymac swoéj stan posiadania. Kolejno jednak
wpadaja w rece Jerzego Lubomirskiego szwedzkie twierdze — przede wszystkim Torun (1658),
Grudziagdz i Tczew, oblegany jest Malbork i Glowa (kampania 1659 r.). Po kilkumiesiecznych
zabiegach dyplomatycznych wojne konczy w maju 1660r. pok6j w Oliwie.

T

e

Tymczasem od 1659 1. odZywa wojna na wschodzie. W kampanii na Litwie i Ukrainie, mimo
Ze wyczerpane i wyniszczone, to jednak zaprawione w bojach z doskonala armig szwedzka
wojska litewskie, a przede wszystkim koronne (wspierane na Ukrainie przez Tatar6w), zadaja
sitom rosyjsko-kozackim kilka wielkich klesk np. pod Potonkg (Czarniecki) czy Cudnowem
(Potocki, Lubomirski). Na przeszkodzie dalszym zwyciestwom na wschodzie staje jednak
powstanie konfederacji nieoptacanego od lat wojska, tzw. Zwiazku Swieconego (1661-1663).
Kampaniazlat1663/1664 konczy sie niepowodzeniemiostatecznie grzebie nadzieje na zwycie-
skie zakoficzenie wojny z Rosja. Wojna koriczy sie dopiero rozejmem w Andruszowie w 1667 1.,
ktorego wynikiem sg ogromne straty terytorialne — m. in. podzial Ukrainy na Lewobrzezna
(zalezng od Rosji) i Prawobrzezng (zalezng od Polski) oraz kres aktywnej polityki polskiej
na wschodzie. W latach 60-tych podzielona wewnetrznie i ostabiona wojnami Kozaczyzna
z podmiotu staje si¢ coraz wyrazniej przedmiotem polityki Moskwy i Rzeczypospolitej oraz
wlaczajacej sie do rozgrywki Turcji. ’
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

W latach 1672-1676 roku dochodzi do wojny z Turcja, co koniczy sie utratg Podola z Kamien-
cem Podolskim (Podole uda sie odzyska¢ dopiero w 1699 r.). Rozejm w Zoérawnie (1676) kon-
czy ten etap wojen polsko-tureckich, ktérych kontynuacja bedzie pézniej odsiecz wiedenska
(1683) i bezproduktywny udziat Rzeczypospolitej w sojuszu tzw. Ligii Swietej.

Naktadajgce sie na siebie wojny z lat 1648-1667 i p6Zniejsza wojna z Turcjg w latach 1672-1676
wyczerpaly panstwo polsko-litewskie. Najgtebszy kryzys dotkngt Rzeczpospolita w latach
1654-1656, kiedy wazyly sie losy Wielkiego Ksiestwa Litewskiego i Korony atakowanych przez
Rosje i Szwecje.

Z tej ciezkiej proby Rzeczypospolita wyszta zwyciesko, jednak II potowa XVII wieku to juz kry-
zys wojskowosci polskiej, a wiktoria wiedenska jest juz wowczas jedynie ostatnim blyskiem
dawnej potegi.

Niewatpliwie mocng strone polskiej panstwowosci byto znakomite wojsko (zwtaszcza jazda),
potrafigce pod sprawnym dowodztwem wykazaé swojg warto$¢ na polu bitwy. Najwieksza
natomiast wada Rzeczypospolitej to stabo$¢ polityczna, a przede wszystkim finansowo-go-
spodarcza panstwa, ktéra miata olbrzymi wplyw na jego obronno$¢ i rozw6j wojskowosci,
objawiajac sie nieliczng stalg armia, op6znieniami w wyptacie zotdu czy brakiem nowocze-
snych fortyfikacji panstwowych.
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Wojskowosé Rzeczypospolitej Obojga Narodow

europejskiej. Odbijato sie to wyraznie w podziale wprowadzonym za panowania Wia-

Wojsko Rzeczypospolitej 1gczyto w sobie elementy wojskowosSci wschodniej i zachodnio-
dystawa IV, ktory podzielit wojsko na zaciag (autorament) narodowy i cudzoziemski.

Mowigc ogblnie autorament narodowy (husaria, kozacy/pancerni, lekka jazda, piechota pol-

_sko-wegierska) to formacje tradycyjnie polskie czerpigce z doSwiadczen wojskowoSci Europy

wschodniej i sSrodkowej, gdzie gtdwng role odgrywata jazda z pomocnicza rolg piechoty. Z ko-
lei autorament cudzoziemski (piechota ,,niemiecka”, dragonia, rajtaria) to dorobek wojsko-
wosci zachodnioeuropejskiej, opartej na sile ognia piechoty i artylerii.

Zasadnicza r6znica dotyczyla sposobu zaciagania jednostek. Autorament narodowy opierat
sie na systemie towarzyskim, a z kolei cudzoziemski na zasadzie ,,wolnego bebna”. W au-
toramencie narodowym podstawowg, najmniejsza jednostka byt poczet sktadajacy sie z to-
warzysza i jednego lub kilku pocztowych. Pewna ilo$¢ pocztow tworzyta natomiast chora-
giew, na czele ktorej stal rotmistrz oraz jego zastepca porucznik. Choragiew byla podstawowa
jednostka organizacyjng w autoramencie narodowym. Choragwie jazdy grupowano po kilka
lub kilkanascie w pulki, ktére miaty charakter jedynie taktyczny, a nie organizacyjny. Zaciag
cudzoziemski opierat sie na‘wzorach zachodnioeuropejskich, gdzie podstawowg jednostka
byta kompania (kornet), skwadron i wreszcie regiment. Tworzenie jednostki opierato sie na
umowie (kapitulacji, besztalunku) z putkownikiem, ktéry z kolei werbowat ochotmkow w da-
nym rejonie kraju, wyplacajac im zaliczki, ekwipujac i szkolac.

0 ile wiec w systemie towarzyskim, towarzysz dbat o dobdr jak najlepszych pocztowych, to
w zaciggu cudzoziemskim werbowano czesto przypadkowych ludzi, byle tylko wypelnic sze-
regi zgodnie z literg umowy, ktora okreSlata liczebno$c oddziatu (regimentu).

Sily zbrojne Rzeczypospolitej Obojga N arodf)w w tym okresie, mozna réznie podzieli¢. Oprocz
podstawowego podzialu na autorament narodowy i cudzoziemski oraz wojska koronne i li-
tewskie, istnial rowniez podziat na sity zbrojne bedgce w dyspozycji wladz centralnych, wiadz
lokalnych, samorzad6éw i os6b prywatnych.

W skiad sit ogélnopanstwowych wchodzily:

o wojska zaciezne — trzon ich stanowily tzw. wojska kwarciane (gtéwnie jazda: husaria i ko-
zacy/pancerni), ktore byly nieliczne i w razie wojny powiekszano je przez dalsze zaciagi
tworzac armie zaciezna, ale niestalg, rozpuszczang po zakonczeniu dziatan wojennych,

e piechota wybraniecka — swego rodzaju chtopska piesza milicja powotana do zycia za Ba-
torego i zwolywana pdzniej, takze pod inng postacig (wyprawy tanowe/dymowe),

¢ wojsko zaporoskie — tzw. kozacy rejestrowi,

e pospolite ruszenie — milicja szlachecka, formacja w XVII wieku juz mocno przestarzala,
o matej wartoSci bojowej.
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

W sktad wojsk niepanstwowych wchodzity:

e wojska ziem i wojewodztw — tzw. wojska powiatowe, wystawiane przez poszczegolne jed-
nostki terytorialne na podstawie uchwat sejmikdw; wojska te (r6znego rodzaju, ale gtow-
nie jazda) zaciggano na krotki czas, w przypadku zagrozenia wewnetrznego lub zewnetrz-

. nego danej ziemi albo zniszczenia wojsk pafistwowych,

e sily zbrojne miast krélewskich — odgrywaly minimalng role, sktadaly sie z niewielkich
oddzialéw piechoty miejskiej,

e wojska-ordynackie — wojska utrzymywane przez kompleksy dobr ziemskich, ktore jed-
nak nie podlegaty wltadzy hetmanskiej, stanowily one garnizony wazniejszych twierdz lub
wsparcie wojsk polowych,

e gwardia krélewska — wojsko prywatne krola, ktére sktadato sie poczatkowo z jednostek
nadwornych, a potem jednostek utrzymywanych przez pafistwo,

e wojska prywatne - filar znaczenia magnaterii w Polsce, sktadaly sie na nie kilkusetoso-
bowe oddzialy zaciezne, czasami powiekszane nawet do kilku tysiecy i bardzo wzmac-
niajgce wojska panstwowe zwlaszcza na potudniowo-wschodnim obszarze kraju; wtasnie
ze wzgledu na ich rozlokowanie gtéwnie w latyfundiach ukraifiskich i znaczacy w nich
odsetek Kozakdéw, po 1648 r. i powstaniu Chmielnickiego ich liczebno$¢ znacznie spadta;
o0 znaczeniu wojsk prywatnych moze Swiadczy¢ fakt, ze pod Ochmatowem (1644) niemal
potowa wojska to poczty magnackie.

Ogo6lnie rzecz ujmujac wojska koronne prezentowaly sie nader ubogo w stosunku do rozle-
gloSci i aspiracji mocarstwowych panstwa. Wojska kwarciane byty zdolne jedynie do ostony
potudniowo-wschodnich rubiezy kraju przed najazdami tatarskimi i nie byly w stanie prowa-
dzi¢ powazniejszych dziataf wojennych przeciwko liczniejszym, a czesto réwniez lepiej zor-
ganizowanym armiom panstw graniczgcych z Rzeczpospolitg. W takich sytuacjach potrzebne
byly decyzje wtadzy ustawodawczej, czyli sejmu walnego o powiekszeniu stanu armii (od
polowy XVII wieku zwanego komputem). Na powiekszenie komputu, nawet do kilkudziesie-
ciu tysiecy zonierzy, potrzebny byt czas i zrozumienie potrzeby uchwalania podatkéw wéréd
szlachty.-W okresie wielkiego zagrozenia i mobilizacji catosci sit panstwa, Rzeczypospolita
byla w stanie wystawia¢ armie liczagcg nawet ponad 30 tys. zotmierzy (Chocim 1621, Zwaniec
1653, Wieden 1683). Nie liczac pospolitego ruszenia oraz positkdw kozackich najwieksza li-
czebno$¢ armii koronnej zostata osiagnieta w 1659 r., kiedy to wraz z armig litewska Rzeczy-
pospolita wystawila armie ok. 54 tys. zolnierzy (60 tys. stawek zoldu), z czego sama Korona
miata komput liczacy ok. 36 tys. Zotnierzy. Nalezy przy tym wspomnieé, Ze system optacania
kadry oficerskiej powodowal, ze stawki zoldu (w jezdzie — konie, w piechocie i dragonii — por-
cje) nie oznaczaly rzeczywistej liczby zolnierzy. Generalnie poza jednostkami polsko-wegier-
skimi, gdzie kadra oficerska nie byta liczna (ok. 3%), ,,$lepe porcje”, czyli zotd dla kadry po-
wodowal, ze od iloSci stawek zotdu nalezy odlicza¢ 10-15% i o tyle pomniejszac etaty podajac
liczebno$¢ jednostki. Oczywiscie liczebno$¢ ta podawana na popisach badz zawarta w doku-
mentach skarbowych czesto nijak miata sie do rzeczywistej liczebnoéci jednostki, ktéra byta
znacznie mniejsza (chorzy, dezerterzy, ranni, oddelegowani itp.). Uwaga ta dotyczy zwtaszcza
piechoty i dragonii, ktérej losem w trakcie wyprawy czesto niezbyt sie przejmowano, dlatego
cierpiata ona gt6d i niewygody. -

Wojny prowadzone w I polowie XVII wieku nie zagrazaly istnieniu panstwa polskiego dlatego
prowadzone byty stosunkowo nieduzymi sitami, a wojska prywatne i positki kozackie odgry-
waly w nich duza role. Tylko wyjatkowo Korona wystawiata bardzo silne armie z licznym au-
toramentem cudzoziemskim (np. kampanie chocimska 1621 i smolefiska 1632-34). Dziatania
wojenne nie toczyly sie w sercu pafstwa, ale na pograniczu, a nawet poza nim (Inflanty, Dy-
mitriady, Prusy). Permanentne byto natomiast zagrozenie tatarskie, ale tu do$¢ dobrze radzity
sobie, mimo oczywiScie zbyt matej liczebno$ci, oddzialy kwarciane.
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Przelomowy okazat sie rok 1648, ktorego skutkiem byla utrata ogromnych obszaréw na
wschodzie i pierwsze kleski wojska kwarcianego. Nieustanne wojny z lat 1648-1667 byly
szczegblnie dramatyczne, gdyz zagrozona byla juz czesto integralno$¢ Rzeczypospolitej czy
wrecz jej istnienie, jak np. w trakcie ,,potopu szwedzkiego” i zwiazanych z nim prob rozbioru
panstwa pomiedzy sgsiadéw. Z wojen tych, ktére nie toczyly sie juz bynajmniej na obszarach
przygranicznych, Rzeczypospolita wyszla straszliwie zniszczona, a zaleglosci w zotdzie wo-
bec wojska sigegaly wielu lat wstecz. Toczono wowczas wojny niemal ze wszystkimi naszymi
sgsiadami, w ré6znych latach i konfiguracjach: z powstaficami kozackimi i Tatarami, z Rosja,

‘ze Szwecjg i Brandenburgia czy z Siedmiogrodzianami. Jakby tego byto mato w latach 1665-

1666 dotkneta Rzeczypospolita takze wojna domowa (tzw. rokosz Lubomirskiego). Lata 70-te
XVII wieku to wzrastajace zagrozenie ze strony licznych najazdéw tatarskich i powracajacy
zn6éw konflikt z Turcjg (1672-1676 oraz 1683, a nastepnie okres ,,Ligi Swietej”). Talent hetmana,
a potem krola Jana III Sobieskiego powoli wygasal, a koniec wieku oznaczat widoczny juz
wyraznie upadek polskiej sztuki wojennej.
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Polskie sily zbrojne w podziale na rodzaje wojska wykazywaly na ogot wysoka wartoS¢ tak-
tyczna, przy czym gtowna silg uderzeniowq byla oczywiscie ciezkozbrojna husaria. Polska
sztuka wojenna charakteryzowatla si¢ ,,glodem bitwy” i dgzeniem do walnej rozprawy, bo na
diugie kampanie i wojny zazwyczaj nie byto srodkéw finansowych. Ta ogromna niewydol-
no$¢ aparatu panstwowego byla pieta achillesowg Rzeczypospolitej. Poniewaz panstwo nie
bylo w stanie prowadzi¢ dtugotrwatych dziataf wojennych, czesto wielkie zwyciestwa w polu
nie mogly zosta¢ przekute w sukcesy polityczne i zdobycze terytorialne.

Oile wI potowie XVII wieku piechota pelnita wylgcznie role pomocniczg w stosunku do jazdy,
o tyle sytuacja ta zaczela sie zmienia¢ w czasie kampanii smolefiskiej (1632-1634), kiedy to
Wiadystaw 1V, dostrzegajac niedostatek sit zdolnych do oblegania twierdz przeciwnika, zde-
cydowal sie na zaciagniecie wielu oddzialéw autoramentu cudzoziemskiego. W polowie
wieku silne jednostki dragonii i piechoty ,,niemieckiej” zaczely odgrywac coraz wiekszg role,
podczas gdy w jezdzie zdecydowanie dominowaly juz chorggwie kozackie/pancerne. Chluba
polskiej armii husaria, odgrywata wielka role taktyczna, ale w potowie wieku nie byta juz tak
liczna (w okresie ,,potopu” zaledwie kilka chorggwi) i nie byla juz w stanie wygrywac bitew
bez wspbtdziatania z innymi rodzajami wojsk. Stosunkowo staba w polu, gléwnie z powodu
braku funduszy na transport, a nie braku sprzetu, byta artyleria. Uzywano jej wiec w polu
w niewielkich iloSciach i raczej mniejszych wagomiarow (2-6 funtow).

Strategia i taktyka uzalezniona byla oczywiscie od rodzaju przeciwnika, ale generalnie mozna
stwierdzi¢, ze wojskowo$¢ polska lepiej sprawdzala sie w bitwie polowej, duzym wyzwaniem
natomiast byto dla niej oblezenie. Armia polska umiejetnie tgczyta zalety wschodniej (jazda)
i zachodniej (sita ognia) sztuki wojennej, bedagc armig bardzo réznorodna, ktérg w razie po-
trzeby tatwo byto zbilansowac. Przez caly wiek preferowano w polskiej armii ruchliwo$¢ i ma-
newrowo$¢, czesto kosztem sily ognia, ktérej niedostatek najbardziej uwidocznit sie w czasie
»potopu”, gdy walczono z nasycong duzg iloécig broni palnej i artylerii armig szwedzka. Jed-
nak nawet wtedy chorggwie polskie dzialajac tzw. komunikiem, a wiec wylgcznie jazda nie
obcigzong taborami, ktéra zazwyczaj wspierana byla przez dragonie, potrafily dzieki szybko-
§ci manewru i blyskawicznemu przemieszczaniu sie zaskoczy¢ przeciwnika.

Ostatecznie oczywiscie pelne wykorzystanie zalet polskiej wojskowoSci zalezato od talentéw
poszczegblnych dowodcdw. Wsrdd nich najistotniejszg role odegrat urzad hetmanski, ktory
od czasu Batorego byl urzedem dozywotnim. MieliSmy wiec hetmanéw wybitnych, ktoérzy po-
trafili wznosi¢ sie na wyzyny sztuki wojennej i mimo niedostatkéw armii odnosi¢ wspaniate
zwyciestwa i oczywiScie mieliSmy tez przecietnych czy wrecz nieudolnych, ktérzy pomimo
czesto sprzyjajacych okolicznosci i mestwa zolierzy ponosili kleski.

okres licznych wojen g udzia’cmsn ’l%@)l\((,
i ii. © ile w 1648 roku koronne
tym idgie ogromnego wxrostu liczebnego armu.' . : ,
4 suoo‘zscll(ayregulame liczyty ok. 11 800 koni i porcji (wliczajac gwardTQ‘ krole;t’vskq
Ji Kozakéw), o tyle w 1659 roku armia koronna to 40 305 lfor,u i porcji,
a lit’ewska 21 475 koni porcji, nie wliczajgc ochotnikow
i wojsk prywatnych.
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Kadra dowddeza
_ Rzeczypospolitej

Teoretycznie najwyzszym dowddcg wojsk Rzeczy- czasowy dowodca zastepujacy hetmana w razie ¢
pospolitej byt krél. On to dowodzit pospolitym ru-  jego niedyspozycji, lub mianowany przez kréla albo
szeniem walnym, jak réwniez mial zwierzchno$¢  sejm dowddca jakiej$ czeSci wojsk. Pulkiem dowo-
nad wojskiem zacieznym. W praktyce zastepowali  dzil putkownik lub, w regimentach cudzoziemskich

go hetmani lub regimentarze. Funkcje te wyste- oberszter. Choraggwia dowodzit tytularnie rotmistrz,
powaly oddzielnie w Koronie i na Litwie, tak wiec ~ a faktycznie porucznik. Kompania dowodzit kapi-
Rzeczpospolita miata 4 hetmanéw — dwoch wiel-  tan. W pospolitym ruszeniu ,,putkiem” czyli pospo-
kich (koronnego i litewskiego) i 2 polnych. Hetman  litym ruszeniem ziemi dowodzit kasztelan.

polny podlegat wielkiemu. Regimentarz byl to tym-

REGIMENTARZ[** /%" *]

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Regimentarz{ 20/+20 Dowddca

Malo amunicji ‘

PULKOWNIK [ ]

Dowiédca

Morale

Formacja Ruch  Odporno$é Wyszkolenie = Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

20/420

Malo amunicji
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KASZTELAN [ *]

Dowidca

Ruch

Formacja Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie = Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skutecznos¢ ~ Zasigg

Dowédca

Kasztelan 20/+20

Malo amunicji \

.y

ROTMISTRZ (KONNO) [ »<ALBO ,~] j
Dowddca X M\Q '2’{ \ m

Ruch

Formacja Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie = Walka Wrecz = Strzelanie Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Dowédca

20/+20

Mato amunicji

MAJOR/KAPITAN (piEszo)

Dowddca

[ CaLBo 7
et ea'dl

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne

Bron reczna Dowddca

Pistolety Mato amunicji
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Husaria

Historia formacji
Husaria byla chlubg polskiej armii i jednocze$nie
elitg jazdy w Europie. Jak wiadomo genezy forma-
cji nalezy szuka¢ w wojskowosci serbskiej, w Rze-
czypospolitej husaria pojawila sie na poczatku XVI
wieku. Przez caly wiek XVII zachowata charakter
jazdy ciezkiej (jak na warunki XVII-wiecznego pola
walki), ktérego nabrata juz w II potowie XVI, zdol-
nej do impetycznych szarz i przetamywania szykoéw
przeciwnika. Poza uzbrojeniem, wyszkoleniem,
znakomitymi konmi i wyszukanym strojem w hu-
sarii stuzyla Smietanka szlachty, gdyz koszt wypo-
sazenia byt tak znaczny, ze podota¢ mogli mu tylko
ludzie bogaci. Stad towarzyszami husarskimi mo-
gli by¢ tylko posesjonaci, a wiec zamozna szlachta,
wilasciciele kilku i wiecej wsi. W II potowie wieku
coraz czeSciej w husarii stuzyta nieszlachta. To-
warzysze husarscy, nie wspominajac juz porucz-
nikow i rotmistrzéw, cieszyli sie wielka renoma
i nierzadko uczestniczyli w radach wojennych, czy
reprezentowali wojsko w kwestiach polityczno-

-skarbowych. Husaria liczna w I potowie wieku

(W 1648 1. jeszcze 46% calej jazdy), w wojnach pol-
sko-szwedzkich stopniata do kilku choragwi (5-6%
catej jazdy), a powiekszana za Sobieskiego nie osig-
gnetla juz takiej liczebnosci jak wczeSniej (w 1683 1.

Krolewicz fan Kagimierz w 1635 roku przez pewien cxas

:

walczyt na czele regimentu kirasjerow w i I
Wojny Grzydziestoletniej. [

|

22% jazdy). Zawsze husaria odgrywata w bitwach
polowych kluczowa role niejednokrotnie przesa-
dzajac o wielkich zwyciestwach (Kircholm, Ktu-
szyn, Wieden). Specyficznego splendoru husarii
dodawaly oczywiScie skrzydia, skory lamparcie/
tygrysie u towarzyszy i wilcze u pocztowych, wresz-
cie wysokiej wartoSci konie, ktére nierzadko kosz-
towaly fortune. Do dzi$ skrzydia husarskie budza -
kontrowersje i nie ma pewnoSci, ze byly na szeroka
skale stosowane na polach bitew, a nie jedynie na
paradach i uroczystoSciach.

Organizacja
Choragwie husarii byly zazwyczaj liczniejsze niz
w innych rodzajach jazdy. Liczyly po 120, 150 a na-
wet 200 koni. Chorggwie liczniejsze (300 i 400 koni)
bywaly juz wyjatkowo, natomiast w czasie redukcji
czesto choragwi sie nie likwidowato (ze wzgledu na
trudno$¢ szybkiego ich wystawienia), a jedynie ob-
nizato sig ich stany liczebne. Warto jeszcze wspo-
mnieé, ze stan liczebny husarii obnizaly ,,Slepe”
porcje rotmistrzowskie, ktére wynosily ok. 12%
ogoblnego stanu liczebnego chorggwi i przyktadowo
w choragwi 200-konnej poczty rotmistrzowskie li-
czyly 24 konie.

armii cesarskiej podczas
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Uzbrojenie
Jak wiadomo w sklad uzbrojenia zaczepnego to-
warzysza husarii wchodzily kopie o dlugosci 5-5,5
m, ktére wydrazone w $rodku byly zupeknie innej
konstrukcji niz ciezkie kopie $redniowieczne. Hu-
sarz dysponujgc kopig mogt przeltamac szyk prze-
ciwnika, ale czesto husaria do boju stawala ,bez
drzewek”, co zalezalo od réznych czynnikéw, np.
bez kopii husaria dziatala przeciwko Tatarom. Po
skruszeniu kopii husarz siegatl po patasz, koncerz
lub szable. Koncerz stuzacy do ktucia miat dlugosé
do 160 cm i znakomicie nadawat sie np. do rozry-
wania kolczug. Husarze uzywali takZze nadziakéw
czy obuchéw, a wyzsi oficerowie buzdyganoéw.
Husaria dysponowata takze bronig palna,
nie tylko pistoletami, ale takze bando-
letami. Husarze nosili r6znego rodzaju Q
str6j ochronny, poczatkowo potzbroje N
folgowa, kombinowang z kolczuga, %
za czasOw Sobieskiego polzbroje ka-
racenowa (luskowa). Glowe husarza
chronil szyszak. Zaréwno zbroje jak
i szyszaki byly rozmaitych typow, nie
ma mowy o ujednoliceniu uzbroje- .«
nia ochronnego. Uzbrojenie :
ochronne pocztowych
byto podobne, réznilto sie
gléwnie ozdobnoScia.

CHORAGIEW HUSARSK

Kawaleria

Husarze 20/+20

3 L e .
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Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron

Taktyka
Podkresla sie, ze site husarii stanowito kilka ele-
mentow ze sobg zwigzanych w ramach tej jednej,
wyborowej formacji. Byly to: impet i ruchliwos¢,
jaka zachowatla ta ciezkozbrojna jazda, typowe dla
jazdy wschodniej, elementy typowe dla jazdy za-
chodniej jak zwarto$¢ formacji, dyscyplina, dobre
wyszkolenie indywidualne, oraz elementy charak-
terystyczne tylko dla tej konkretnej formacji takie
jak dlugie, ale jednocze$nie lekkie, kopie, umiejet-
noS¢ rozluzniania i zacie$niania szykow w trakcie
szarzy, znakomite walory koni bojowych. Husarie
uzywano zazwyczaj do czolowych uderzen prze-
tamujacych, wykorzystujac impet ciezkozbrojnej
jazdy uzbrojonej w kopie. W ramach choragwi
husarze byli znakomicie wyszkoleni, na znak do-
wodcy choragiew potrafita rozluzni¢ badz za-
geSci¢ szyki, w zaleznosci od taktycznych
potrzeb, np. by zminimalizowaé straty
od ognia broni palnej lub artylerii. Cho-
=, Tagiew husarii szykowana byta najcze-
W Sciej w 3 szeregi: z przodu towarzysze
z kopiami, z tylu pocztowi.

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

ww Malo amunicji

1. Kopie husarskie nalezy pozostawic¢ nieprzyciete, ewentual-
nie przycigé do dlg. 4-4,5 cm. W zestawie znajdujq sie tez
kuleczki, ktore nalezy nalozy¢ i przyklei¢ ok. 8-10 mm od

konca kopii.

2. (Czes¢ chorggwi moze zostac wystawiona bez kopii — szcze-
goly w strukturze Armii.
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Jazda kozacka i pancerni

———

Historia formacji

Jazda kozacka (nie myli¢ z Kozakami) stanowila
trzon jazdy polskiej narodowego autoramentu.
Jazda kozacka zwano w Polsce poczatkowo jazde
lekka stuzaca rozpoznaniu i wsparciu husarii.
Jazda kozacka wraz z husarig stanowita gros jazdy
kwarcianej w ciagu catego XVII wieku. Znaczacy
wzrost jej liczebnoSci wzgledem husarii odnotowu-
jemy w okresie licznych wojen (1648-1667). Wysta-
wienie choragwi kozackiej bylo bowiem bez poroéw-
nania mniej kosztowne i latwiejsze niz choragwi
husarii stad np. w czasie ,,potopu” to wlaénie jazda
kozacka stanowita dominujacy cze$¢ jazdy naro-
dowej. Ze wzgledu na to, Ze kozacy stuzyli w samej
sukni, czyli bez uzbrojenia ochronnego, w walnej
bitwie I potowy XVII wieku spelniali jedynie po-
mocnicze zadania, natomiast byli niezastgpieni
w podjazdach, rozpoznaniu czy poscigu za prze-
ciwnikiem. Na polu bitwy mogli wspiera¢ husarie
ogniem broni palnej lub manewrowa¢ w celu uzy-
skania przewagi taktycznej nad przeciwnikiem.

W potowie wieku jazda kozacka poczela sie prze-
obraza¢ w jazde $rednia, stuzgca w walnej bitwie
u boku husarii jako sila przetamujaca. Dotychcza-
sowag za$ role kozakéw na polu bitwy przejety cho-
ragwie lekkiej jazdy: wotoskie i tatarskie. Jedno-
czeSnie kozacy przyjmuja na swoje wyposazenie

elementy uzbrojenia ochronnego. Z tej przyczyny
i dla odr6znienia ich od jazdy zaporoskiej poczeto
ich zwac¢ pancernymi. Poczatkowo okreSlenie
»pancerni” zdawato sie odnosi¢ do tych choraggwi
kozackich, ktére wyr6znialy sie wiekszym nasy-
ceniem uzbrojenia ochronnego. W latach 60 i 70-
tych XVII wieku okre$lenie ,,pancerni” catkowicie

zastgpito wcze$niejsza nazwe ,kozacy” w reje- -

strach wojskowych.

Organizacja
Choragwie kozackie nalezaly do autoramentu na-
rodowego werbowane byly wiec poprzez zaciag to-
warzyski. Rotmistrz otrzymywat od krola list przy-
powiedni, ktéry okreSlat liczebnoS¢, wyposazenie
i koszt wystawienia chorggwi. W zaleznoSci od
okresu rotmistrzem mégt by¢ zawodowy Zzolnierz
lub tez magnat czy bogaty szlachcic. W tym dru-
gim przypadku najczeSciej rzeczywiste dowodze-
nie chorggwia sprawowatl porucznik, ewentualnie
mianowany przez niego namiestnik, ktérym w nie-
ktorych wypadkach mogt byé rowniez chorazy. To-
warzyszami, ktorzy stawali w bitwie w pierwszym
szeregu, byli szlachcice, ktérych sta¢ byto na kosz-
towny rynsztunek ‘dla siebie i pocztowych. Pocz-
towi stawali w bitwie za swym panem i zwykli by¢
jego poddanymi nieszlacheckiego pochodzenia.

B

jazdy kozackiej i pancernej — najwieksza liczba jednostek

B
W potowie 1659 roku w armii koronnej istniaty ag 122 chorggwie ‘
w historii tej formacji ;




0d roku 1643 liczebnoS¢é pocztu ograniczono do
3 osbb: jednego towarzysza i dwoch pocztowych.
Liczebno$¢ choragwi kozackich/pancernych byta
r6zna, mogty liczy¢ zaledwie 60-80 koni, ale i 150
a nawet 200 w przypadku elitarnych jednostek, np.
hetmanskich. W poczatku wieku XVII stosunek
kozakéw do husarii nie przekraczat 2:1, lecz z cza-
| e sem rost coraz bardziej. W wojnach. potowy wieku,
kiedy to liczebno$¢ husarii zmalala do zaledwie
kilku chorggwi stosunek kozakéw do husarii wy-
nosit nawet 20:1. Za panowania Sobieskiego sto-
sunek ten zmienit sie (w wyniku nowych zaciggéw
husarii) i w okresie odsieczy wiedenskiej wynosit
niemal 4:1. Jazda kozacka, a potem pancerna mo-
gla zosta¢ stosunkowo tatwo zamieniona w husa-
rie — nazywano to pohusarzeniem chorggwi.

T

Uzbrojenie
Poczatkowo jak juz bylo wspomniane kozacy byli
jazda lekka, nie majgca zadnej ochrony, procz swej
szybkoSciizwrotno$ci. W boju stuzytaim szabla, luk
lub bandolet. Do tego kazdy wedle uznania stoso-
wat arkan, nadziak lub obuszek, oraz katkan, czyli
lekka tarcze z pretow figowych wschodniej prowie-
nencji. Wsrod dowbédcéw choragwi kozackich po-
pularne byly zawsze kolczugi, zbroje bechterowe
i karacenowe, nie ze wzgledu na funkcjonalnos¢,
lecz dla powagi wyglagdu. W wieku XVII zwiek-
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strzelecka. Pojawia sie tez uzbrojenie ochronne
— kolczuga. Nie nalezy postrzegac jazdy kozac-
kiej/pancernej jako jednolicie uzbrojonej
i wyposazonej formacji. Na rb6znorod-
nos¢ wsrod jazdy kozackiej zwracat
uwage Starowolski w 1628 r. piszac:
"Kozacy sq dwojacy:  jedni odziani RS
w zbroje albo pancerz i szyszak, CEEP™
i majq dwie strzelby krétkie [pistolety]
i jedng dhugq [bandolet] i szable krzywq.
Drudzy kozacy bez zbroi, w samych tylko
sukniach, uzywajq tejze strzelby". Trudno
bytoby uwazac jazde kozacka za jednolity
i standardowo wyposazony typ jazdy. Do
potowy wieku najlepiej byloby przyjac,
ze jazda kozacka to jazda narodowego
autoramentu zltozona z Polakéw nie be-
daca husariag. W kolejnych latach - 60

i 70-tych upowszechnia sie wérod ko-
zakow Kkolczuga oraz bron drzewcowa
(rohatyna) stad jazda pancerna nabiera
bardziej ofensywnych cech oraz staje
sie znacznie bardziej jednolicie wypo-
sazong formacja.

L
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szaé sie zaczelo w tej formacji nasycenie bronig

Taktyka

Pancerni szli do ataku w zwartym szyku, gtebokim
na 3 rzedy, w pierwszym jechali towarzysze, a za
nimi pocztowi. Czasem tez walczyli ,,po tatarsku”,
czyli tawg. W 1656 1. Czarniecki atakujgc Szwe-
dow kazat swoim chorggwiom kozackim/pancer-
nym ,.hattakowac” i strzela¢ z tukow stad Szwedzi
sadzili, ze atakuje ich oddzial tatarski. W odroz-
nieniu od kawalerii zachodnich nie stosowali gte-
bokiego: szyku karakolowego. Ustawiani w r6zne
szyki, np. w szachownice, na przemian choragwie
pancerne, na przemian husarii, mogli wspieraé
husarie ogniem broni palnej lub nawet ostrzalem
z tukow. Generalnie w bitwie odgrywali wazna role,
ale w uderzeniu czotowym nie mogli zastgpi¢ hu-
sarii. Taktyka i uzycie jazdy kozackiej zalezata od
warunkow w-jakich przyszto im walczy¢ jak i od
przeciwnika. Inne zadania mialy chorggwie ko-
zackie/pancerne uderzajace na tatarskie czambuly,
a inne w czasie ,,potopu”, gdy walczyly przeciwko
zwartemu szykowi szwedzkiemu. W potowie wieku
zazwyczaj site uderzeniowa putku jazdy polskiej
stanowily 1-2 chorggwie husarii oraz kilka lub kil-
kanascie chorggwi kozackich/pancernych.

"
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CHORAGIEW KOZACKA

Kawaleria

RZECZFOSFOLITA W PEOMIENIACH

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne
Kozacyl 20/+20 Bron reczna Doborowa jazda
lk)oborowi 20/+20 3 5 5 2 2 Pistolety 0 5 Zaciag towarzyski
kozacy
Kozacy 20/+20 3 6 4 2 1 Bandolet/Luk® 0 10/20 Malo amunicji
-z rohatynami .
lk)oborowi 20/+20 3 6 5 2 1 Rohatyna* 0/1 ww

ozacy 3
2 rohatynami Katkan® WW

o 4 |
1. Jednostka jest uzbrojona czeSciowo w tuki, czeSciowo Rohatyny nalezy przycig¢ do dlugosci ok. 2,5 cm.
w bandolety. Dla uproszczenia potgczyliSmy to w jeden ze- 3. Doborowe chorggwie kozackie sq wyposazone dodatkowo
staw uzbrojenia. w katkany.
2. Niektore chorggwie kozackie mogq by¢ wyposazone dodat-
kowo w rohatyny — szczegoty w Strukturze armii.
. -

CHORAGIEW PANCERNA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie
Pancerni 20/+20 5 5 4 2 2
Doborowi | 20/+20 5 5 5 2 2
pancerni

Pancerni | 20/+20 5 6 4 2 1

z rohatynami

Doborowi [ 20/+20 5 6 5 2 1
pancerni

Z rohatynami

Bron
Bron reczna
Pistolety
Bandolet/Euk’
Rohatyna*
Katkan®

0/1

Skutecznosé

Zasicg

ww

10/20
ww
ww

Zasady specjalne
Doborowa kawaleria
Zaciag towarzyski

Malo amunicji

1. Jednostka jest uzbrojona czeSciowo w tuki, czeSciowo 3. Doborowe chorggwie pancerne sq wyposazone dodatkowo

w bandolety. Dla uproszczenia potgczyliSmy to w jeden ze- w katkany.

staw uzbrojenia.

2. Niektore chorggwie pancerne mogq by¢ wyposazone dodat-
kowo w rohatyny - szczegoly w Strukturze armii.
Rohatyny nalezy przyciq¢ do dtugosci ok. 2,5 cm.




Historia formacji

Choragwie wotoskie w wiekszej iloSci pojawily sie
w kompucie dopiero po wybuchu powstania ko-
zackiego, a przede wszystkim po Kklesce pod Bato-
hem (1652). WczeSniej pojedyncze oddzialy jazdy
wotloskiej jako bardzo tanie w utrzymaniu, stuzyty
w wojskach nadwornych magnatéw. Chorggwie
woloskie, jak sama nazwa sugeruje, zaciggano po-
czatkowo gtownie z ochotnikéw z Moldawii i Wo-
toszczyzny. W 1655 roku w kompucie bylto 12 chora-
gwi woloskich, a w 1659, po znacznej rozbudowie
sit koronnych, bylo ich 18. W czasie redukcji 1663 rf
zlikwidowano choragwie wotoskie, ktére nalezaty
wczeSniej do zwigzku wojskowego (konfederacji)
i w kompucie utrzymata sie zaledwie 1 choragiew
wotoska. W koncéwce XVII wieku nie rozr6zniano
juz choragwi tatarskich i wotoskich nazywajac je
ogo6lnie mianem choragwi ,,lekkich”.

Organizacja
Poczatkowo zaciggano choragwie o ro6znej liczeb-
noSci, przecietnie 100-150 koni, ale zdarzaly sie
i chorggwie mniejsze (70-80 koni), i wieksze (te
jednak rzadziej). Z czasem choragwie wotoskie

CHORAGIEW WOLOSKA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale = Wyszkolenie

Wotosi 20/+20 2 5 4

Walka Wrecz

zmniejszyly swoja liczebno$é do przecietnie 60-80
koni, rzadko liczebno$¢ chorggwi siegata 100 koni.
Jazda woloska, podobnie jak tatarska, zawierata
w chorggwiach stosunkowo najwiekszg ilo$¢ ele-
mentu obcego narodowo i gléwnie plebejskiego.

Rotmistrzami i porucznikami bywala szlachta (wo-

loska, rzadziej polska), ale takze plebejusze o czym
Swiadcza nobilitacje na sejmach.

Uzbrojenie

Uzbrojenie jazdy wotoskiej stanowila szabla i tuk oraz
roéwnie czesto dluga broni palna (bandolet, rusznica).
W latach 70-tych, podobnie jak u pancernych, wpro-
wadzono na uzbrojenie choragwi wotoskich bron
drzewcowa. Stroju ochronnego jazda woloska nie
uzywala, chociaz pewnie zdarzaly sie wyjatki wsrod
oficeréw. Pod koniec XVII wieku jazda lekka uzywata
takze pistoletow.

Taktyka
Jazda wotoska, podobnie jak tatarska, nadawata sie
najbardziej do podjazd6w, rozpoznania i ubezpiecze-
nia. W bitwie polowej nie odgrywata wiekszej roli.

Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Doborowi

20/+20 2 5 5 2
wolosi

Bron rgczna Lekka jazda l
Pistolety Zwiadowcy
2 Bandolet/Luk®

1. Jednostka jest uzbrojona czeSciowo w tuki, czeSciowo
w bandolety. Dla uproszczenia polqczyliSmy to w jeden ze-

staw uzbrojenia.
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Jazda tatarska

Historia formacji
Choragwie tatarskie pojawily sie w kompucie do-
piero po wybuchu powstania kozackiego w 1648
1. Weze$niej pojedyncze takie oddzialy mozna byto
zauwazy¢ jedynie w wojskach nadwornych ma-

‘gnatow i oczywiScie na Litwie (Tatarzy litewscy).

Przelomem okazata sie kleska pod Batohem (1652),
gdzie wycieto kwiat armii koronnej, dlatego przy-
stapiono do szybkiego odtwarzania armii, a cho-
ragwie lekkie — tatarskie i wotoskie — idealnie sie
do tego nadawaly, gdyz byly tanie w utrzymaniu
i tatwe w rekrutacji. Choragwie tatarskie tworzono
wiec opierajac sie na dawnych wojskach nadwor-
nych magnatéw, zaciggajac Tataréw osiedlonych
na Litwie, a nawet kaptowano do polskiej stuzby
murzéw krymskich z ich oddziatami. W roku 1655,
gdy zaczela sie wojna ze Szwecja, bylo w kompucie
11 choragwi tatarskich, natomiast w 1659, gdy woj-
sko koronne osiagneto apogeum swojego rozwoju
w kompucie znalazly sie 23 chorggwie tatarskie.
Pézniej ich liczebno$¢ sie zmniejszata, a same cho-
ragwie tatarskie nie cieszyly sie w Rzeczypospoli-
tej zbytnia estyma jako zlozone z elementu obcego
przewaznie plebejskiego. W latach 7o-tch czesé
choragwi tatarskich przeszto na stuzbe turecka, co
jeszcze bardziej podsycito nieufnosé do tej forma-

0 armii litewskiej na przetom
wolontariusgy tatarskich g

ie 1654 i 1655 roku stugyto wielu
Krymu, tworzacych chorggwie
tzw. Gataréw dzikich.

cji (tzw. zdrada ,,lipkéw”). W czasach Sobieskiego
choragwi takich byto kilka i szybko je likwidowano
w trakcie redukcji wojska. U schytku XVII wieku
r6znice miedzy lekkimi chorggwiami wotoskimi
a tatarskimi zacieraly sie i w rejestrach oraz kompu-
cie nazywane sg one po prostu ,,lekkimi” bez szcze-
gotowego ich okreSlania. OczywiScie podstawowa
réznice miedzy choragwiami tatarskimi a woto- -
skimi mozna bylo zaobserwowac nie w uzbrojeniu
czy zastosowaniu taktycznym, ale w sktadzie spo-
teczno-narodowym.

Organizacja
W potowie XVII wieku wystepuja raczej silne cho-
ragwie tatarskie liczace 100, 120 a wyjatkowo na-
wet 150 koni. Od redukcji w 1663 r. obserwujemy juz
mniejsze choragwie i w czasie wojen z Turcjg cho-
ragwie tatarskie liczg juz zazwyczaj 60-80 koni. Ta-
kie mate choragwie utracily site uderzeniowa, ale
z drugiej strony nadal byty w stanie wypetniac za-
dania o charakterze rozpoznawczym. Poczty towa-
rzyskie byly mate przewaznie dwu rzadziej trzyoso-
bowe, gdyz szlachta domagata sie na sejmikach, by
w jezdzie lekkiej zaciagac zolnierzy bez pocztow.

Ty
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Uzbrojenie

Uzbrojenie jazdy typu tatarskiego skladato sie
przede wszystkim z szabli i tuku. W latach 7o-
tych wzorem pancernych wprowadzono takze
w jezdzie lekkiej bron drzewcowgq (krotkie dzidy),
przypuszczalnie bron tego rodzaju znajdowala sie
na uzbrojeniu choragwi tatarskich juz wczeéniej.
Stroju ochronnego raczej nie uzywano, ale jakie$
wyjatki w tym wzgledzie na pewno byly, cho-
ciazby w przypadku rotmistrzow czy porucznikéw
(np. stosowanie kolczug czy karwaszy). Pamietac
nalezy, ze pewne roznice mogly istnie¢ tez w ra-
mach poszczegblnych chorggwi, bo spotykamy sie
w II potowie XVII wieku z przypadkami zamiany
choragwi lekkich (zar6wno tatarskich, jak i woto-
skich) na pancerne.

CHORAGIEW TATARSKA

Kawaleria

3 L e .
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Taktyka
Jazda lekka pelnita przede wszystkim stuzbe rozpo-
znawcza, wywiadowczg i podjazdowa. W bitwach
polowych odgrywala marginalng role, natomiast
choragwie tatarskie znakomicie sprawdzaly sie
w braniu ,jezyka”, czy rozpoznaniu. W starciu Ta-
tarzy preferowali zapewne ostrzat z tukéw i uni-
kali walki wrecz. Szyk bojowy byl zapewne ptytki,
dwuszeregowy do czego przyczyniala sie réwniez
niewielka liczebno$¢ pocztow. Trzeba pamietac,
ze chorggwie tatarskie nigdy jednak nie dzwigaly
na swoich barkach ciezaru uderzen na polu bitwy,
mogly co najwyzej pekié role ostony (harcowa-
nie). Choragwie tatarskie nie tworzyly odrebnych
putkéw, ale wchodzity w skiad pulkéw, ktoérych
trzonem byly choragwie pancerne. Znakomicie
nadawaly sie do poScigbw za rozbitym w bitwie

nieprzyjacielem.
|

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz = Strzelanie Bron

Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

A P
Tatarzy 20/+20 Bron reczna OZOTOWanE
Luk Zwiadowcy
Doborowi | 20/+20 2 5 5 2 2 Strzal w szarzy
Tatarzy - tuk
1. Doborowi Tatarzy (Lipkowie) mogq by¢ wystawieni wylqcz-
nie w armii litewskiej.
/
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Historia formacji

Generalnie petyhorcami nazywa sie Srednio-
zbrojna jazde litewska uzbrojong w bron drzew-
cowa — odpowiednik koronnej jazdy pancer-
nej. Jak sie wydaje formacja ta jednak z biegiem
czasu zmieniata nieco swoje oblicze i petyhorzec
z konca XVI wieku to juz niekoniecznie ta sama
postac co petyhorzec z II potowy wieku XVII. Nie
ma natomiast watpliwosci co do genezy nazwy
samej formacji. Wywodzi sie ona od Piatihorcow
(Piatigorcéw), jednego z gorskich plemion kauka-
skich. Pierwsi petyhorcy pojawili sie w armii Rze-
czypospolitej juz za panowania Stefana Batorego.
Chorggwie petyhorskie nie r6znity sie wéwczas
zbytnio od chorggwi kozackich z bronig drzew-
cowa, natomiast mialy specyficzny sktad oso-
bowy — mocno czerkieski i tatarski.

Organizacja
Choragwie petyhorskie nie réznily sie organizacyj-
nie od typowych choragwi kozackich, a potem pan-
cernych. Przyktadowo pod Smolefisk w 1633 1. poszly
choragwie petyhorskie liczgce po 100 i 120 koni.

Uzbrojenie
Nie ma watpliwosci co do tego, ze petyhorcy sto-
sowali bron drzewcowa, kiopot jest jednak z okre-
Sleniem jakiego rodzaju bron to byla. Rohatyna?

Lekka kopia husarska? Jedni historycy uwazaja,
ze petyhorcy uzbrojeni byli w rohatyny okoto 2,5
metrowej dtugo$ci, inni sugeruja, za przekazami
Fredry, zZe mogty to by¢ nieco dluzsze od rohatyn
specyficzne lekkie kopie (tzw. potowiczne, czyli
jakby o polowe krotsze niz typowe husarskie).

Mozliwe, ze w II potowie XVII wieku uzbrojenie

petyhorcéw sie zmienito. Poniewaz od lat 60-tych
i 70-tych przezbrajano pancernych w dzidy, to
byé moze nastepuje tez przezbrojenie petyhor-
cow w kopie, jest to jednak tylko jedna z hipotez.
W spisie z 1676 roku niektére chorggwie petyhor-
skie sa ,,bez drzewek”, a mianem ,,drzewek” okre-
Slano przeciez kopie husarskie. Dodatkowo Sobie-
ski, piszac o reformach wojska na wojne z Turcja,
wskazuje iz petyhorcy uzywali duzych koni i kopii
takich jak husaria. Jako uzbrojenia ochronnego
petyhorcy uzywali kolczug, misiurek i karwaszy.

w Ognien} i Mieczem zeby dodac troche kolorytu
zdecydowali$my, ze petyhorcy beda posiadac kopie.
Sg to kopie krotsze niz husarskie (nie majg zasady
pierwsze uderzenie). Dodatkowo zamiast kopii gra-
cze moga wyposazy¢ petyhorcow w rohatyny.

Taktyka
Trudno co$ wiecej powiedzie¢ o taktyce petyhor-
cow. Mogli wykonywac zadania jazdy lekkiej, ale
réwniez, dzieki wyposazeniu w kopie lub roha-
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tyny mogli uderzyé na przeciwnika. Nie wydaje =~ W Ogniem i Mieczem z uwagi na kopie i rohatyny
sie, zeby uzywani byli do samodzielnych uderzefi  formacja ta moze Smiato uderzac na przeciwnika.
przelamujgcych, conajwyzejjakowsparciehusarii.  Jednak z powodu l1zejszego opancerzenia znacznie
W Zrédlach petyhorcy nie sg traktowani z jaka$ = ustepuje husarii.

szczegblng uwaga, wiec nie wydaje sie, by zna-

czaco odbiegali z punktu widzenia taktycznego

od jazdy kozackiej czy pancernej.

CHORAGIEW PETYHORSKA
Kawaleria
Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne
Petyhorcy | 20/+20 4 6 4 2 1 Bron reczna 0 WW | Doborowa kawaleria
Doborowi | 20/+20 4 6 5 2 1 Kopia® 0/3 WW | Zaciag towarzyski
o Pistolety 0 5 Mato amunicji
Bandolet/Luk' 0 10/20
Katkan® . ww
Rohatyna’ 0/1 ww
1. Jednostka jest uzbrojona czesciowo w tuki, czeSciowo 3. Chorggiew petyhorska moze by¢ uzbrojona w kopie lub
w bandolety. Dla uproszczenia polgczylisSmy to w jeden ze- w rohatyny. Kopie sq krétsze niz husarskie (tzw., kopie poto-
staw uzbrojenia. wiczne) i nalezy je przycigé do dtugosci ok.3,5 cm i doklei¢ "
2. Doborowe chorggwie petyhorskie sq wyposazone dodatkowo kule. Rohatyny nalezy przycig¢ do dlugosci ok. 2,5 cm.

il et E et el el T e T E S wnl wtat w4 w }'ﬁ

w katkany.
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Piechota
polsko-wegierska
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Historia formacji

Piechota polsko-wegierska jest najstarsza forma-
cja piechoty siegajacg metryka do XVI wieku. Wy-

wodzi sie z dawnej piechoty polskiej i najemnej

piechoty wegierskiej, licznej za panowania Bato-

rego. Z czasem roznice sie zatarly, gdyz uzbrojenie
i organizacja byly jednakowe, r6znice mozna bylo
znalez¢ jedynie w stroju. Z koncem XVII wieku

odgrywala jeszcze istotng role w wojskowosci pol-
skiej, ale po reformach Wiadystawa IV i wprowa-
dzeniu autoramentu cudzoziemskiego jej rola sys-

tematyczni maleje. Z koncem wieku jej liczebno$¢
spadta zaledwie do kilkuset ludzi — sktadaty sie na
nig przyboczne chorggwie hetmanéw i niewielkie
zatogi np. w Kamiencu Podolskim i Lubowli. Jej

warto$¢ taktyczna w poréwnaniu z piechota ,,nie-

mieckya” byla duzo mniejsza.

Organizacja
W XVII wieku piechota polska zorganizowana byta

zazwyczaj w choragwie o liczebnoSci 100-200 ludzi.

Jesli zdarzaly sie choragwie liczace 200 o0sob, to

byly to zazwyczaj choragwie hetmariskie, ktore pel-

nity funkcje oddziatu przybocznego. Sporadycznie
mozna napotkaé¢ wieksze oddzialy, przyktadowo

w czasie wojen kozackich (1652-1653) zdarzaly sie
oddzialy tej piechoty liczace 400 ludzi, ktoére no-
sily woéwczas nazwy putkéw, jednak zasadniczo
gbrng granicg liczebnosci choragwi byto 200 por-
cji. Choragiew liczaca 200 ludzi dzielita sie na dwa
»skrzydla” z porucznikami na czele, a te z kolei na
dziesigtki. W sktad choragwi liczacej 100 ludzi
wchodzit rotmistrz, porucznik, chorazy, kilku mu-
zykantow i doboszéw, oraz 10 dziesigtek po 8-9 zol-
nierzy. Jak wida¢ chorggwie nie wytworzyty sztabu
oficerskiego tak jak skwadrony czy regimenty pie-
choty autoramentu cudzoziemskiego.

Uzbrojenie
Piechota polsko-wegierska uzbrojona byta w musz-
kiety lontowe lub rusznice oraz szable. Bron drzew-
cowa w postaci halabard (tzw. dardy) odgrywata
drugorzedna role i posiadali ja jedynie dziesietnicy
(obok szabel), cho¢ sa przypuszczenia, ze by¢ moze
pewne liczba szeregowych, w niektérych oddzia-
tach, miata zamiast muszkietow piki. Jesli tak, byto
to w okresie XVII wieku raczej wyjatkowe. Procz
podstawowego uzbrojenia piechota musiata byé
zdolna do wykonywania r6znego rodzaju prac sa-
persko-inzynieryjnych dlatego wyposazona byta




w krotkie toporki, ktére mogly stuzy¢ do rabania
drew itp. Toporki takie spotykamy jeszcze w poto-
wie XVII wieku, ale pod koniec wieku juz nie wy-
stepuja. Brof oficer6w piechoty polsko-wegierskiej
stanowily szable oraz pistolety.

Taktyka
Do walki choragiew ustawiala sie w 9-10 szeregbw,
przy czym pierwszy szereg tworzyli dziesietnicy
z bronig drzewcowa. Ogiefi prowadzono kolejno
szeregami: pierwsze po wystrzeleniu przyklekaty,
a nastepne strzelaly ponad ich gtowami. Po od-
daniu salwy z broni palnej piechota rzucala sie

o

RAECZPOSPOLHSL W PEOMIENUACH

do walki na szable. Choragiew taka dysponowata
dos$¢ duza silg ognia, ale miala tez wiele manka-
mentéw, np. byla zupelnie bezbronna w starciu
z jazda przeciwnika. W drugiej potowie XVII wieku
notujmy stopniowy zanik piechoty polsko-wegier-
skiej. Przy niewielkich liczebnie dywizjach litew-
skich piechota litewska (polsko-wegierska) odgry-
watla jeszcze w bitwach polowych znaczniejsza role
niz w przypadku armii koronnej, gdzie praktycznie
jej udziat ograniczat sie do ostony obozu lub osoby
hetmana. Choragwie polsko-wegierskie staly tez na
zalogach w wazniejszych twierdzach i zamkach po-
granicznych (byly dos¢ tanie w utrzymaniu).

CHORAGIEW PIECHOTY POLSKO-WEGIERSKIE]

Piechota

Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale

Wegrzy

Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron

Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Bron reczna WW |Strzelanie szeregami

Doborowi | 10/+5 2 6 5 2
Wegrzy

2 Rusznica
(arketr)llllz)1

Muszkiet!

1. Czes¢ chorggwi moze by¢ wyposazona w muszkiety zamiast
rusznic — szczegoly w Strukturze armii. Wegrzy z muszkie-
tami majq Ruch: 10 i nie majq zasady Strzelanie szeregami. ,-'-

]

2. Mozna jej dokupic¢ kobylice albo kozly hiszpariskie.
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¥ Piechota wyhi‘anieclkr]
_tanowa/dymowa

, Historia formacji
Jedna z najbardziej doniostych reform wojskowych
Stefana Batorego bylo utworzenie nowego rodzaju
piechoty opartej na ochotnikach chtopskich, zwa-
nych wybrancami. Formacja ta w zasadzie nie
miata charakteru statego cho¢ mozna ja bylo ze-
bra¢ w stosunkowo krétkim czasie.
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w Piechote wybraniecka zaczeto tworzy¢ w 1578 roku
R4 w Koronie i w 1595 roku na Litwie. Piechota wy-
%’f braniecka sktadata sie z chtopéw, po jednym z 20
2 tanéw ziemi uprawnej, ale wylgcznie w dobrach
1“ krolewskich. Batory co prawda planowat powoly-
d':;:!I wanie wybrancéow takze z doébr szlacheckich, jed-
iy nak pomyst ten napotkat na zdecydowany sprze-
e ciw szlachty. Tak wiec na kazde 20 tanéw jeden
g! stanowil uposazenie chtopa, ktéry miat obowigzek
4 ¢wiczy¢ sie w rzemio$le wojennym, a na wypadek
if wojny stawia¢ sie do stuzby z wlasnym uzbroje-
i niem i wyposazeniem. Wybraniec taki wolny byt od
% podatkdéw i panszczyzny, a jego obowigzki przejmo-
wali inni chlopi z pozostatych 19 tanéw. Wybraniec
if ponosit wiec koszty wyprawy wojennej oraz ryzyko
e utraty zdrowia badz Zycia w zamian za zwolnienia
@' od wszelkiego rodzaju danin i powinnoSci.
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Powotlanie i liczebno$¢ nowej formacji zalezato
od tego ilu wybrancow faktycznie stawi sie na
wojne. Za Batorego liczba wybrancow byta jeszcze
znaczna, cho¢ raczej nigdy nie przekroczyla 2000
w Koronie i kilkuset na Litwie, ale w p6Zniejszym
okresie systematycznie malata.

Piechota wybraniecka prezentowala pewna war-
to$¢ bojowa jedynie w czasach Stefana Batorego.
Pézniej warto$¢ bojowa wybrancéw zdecydowanie
spadla, réwnolegle zreszta ze zmniejszaniem sie
ich liczby. Przecietnie wybrancy nie wystepowali
w liczbie wiekszej niz kilkuset, a co za tym idzie
militarnie nie odgrywali oczywiScie jakiej$ wiek-
szej roli. Malejaca liczba wybrancow wynikata min.
z faktu, ze dzierzawcy krolewszczyzn nie chcieli
traci¢ darmowej sity roboczej i nie byli zaintereso-
wani podnoszeniem liczebnosci tej formacji. Nie

Rotmistrzami chorg
szlachty osiadtej. ©trzy

gwi piechoty wybranieckiej zawsze by.li
mywali oni niewielkie wynagrodzenie,
wybraicow w danej chorggwi |_

przeprowadzali wiec zalecanych ¢wiczen i nie dbali
rowniez o wyposazenie wybrafnca. Stuzba w pie-
chocie wybranieckiej byla takze stosunkowo mato
interesujaca dla samych chtopoéw, ktorzy nie otrzy-
mywali za nig zadnego dodatkowego wynagrodze-
nia i generalnie nie byli zainteresowani ryzykowa-
niem wlasnego zycie dla obrony kraju. Czeste wiec
byly wypadki przekupywania rotmistrzow przez
wybrancéow w trakcie mobilizacji w celu unikniecia
udzialu w wojnie. Z uwagi na stabe wyszkolenie
wybrancéw i stany jednostek niemal zawsze nizsze
od etatowych, w czasach nastepcéw Stefana Bato-
rego nie zawsze ich mobilizowano. Jezeli juz to czy-
niono, piechota ta nie byta uzywana do walki, lecz
do ro6znego rodzaju prac pomocniczych.

Mniej wiecej od potowy XVII wieku zaczeta byé
tworzona, generalnie na wzér piechoty wybra-
nieckiej, takze piechota tanowa. Zacigg do tych
jednostek byt prowadzony nie tylko z débr krolew-
skich, ale takze szlacheckich i koScielnych. Pie-
chota tanowa pojawita sie po raz pierwszy w 1655
r., w chwili zbliZajacej sie wojny ze Szwecja. Ponie-
waz znaczna cze$¢ sit koronnych zaangazowana

byta na froncie rosyjskim zamierzano, poprzez .

powotlanie tej formacji, zwiekszy¢ liczebnos$¢ wia-
snej piechoty. Kazdy wiasciciel ziemski miat wiec
obowiazek wystawi¢ jednego zolnierza z 15 fanow
ziemi uprawnej. Piechota tanowa nie miata wiek-
szej warto$ci bojowej w stosunku do ,,ognistej” ar-
mii szwedzkiej, ale by¢ moze w innych warunkach
potrafitaby pokazac swoje walory. Od roku 1673 zo-
stala zastgpiona przez zacigg z ludnosci miejskiej,
tzw. piechote dymowa. Piechota dymowa byla
swego rodzaju kontynuacja piechoty tanowej, ale
zaciggani do niej byli nie chlopi, ale mieszkancy
miast. Rekruci wystawiani byli w ilosci 1 na 20 do-
mow (stad piechota dymowa), we wtoSciach kro-
lewskich oraz koscielnych i 1 na 30 doméw w do-
brach szlacheckich. Umundurowanie i uzbrojenie
sprawiane bylo na wzér zagraniczny. Piechota ta
nie tworzyta odrebnych jednostek wojskowych,
ale byta kierowana, gtéwnie do jednostek piechoty
jako uzupetnienie.

przedstawiciele |
zalezne od ilosci
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Organizacja

Piechota wybraniecka zorganizowana byta'w cho-
ragwie o réznej liczebnosci, ktére tworzone byly
na podstawie wypraw wystawianych przez po-
szczegblne wojewbddztwa. Wraz ze zmniejszeniem
sie liczby wybrancéw przyjeto zwyczaj laczenia
wypraw z kilku wojew6dztw pod dowodztwem jed-
nego rotmistrza. Rotmistrzami mogta by¢ wytacz-
nie szlachta osiadta. Otrzymywali oni listy przy-
powiednie od kroéla i niewielkie, zalezne od iloSci
wybrancow, wynagrodzenie za skarbu panstwa.

A Uzbrojenie
et AN Wybraficy uzbrojeni byli w rusznice, szable i topo-
g rek. Piechota tanowa uzywata takze muszkietéw
i ? lontowych. Na wyprawe wybrancy obowigzani
2 i byli zabiera¢ ze soba takze r6znego rodzaju
gf sprzet saperski jak siekiery, rydle, topaty,
; taczki i pity. Wybrancy mieli ,,barwe” ble-
| g kitnego koloru charakterystyczng dla catej
| 4 piechoty polskiej.
¥
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Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrecz

Wybrancy 10 2 4 3 1

CHORAGIEW PIECHOTY WYBRANIECKIEJ/'L

Piechota

e

W PEOMIENIACH

Taktyka
Piechota wybraniecka miata typowo charakter
strzelczy i nie uzywala broni drzewcowej. Dys-
ponowata wiec do$¢ duza silg ognia, jednak jej
wyszkolenie pozostawiato wiele do zyczenia. Stad
formacje tego typu uzywane byty raczej do prac
saperskich i obozowych takich jak budowa prze-
praw i szaficow oraz stanowisk artylerii, do kto6-
rej byli zresztg czesto przydzielani jako jednostki
wsparcia czy ostony.

Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne
2 Bron rgczna 0 WW | Staba dyscyplina
taktyczna
Ruszniaca 1/0 10/20
(arkebuz)!
Muszkiet! 3/1 10/30

1. CzesS¢ chorqgwi moze by¢ wyposazona w muszkiety zamiast
arkebuzow — szczegoty w Strukturze armii.

2. Mozna jej dokupic kobylice.
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Fospolite ruszenie

Historia formacji
Pospolite ruszenie w zalozeniach obejmowac
miato wszystkich posiadaczy ziemskich, z czego
znakomitg wiekszo$¢ stanowila szlachta. Zwoly-
wane bylo na podstawie uchwaty sejmowej, ktorej
moc wykonawczg nadawatl kr6l poprzez publiko-
wanie tzw. wici. Co do zasady wici tych bylo trzy,

-w dwutygodniowych odstepach. Dwie pierwsze

wici oglaszaly gotowo$¢ do pospolitego ruszenia,
trzecie wici podawaly termin i miejsce koncentra-
cji sit wszystkich wojewodztw. Oglaszano wtedy
tez terminy zebrania sie sejmikéw wojewddzkich,
na ktérych dokonywano popisu czyli przegladu
obowigzanych do pospolitego ruszenia i obierano
dowddcow, ktorzy nosili tytul putkownika. Po
przybyciu na miejsce koncentracji putkownicy
prezentowali podlegle im oddziaty kr6lowi, ktéry
formalnie obejmowat nad nimi dowodztwo. Teore-
tycznie kary za niestawienie sie na pospolite rusze-
nie byly wysokie, z infamig wiacznie, ale w prak-
tyce trudno bylo je egzekwowal przy masowej
absencji szlachty. Liczebno$c¢ szlachty na pospoli-
tym ruszeniu siegala maksymalnie 40 tysiecy sza-
bel (np. Beresteczko 1651), jednak podstawowym
problemem tego rodzaju sily zbrojnej byl brak
dyscypliny, staba warto$¢ bojowa i politykierstwo.
W XVII wieku pospolite ruszenie zwotywane byto
wyjatkowo, gdyz zdawano sobie sprawe z jego
niewielkiej warto$ci bojowej. Jedynie szlachta po-
tudniowo-wschodnich rejonéw Rzeczypospolitej,
czesto nekana przez Tatar6w, prezentowala sie na
tym tle lepiej. Lepiej spisywaly sie tez te chorggwie
pospolitakow, ktore stuzyly przez dluzszy czas
i wdrozyly sie do stuzby wojskowej.

Organizacja

Pospolite ruszenie miato organizacje terytorialna,
tzn. poszczegélne choraggwie wystawialy woje-
wodztwa, ziemie i powiaty. Dowddca pospolitego
ruszenia danej ziemi byl najczeSciej kasztelan,
ktory nosit tytut puitkownika. Pospolite ruszenie
organizowane byto w chorggwie konne i rzadziej
piesze, a ich organizacja w zasadzie nie réznita
sie od choragwi zacieznych narodowego autora-
mentu. Na czele choragwi pospolitego ruszenia |
stali rotmistrzowie wybierani przez szlachte (tzw.
»uproszeni”), a w ich sktadzie mozna byto odnalez¢
réwniez porucznika i chorgzego. Liczebnos¢ chora-
gwi byla rézna, jednak zazwyczaj nie przekraczata
okoto 100 koni.

Uzbrojenie
Uzbrojenie pospolitego ruszenia byto niejednolite.
Bogatsza szlachta mogta stawac na pospolite rusze-
nie lepiej uzbrojona niz uboga. Uchwaly sejmikow
w sprawie uzbrojenia pospolitego ruszenia czesto
wyrazaja §ie ogoblnie, ze wszyscy na pospolite ru-
szenie powinni stawic sie ,,in armis” (z bronia) lub
»bene armati” (dobrze uzbrojeni), ale zdarzato sie
i tak, ze uchwaly sejmikow gtosily, by stawiac sie
z uzbrojeniem po prostu ,jako kto bedzie mogt”.
Uzbrojenie ochronne zalezalo od woli i zamozno-
Sci szlachcica, a wiec od jego statusu spotecznego.
Najbogatsi wiec stawali ,,po husarsku”, inni ,,po
kozacku”, a nawet "po rajtarsku”, ale zdarzaly sie
tez chorggwie piesze. Zdecydowana wiekszo$¢
szlachty uzbrojona byta jednak nienajgorzej np.
w pistolety i szable.




RIECIROSPOLITA

Taktyka

Mimo, ze wlasne prawa polityczne szlachta wy-
wodzita wtasnie z obowiazku obrony ojczyzny, to
w wieku XVII obserwujemy staly spadek wartosci
bojowej pospolitego ruszenia. Cho¢ przed wybu-
chem wojen kozackich i szwedzkich kryzys nie jest
jeszcze tak widoczny, to juz jednak w drugiej poto-
wie wieku staje sie bole$nie odczuwalny. W starciu
z dobrze wyszkolong armia, np. szwedzka, pospo-
lite ruszenie wykazywato juz swojg stabos¢ i niska
odporno$c¢ psychiczng (np. na straty). Dopiero wie-

CHORAGIEW POSPOLITEGO RUSZENTA
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loletnia stuzba wojskowa, np. w czasie ,,potopu”,
kiedy szlachta przywykta do trudéw wojennych,
powodowatla, ze na polu walki byl z niej wiekszy
pozytek. Generalnie starano sie trzymac pospolite
ruszenie w odwodzie i nie powierza¢ mu waznych
taktycznie zadan. Wystawione na pierwsza linie
czesto bylo nieprzewidywalne - pospolitacy po-
trafili bi¢ sie bardzo dzielnie jednak w wielu przy-
padkach nawet niezbyt mocno naciskani wpadali
w panike i ,,podawali tyly”.

Al

Kawaleria
Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne
Pospolitacy | 20/+10 3 4 3] 2 1 Bron reczna WW | Niesubordynowani
Pistolety = 5 Staba dyscyplina
taktyczna
Bandolet/Luk! 0 10/20 Mato amunicji
Rajtarzy | 20/+10 4 4 3 2 2 Bron reczna 0 WW | Niesubordynowani
pospolitego
ruszenia® Pistolety 0 5 Staba dyscyplina
taktyczna
Arkebuz 1/0 10/20 ]

1. Czes¢ pospolitakow jest uzbrojona w tuki lub bandolety. Dla
uproszczenia polqczyliSmy to w jeden zestaw uzbrojenia.

2. Pospolitacy (ale nie rajtarzy) mogq tworzy¢ Skwadrony po 8
podstawek.

3.,,Smielsze gdzie indziej rodzq sie kobiety!”:
Pospolitacy byli niezbyt odwazni i bardzo mato odporni na
skutki ostrzatu.
Chorggwie pospolitego ruszenia muszq zdawac testy Morale ‘.I'
za kazdym razem, gdy poniosq jakiekolwiek straty w wqiku
ostrzatu. W sytuacji gdy i tak musialyby zdawac test z innego
powodu (utrata podstawki, Salwa, kartacze etc.) muszq wy-
konaé dwa testy Morale.

Dodatkowo pospolitacy (ale nie rajtarzy) Uciekajq tak jakby
mieli Ruch 20/+20.
w»Towarzystwo spali snem dobrym”:
Chorggwie pospolitego ruszenia nie generujq Punktow
Zwiadu. 3
»Ucz sie siodla, szabli, dzbana”:

, Pospolitacy mimo ogodlnie niskiego wyszkolenia potrafili
catkiem dobrze ,,robi¢ szablg”.
W Walce Wrecz traktuj pospolitakéw i rajtaréw jakby mieli Wyszko-
lenie = 4.

6. Jako rajtaréw pospolitego ruszenia mozesz uzy¢ modeli z zestawu

SWE-4.
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- ]l Wolontarze

Historia formacji

Wolontarze to ochotnicy, wolontariusze, Zotnierze
stuzacy w wojsku z ,,ochoty”. Wolontarze nie wcho-
dzili w sktad armii regularnej, ,,zywita ich wojna”,
czyli zyli z tup6w, a nie za zotd jak wojsko zaciezne.
Wolontarze byli po prostu lepiej lub gorzej zorgani-
zowang kupa zbrojna, mieszanka réznych stanow
i nacji, ktora ciggneta na wyprawe wojenng w na-
dziei tupow. Wolontarze nie otrzymywali zoldu, ale
zyli z lupéw wojennych, che¢ wzbogacenia sie byla
wiec u nich gtéwnym motywem dziatania. Czasami
utozsamiano ich z lisowczykami. Wolontarze nie
stanowili jednolitego oddziatu wojskowego. W Ko-
ronie nie byli znaczaco liczni, natomiast dos¢ licz-
nie wystepowali w potowie XVII wieku na Litwie.
Nie cieszyli sie raczej dobrg stawa, gdyz réznica
miedzy oddziatem wolontarzy, a bandg rabusiow
byta czasami nikla (nieco analogicznie jak w przy-
padku lisowczykéw). W oddziale wolontarzy spo-
tka¢ mozna bylo ubogg szlachte, ale i Kozakow,
Polakow i Litwinoéw, Wegrow czy Tatarow. Czesto
uwazano wowczas, ze wolontarze byli po prostu
bandami rabusiow ukrywajacymi sie pod krélew-
skimi listami przypowiednimi. Wiele w takich przy-
padkach zalezalo jednak od osobowoSci samego
dowodcy oddziatu. Jako jednostki o niewielkiej
dyscyplinie, r6znorodnym uzbrojeniu i stopniu wy-
szkolenia nie prezentowaly na og6t duzej wartoSci
bojowej. Zdarzato sie, ze choragiew wolontarska
bywata wciggana do komputu i stawata sie wow-
czas choragwiag wojska regularnego (np. kozacka).

CHORAGIEW WOLONTARSKA

Kawaleria

Organizacja
Wolontarze tworzyli oddzialy na wzo6r oddziatow

wojskowych, a wiec najczeSciej choragwie jazdy .

(kozackie). Liczebno$¢ takiej chorggwi byta ptynna
i mogla siegac od kilkudziesieciu do nawet kilkuset
ludzi - zalezalo to od listu przypowiedniego. Spora-
dycznie liczebno$¢ ad hoc organizowanych ,,putkow”
mogla liczy¢ nawet kilka tysiecy szabel (np. putki
wolontariuszy na Litwie w potowie XVII wieku).

Uzbrojenie

Oczywiscie wolontarzy nie krepowaly zadne prze-
pisy dotyczace uzbrojenia, wiec charakteryzowata
ich w tym wzgledzie daleko posunieta dowolno$¢.
Popularnoscia cieszyly sie wiec zapewne wszystkie
te rodzaje broni, ktére na ogo6t preferowata szlachta,
czy to w wojsku (lekkie choragwie), czy poza nim:
szabla, nadziak, tuk, bandolet itd. Wydaje sie, Ze
wolontarze nie stosowali kolczug, a co najwyzej
misiurki czy karwasze — zalezalo to od osobistych
preferencji ochotnika.

Taktyka

Wolontarze najczeSciej wykorzystywani byli do -

walki partyzanckiej lub rozpoznania, a wiec petnili
role typowa dla jazdy lekkiej. Oczywiscie nie byli
jednostka bardzo zdyscyplinowang taktycznie, co
moglo nie$¢ za sobg okreSlone zagrozenie na polu
bitwy. Formalnie podlegali wtadzy hetmana, ale
z tym bywalo r6znie.

Wolontarze| 20/+10

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Bron reczna

WW | Niesubordynowani ‘

Pistolety Harcownicy

Bandolet/Luk!

Malo amunicji

Rabusie

1. Czesc zomierzy jednostki jest uzbrojona w tuld lub bandolety. Dla

uproszczenia polqczyliSmy to w jeden zestaw uzbrojenia.
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Dragonia polska

Historia formacji

Dragonia to inaczej konna piechota. Konie stuzyty im
niemal wylgcznie do przemieszczania sie, a na polu
bitwy spieszali sie walczac jak klasyczna piechota.
Na szersza skale oddzialy dragonéw stosowaly po raz
pierwszy armie walczgce w wojnie trzydziestoletniej.
W Rzeczypospolitej formacja ta pojawia sie juz w la-
tach 20-stych XVII wieku. Poczatkowo byly to mate
formacje (kompania-choragiew) dowodzone prze
cudzoziemcéw by w pdzniejszym okresie przybhra?
klasyczna postaé regimentow. Swietng szkolg uzy-
cia nowej formacji byla wojna ze Szwecjg o ujScie
Wisly w latach1626-1629, gdzie dragonia doskonale
sie sprawdzita. Od tej pory dragoni stajg sie czescig
wojska kwarcianego, w ktorym w 1638 roku bylo
ich ponad 1300 koni. W potowie wieku uzyteczno$¢
dragon6w jest tak wielka, ze liczebnos¢ tej formacji
gwaltownie wzrasta by na poczatku lat 6o-tych prze-
kroczy¢ 8tys. stawek zoldu. Dragonia byla ulubiong
formacja kréla Jana III Sobieskiego, ktory bardzo ja
sobie cenit (pod Chocimiem w 1673 r. bylo ich prawie
6 tys.) Formacja ta byla bardzo uniwersalna. Poza
wsparciem ogniowym na polu walki dragonii, jako
formacja plebejska, wykonywali takze szeroki wa-
chlarz zadan inzynieryjno-saperskich, dysponujac
do tego odpowiednim wyposazeniem.

Organizacja
Pierwsze jednostki dragonow byly nieduze. Chora-
gwie lub kompanie (ewentualnie kornety, gdyz nazw
tych uzywano zamiennie) liczyty 100-200 ludzi. Z cza-
sem zaczeto tworzy¢ skwadrony, a potem regimenty.

Skwadron skladal sie z 2-3 kompanii (choragwi),
a regiment z kilku kompanii. Te wieksze regimenty
liczace kilkuset dragon6w miatly rozbudowane sztaby
analogicznie jak to bylo w piechocie autoramentu cu-
dzoziemskiego. Na ich czele stali wiec oficerowie obe-
rszterowie (putkownicy) i oberszterlejtnanci (pod-
putkownicy) oraz odpowiednia kadra podoficerska.,
Duzy, dobrze zorganizowany (czyli z odpowiednio
liczng kadra oficerska i podoficerska) regiment miat
oczywiScie wiekszg wartoS¢ bojowa niz niewielka
choragiew dragonéw. Regimenty takie byly jednak
zwykle mniejsze od regimentéw piechoty i liczyly
£400-600 stawek zotdu, wyjatkowo tylko zblizajgc sie
do tysigca stawek.

Uzbrojenie
Dragoni nie uzywali uzbrojenia ochronnego, a ich
gléwng bronig byt muszkiet lontowy. Na polu bitwy
dragoni spieszali sie i dziatali jak piechota. Prawdo-
podobnie nie byli uzbrojeni w piki, gdyz uniemozli-
wialoby to im konne przemieszczanie sie, cho¢ nie-
ktore relacje wskazuja, ze 1/3 dragonéw w oddziale
uzywata pik. Dodatkowe uzbrojenie stanowita szabla
a w poOzniejszym okresie prawdopodobnie réwniez
berdysz. Do zadan wartowniczych w dragonii stoso-
wano, tak jak w piechocie zapewne muszkiety z zam-
kiem kolowym, ale przez caly wiek XVII muszkiety
lontowe byly podstawa wyposazenia i piechoty i dra-

- gonéw. Uzbrojenie piechoty i dragonéw byto zbliZzone,

czesto nawet przeformowywano dragonéw w pie-
chote, gdy w kampanii utracono na przyktad konie.
Oczywiscie uzywanie muszkietu lontowego z tlgcym
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sie lontem bylo dla konnych szczegdlnie trudne, jed-
nak tylko w wyjatkowych okoliczno$ciach dragonia
walczyta konno, do czego przyczyniala sie rowniez
stabo$¢ uzywanych przez nich koni (tzw. ,,pod-
jezdki”). Z czasem uzbrojenie dragonéw uzupenit 1
lub 2 pistolety, ale z racji wysokiej ceny tej broni nie
kazdy dragon byt w nig uzbrojony.

Taktyka /e
Poniewaz dragonii walczyli spieszeni, ?.
do pilnowania spetanych koni wydzie- |
lano koniowodnych (najczesciej 1 dra-
gonnay konie) co zznacznym stopniu A i
zmniejszato ich liczebno$¢ na polu ": "
walki. Szyki dragonéw nie odbiegaly - & r 4 ;,/f
zapewne od szykow piechoty. Na polu st A
bitwy, gdzie polscy dragoni stanowili :
wsparcie ogniowe dla jazdy, czesto stanowili [ s
centrum, bronili waznych punktéw, sztur- ‘=
mowali punkty umocnione oraz peknili
réznorodne funkcje saperskie. Zwykle dla
lepszej obrony przed atakujaca jazda prze-
ciwnika starali sie sypac szance lub stawiac¢
roéznego rodzaju przeszkody. W warunkach
polskich i litewskich stanowili znako-
mite wsparcie ogniowe dla kawale-
rii, gdyz poruszajgc sie konno nada-
zali za wlasng jazda, a jednoczes$nie
jako formacja plebejska mogli wykonywac prace [ ™
ziemne, ktore nie przystawaly kawalerii. W nie- i
ktérych kampaniach, np przeciwko Tatarom, byli
wrecz nieodzownym wsparciem dla polskiej jazdy,
tym bardziej, ze rzadziej w polu wystepowata pol- |
ska piechota. L~

Ty
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KOMPANTA DRAGONOW

Dragonia

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Skutecznosé  Zasigg Zasady specjalne
Dragoni | 20/+10| 2 5 4 1 - Brofi reczna 0 ww Dragoni ‘
onno
Doborowi | 20/+10 2 5 4 1 - Kontrmarsz
dragoni konno ;
Dragoni 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww Salwa'
pieszo
Doborowi 10 2 5 4 1 2 Pétmuszkiet 3/1 10/25
dragoni pieszo

1. Doborowi dragoni oprocz kontrmarszu mogq strzelac salwq. 2. Jako ze dragoni w armii Rzeczpospolitej czasem ubierali sie z cu-
dzoziemska, mozesz jako modeli uzy¢ zestawu szwedzkich drago-
now — SWE-9.
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Rajtaria

Historia formacji

Rajtarzy w armii polskiej postrzegani powinni by¢
przede wszystkim jako jazda, dobrze wyposazona
w bron palng — pistolety. Genezy rajtaréw nalezy szu-
ka¢ w jednostkach arkebuzer6w nalezacych do jazdy
autoramentu narodowego. W pierwszej potowie XVII
wieku nazw ,rajtaria” i ,arkebuzeria” uzywano dla
okreSlenia 1zejszej i ciezszej jazdy zorganizowanej

wedlug wzorcéw zachodnich, cho¢ zdarzaly sie przy-
padki uzywania tych dwoch poje¢ zamiennie (cq'
wprowadzito doS¢ duzo zamieszania terminologicz-
nego). Pierwsze jednostki typowej rajtarii pojawily sie
w armii litewskiej, gdzie przez caly okres odgrywaty
wiekszg role niz w armii koronnej. Rajtarzy pojawiaja
sie za panowania Zygmunta III jako jednostki autora-
mentu cudzoziemskiego (np. pod Chocimiem w1621 1.
byl regiment rajtarii liczacy 700 ludzi). Nie wystepuja
w wojskach kwarcianych, ale podobnie jak arkebu-
Zerzy sg zaciggani na wyprawy wojenne. Mozna row-
niez wspomniec¢, ze niewielki oddziat rajtaréw gwar-
dii miat na stuzbie Wtadystaw IV. W czasie wyprawy
smolenskiej liczyt on stu kilkadziesieciu ludzi i utrzy-
matl sie w stuzbie takze w kolejnych latach (w 1637
r. liczyt ok. 170 ludzi). W wiekszej iloSci pojawili sie

rajtarzy w kampanii smolefiskiej (1700 rajtaréw, tj. 1/4
jazdy), a p6Zniej w czasie kampanii na Ukrainie (1651-
1653) i w okresie ,,Potopu”, gdzie do stuzby polskiej

szeroko wykorzystywano jencow z armii szwedzkiej

lub brandenburskiej. W latach 1648-49 rajtaréw jest

niewielu (1 regiment Jakuba Weyhera), pod Berestecz-

kiem (1651) i Zwancem (1653) jest ich juz znacznie
wiecej — ich liczebno$¢ waha sie w okolicy 3-4 tysiecy.
Pod koniec potopu liczebno$¢ rajtarii podnosi sie do

ok. 2,5 tys., by potem zmale¢ do ok. 1tys. W II potowie
XVII wieku wobec sprzeciwu szlachty nazwa ,,rajta-
ria” znika, a jazda typu cudzoziemskiego wystepuje
znéw pod nazwag ,,arkebuzeria”, cho¢ pod wzgledem
organizacji i uzbrojenia nie miala ta , arkebuzeria” nic
wspoOlnego z ciezkozbrojnymi arkebuzerami z okresu
wojen kozackich. Szlachta mocno atakowata ta arke-
buzerie/rajtarie stusznie podejrzewajac, ze pod przy-
krywka arkebuzerii utrzymywana jest cudzoziemska
rajtaria i domagat sie przywrécenia w niej systemu
towarzyskiego. Mozna wiec powiedzie¢, ze w II poto-
wie XVII wieku nazwa rajtaria nie jest juz uzywana
i jednostki w klasycznej rajtarskiej formie znikaja
w Polsce w latach 60-tych.

Organizacja
Rajtarzy tworzyli r6znej wielosci jednostki — byly to
kornety/kompanie, skwadrony i wreszcie regimenty
liczace nawet kilkaset koni. Rajtaria miata charakter
plebejski i sktadala sie najczesciej z chlopdw i biedoty
miejskiej z Prus Krolewskich badZz z najemnych Zot-
nierzy z Niemiec. Oficerami byla szlachta wielkopol-
ska i pomorska, a czesto takze cudzoziemcy. Zaciag
prowadzony byl w przeciwienstwie do arkebuzerii
w systemie ,,wolnego bebna”. Wzory organizacyijne,
w duzej mierze rowniez z powodow religijnych, ply-
nely gléwnie z cesarstwa nie za$ ze Szwecji. Jednostki
rajtarii sktadaly sie z kilku kompanii i mialy dos¢
rozbudowane sztaby i kadre zarbwno na poziomie
regimentu jak i kazdej poszczegblnej kompanii. Kom-
panie z kolei dzielily sie najczesciej na 3 kapralstwa
obejmujace po 3-4 roty kazda po 6 zomierzy. Podziat

gt



taki, z duza liczbg oficer6w i rozbudowana hierarchia
stopni, gwarantowat zachowanie dobrej dyscypliny
w jednostce i wysokiego poziomu dowodzenia, jed-
nocze$nie jednak powodowat, Ze jednostki takie cha-
rakteryzowata bardzo duza (siegajgca nawet 30%)
liczba tzw. Slepych porcji. Najwieksze regimenty raj-
tarii mogly sktadac sie nawet z 10 kompanii.

Uzbrojenie
Rajtarzy byli uzbrojeni na sposob zachodnioeuropej-
ski tj. w rapier i pistolety. Nie mozna wykluczyc¢, ze
w I potowie XVII wieku stawali sporadycznie do
walki w uzbrojeniu ochronnym (kirys i helm), ale
wydaje sie, ze wiele tu zalezato od dowodcow i zapa-
sOw uzbrojenia. Mozna przypuszczac, ze Kirysy no-
sili rajtarzy gwardii krolewskiej. W okresie ,,Potopu”
i p6zniej rajtarzy nosili juz wylacznie kaftany z tosio-
wej skory i kapelusze na wzor rajtarii szwedzkiej. Od
potowy wieku zaczeli by¢ rajtarzy wyposazani takze
w diugg bron palna, co bylo kolejnym elementem
zblizajacym ich do arkebuzeréw.

RZECZPOSTOLITA W FEOMIENIACH

Taktyka
Rajtarzy, mimo ze czerpali ze wzor6w zachodnich nie
ograniczali sie do karakolu, ktéry w potowie wieku
byt juz przestarzaty. W owym czasie rajtarzy — w tym
takze koronni — potrafili juz atakowac na bialg bron
wspierajac sie przy tym ogniem z pistoletow. Bar-
dzo ciekawa wzgledem taktyki rajtaréw polskich
jest wzmianka z 1665 1. (bratobdjcza bitwa pod Cze-

stochowa): "[...] rajtaria JMP. Lubomirskiego po dwa-

kro¢ ogien wypuscila, a potym rapierami [...] natarta
na litewskie wojsko." Rajtardbw ceniono za zdyscy-
plinowanie oraz dobre wyposazenie w bron palna,
a co za tym idzie duzg sile ognia. Trzeba tez dodac,
ze np. w okresie ,,Potopu” sklad osobowy rajtarii,
w ktorej znalazlo sie wielu weteranéw z armii szwedz-
kiej i brandenburskiej, gwarantowat wysokie walory
bojowe tej formacji. Nie jest zapewne przypadkiem,
ze w kampanii na Ukrainie w 1660 roku dzielnie spi-
sywat sie kilkukompanijny regiment rajtarii Lubomir-
skiego, o ktorego wartosci bojowej nie decydowato
uzbrojenie, ale w gléwnej mierze sklad osobowy
(skltadat sie on z wielu jeicow wzietych do niewoli
w czasie ,,Potopu”).

rd
KOMPANTA RAJTAROW /
Kawaleria '
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne
Rajtarzy | 20/+10 4 5 4 2 2 Bron reczna 0 WW | Strzal w szarzy
- pistolety

Opancerzeni| 20/+10 6 5 4 2 2 Pistolety 0 5

rajtarzy"

Bandolet 1/0 10/20 Karakol

Doborowi | 20/+10 4 5 4 2 2

rajtarzy

Doborowi | 20/+10 6 5 4 2 2 Doskonata dyscyplina
opancerzeni taktyczna®
rajtarzy’

1.  CzeS¢ kompanii rajtaréw moze nosic uzbrojenie ochronne: napier-

$niki i hebmy (Odporno$c¢:6) — szczegoly w Strukturze armii.

2. Jako rajtaréw mozesz uzy¢ modeli z zestawu SWE-4, a jako opance-

rzonych rajtaréw mozesz uzy¢ modeli z zestawu SWE-3.

3. Doborowi rajtarzy posiadajq zasade Doskonata dyscyplina tal-

tyczna




Historia formacji

Piechota autoramentu ' cudzoziemskiego zwana
byta u nas popularnie ,,niemiecky”, gdyz niemiec-
kie byly regulaminy, charakterystyczny stréj (luzne
kurty i szerokie ,,pludry” do kolan, poficzochy i trze-
wiki, moriony wypierane z czasem przez kapelusze),
w duzej mierze komenda bedaca swego rodzaju wie-
lojezykowg gwara, a takze poczatkowo skiad oso-
bowy. Piechota pikiniersko-muszkieterska pojawit
sie w armii RON juz pod koniec XVI wieku, ale by’
to wowczas regimenty najemne, zlozone wqucz‘nie
z zolnierzy cudzoziemskich zacigganych za gra-
nica. Dopiero reformy Wiadystawa IV przyczynity
sie do powstania ,,polskich” regimentéw piechoty,
ktore uzupelniano w granicach Rzeczypospolitej
(gtéwnie Wielkopolska, Pomorze, Prusy Krolew-
skie) chociaz jeszcze w potowie XVII wieku stuzyli
w nich cudzoziemcy — zwlaszcza cudzoziemska,
chociaz w r6znym stopniu, byta kadra dowodcza.
W5sréd zolnierzy i oficerow piechoty autoramentu
cudzoziemskiego mozemy spotka¢ w XVII wieku
istng mozaike narodowoSciowa, czego przyczyna
byt takze ten fakt, ze jeficy z innych armii (tez w du-
zej mierze cudzoziemcy) bez wiekszych skruputéw
zaciagali sie na stuzbe Rzeczypospolite;j.

Los piechoty autoramentu cudzoziemskiego byt
jednak czesto nie do pozazdroszczenia. Przy niewy-

dolnosci aparatu skarbowego, zwlaszcza w okresie

ciezkich wojen z potowy wieku, Zotnierze piechoty
jako plebeje nie otrzymywali Zoldu latami. Nie-
rzadko piechota ta zywila sie przystowiowymi ,,ko-

PP e ey
Piechota cudzoziemskiego
autoramentu

rzonkami”, a czasami przymierata wrecz glodem.
To co ukrywa sie pod dumnym stowem ,barwa”
(umundurowanie) po licznych latach wojen byta
juz tylko strzepami odzienia nieokreSlonego koloru
i pochodzenia. Piechota pikiniersko-muszkieterska
stanowila jednak w naszych realiach wartoSciowe
jednostki, dobrze zorganizowane, zdyscyplinowane
i dobrze dowodzone, dysponujgce przy tym duza
sitg ognia muszkieterskiego.

Organizacja
Charakterystyczne dla piechoty ,niemieckiej” sa
duze regimenty liczace kilkaset a nawet ok. 1,5 tysigca
ludzi, z rozbudowanymi sztabami, kadra oficerska
i podoficerska. Sztab regimentu sktadat sie z kilku-
nastu oficeréw, podoficeréw i funkcyjnych, kazda
z kompanii miala z kolei wlasny sztab (tzw. mala
primaplana). Regimenty nie mialy stalych skltadow
dlatego liczba kompanii mogta by¢ rézna — od kilku
do nawet 10 lub 12. W kolejnych wojnach liczebno$é
regimentéw piechoty byta znaczna (pod Chocimiem
jeden z regimentéw liczyt prawie 2 tys. ludzi), nato-
miast w wojsku kwarcianym nie odgrywata ona wiek-
sz€j roli (symboliczne garnizony). Gwattowny rozwoj
piechoty i tworzenie silnych jednostek to wojny z lat
1648-1667, przy czym ,lud ognisty” autoramentu
cudzoziemskiego byt liczny zwilaszcza u schytku
»potopu”, kiedy stan piechoty ,,niemieckiej” pod-
niesiono do 10 0oo ludzi. Tworzono woéwczas skwa-
drony piechoty po 300-400 ludzi, ale nierzadkie byty
i wielkie regimenty liczace 1000-1600 ludzi. W II poto-




-

wie wieku obserwujemy zmniejszanie sie liczebnosci
jednostek piechoty i za Sobieskiego regiment liczacy
500-600 ludzi uchodzit juz za silng jednostke, czesciej
mamy do czynienia z jednostkami po 200-300 Zohie-
rzy. Pojawiaja sie wowczas takze samodzielne kompa-
nie piechoty po 100 ludzi (frejkompanie).

Uzbrojenie
Charakterystyczne dla- regimentéw ,,niemieckich”
bylo uzbrojenie w muszkiety lontowe i piki. Kazda
kompania skladatla sie z muszkieteréw (2/3) i piki-
nieréw (1/3), przy czym stosunek jednych do drugich
mogl by¢ r6zny od tego wzorcowego. Sita ognia musz-
kietero6w byla znaczna, natomiast pikinierzy rzadko
dochodzili do kontaktu z wrogiem. NajczeSciej uzy-
wano muszkietu lontowego, ktéry miat swoje wady
(lont mogt na przykltad zgasnac), ale byta to bron
do$¢ niezawodna. Poczatkowo do$c¢ ciezki wymagat
podporki (forkietu), ale z czasem stawal sie coraz
1zejszy i poreczniejszy. Piki peily role drugorzedna
i stopniowo ulegaly skroceniu, w II potowie XVII
wieku miaty zaledwie 4,5 m, cho¢ na poczatku wieku
siegaly jeszcze 6 m. Co najmniej do potowy XVII
wieku pikinierzy nosili potpancerze i helmy typu
morion, z czasem jednak odrzucili str6j ochronny na
rzecz Kaftanoéw i kapeluszy. Brofi biata w przypadku
piechoty niemieckiej to rapier, natomiast kadra do-
wodcza mogla uzywac partyzan, czy poipik. Umun-
durowanie, czyli tzw. ,barwa”, z niemieckiego na
polskie zaczeto sie zmienia¢ dopiero za Sobieskiego
tak jak i uzbrojenie. W latach 70-tych wprowadzono
bowiem do piechoty autoramentu cudzoziemskiego

KOMPANTIA PIECHOTY
CUDZOZIEMSKIEGO AUTORAMENTU \m

RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

berdysze, ktore mogly takze pelni¢ funkcje forkietu
pod muszkiet. Jak sie wydaje mimo wprowadzenia
berdyszow pikinierzy nie znikneli ze sktadu regimen-
tow, ale byto ich juz znacznie mniej (1:3 lub nawet 1:4
w stosunku do muszkieteréw z berdyszami). Polskie
umundurowanie (sukienne, podszyte ptétnem libe-
rie, spodnie do butéw, Zupany, a na glowie kapuza
lub podszyta futrem czapka), berdysze zaczerpniete
z armii rosyjskiej, wreszcie coraz mniejszy odsetek
cudzoziemskich oficerow powodowal, ze za Sobie-
skiego mamy juz do czynienia z piechota bardziej
,»Polska”, niz ,niemiecky”.

Taktyka
Regimenty i skwadrony piechoty szykowaly sie we-
dlug wzoréw niemiecko-holenderskich z duzymi
wplywami szwedzkimi. Taktyka nie odbiegala za-
pewne od wzoréw niemieckich (kontrmarsz), a po-
tem szwedzkich (salwa). Jednostki piechoty ,,nie-
mieckiej” szykowano w kilka szeregdw, zazwyczaj
jak sie wydaje w 6, ale zapewne w tej kwestii mozna
bylo spotkac odstepstwa, ktore mogly zaleze¢ cho-
ciazby od wielkosci (liczebnosci) jednostki. Pikinie-
rzy zazwyczaj zajmowali pozycje w centrum szyku,
a po oddaniu strzaléw przez muszkieterow mieli za
zadanie ostonic ich przed jazda przeciwnika. W XVII
wieku do ataku na biata bron (piki) wiasciwie na
naszym teatrze dzialah wojennych nie dochodzito.

Warto jeszcze wspomniec, ze w skladzie niektérych

regimentéow piechoty znajdowaly sie organiczne
kompanie dragonéw, ktére zwiekszaly samodziel-
nos$¢ takiej jednostki (rozpoznanie, aprowizacja itp.).

Piechota :
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie N §¢  Zasicg Zasady specjalne
Pikinierzy 10 3 5 4 2 0 Bron reczna 0 ww Formacja,
muszkietersko-pikinerska
)pancerzeni| 10 5 5 4 2 0 Pika’ 1/1 WW [Doskonata dzyscyplma
pikinierzy taktyczn;
Muszkieterzy| 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww Formacja
muszkietersko-pikinerska
Muszkiet! 3/1 10/30 Kontrmarsz!
Muszkieterzy| 10 2 5 4 1 2 Muszkiet 4/2 10/35 Salwa'?
starego typu hiszpanski®
1. Muszkieterzy sq wyposazeni w muszkiety i mogq strzelac kontrmar- 3. Jako modeli uzyj zestawéw piechoty najemnej — SWE-6 i SWE-7.
szemisalwg. 4. Mozna jej dokupic kozly hiszpariskie.

2. Muszkieterzy starego typu sq wyposazeni w muszkiety hiszpariskie

i mogq strzelac kontrmarszem (ale nie salwg).

5. Pikiw tym okresie byly dosy¢ krétkie, powinny mie¢ zatem ok. 4 cm
dlugosci (nalezy je przycigc).
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Historia formacji

Szwedzi po wkroczeniu do Polski nie spotykali
sie na poczatku z wrogim nastawieniem ludnoSci.
Jednak kontrybucje, gwalty, grabieze i przeSlado-
wania duchowiefistwa szybko doprowadzily do
wrzenia. Na zajetych terenach zaczely sie zawig-
zywac grupy partyzanckie skupione wokot obda-
rzonych charyzma szlachcicéw, ksiezy czy nawet
chlopéw. Juz pod koniec 1655 1. jedng z takich grup
zalozyt Krzysztof Zegocki, starosta babimojski.
Wraz z grupa kilkuset chlopow prowadzit dziata

nia w okolicach Babimostu. 4 pazdziernika 16§5 T
na czele ok. 100 chlopéw zdobyl Koscian i wyciat
stacjonujacy tam szwedzki garnizon oraz rozhit
kolumne wozéw skarbowych zdazajgca do mia-
sta. W walce tej polegl hrabia Ludwik de Nassau.
Innym znanym partyzantem byt Andtzej Karol
Grudzifiski — jeden z sygnatariuszy kapitulacji pod
UjSciem. Widzac zbrodnie Szweddw, sformowat
grupe partyzantdw (gtéwnie okolicznej szlachty)
iw nocy z 11 na 12 wrzeénia 1656 1. na czele ok. 200
szlachty rozbit pod Lubrzem grupe Jana Wejharda
Wrzesowicza. Liczne grupy partyzantow dziataly
tez na Podhalu, a jeden z przywo6dcéw partyzanc-
kich, mtynarz spod Tucholi zwany Michatko, zostat
za zaslugi nobilitowany na sejmie 1658 r. i otrzymat
tytut rotmistrza. Chlopscy i szlacheccy partyzanci
na Zmudzi w 1656 roku zniszczyli zaskakujacym
atakiem kilka regimentéw szwedzkich, a potem
wspierali w walkach regularne oddziaty litewskie.

~ zwiekszymi oddziatami.

T i

Partyzanci

Organizacja, Uzbrojenie iTaktyka
Partyzantow mozna podzieli¢ na dwie kategorie —
szlachte i plebejuszy (gtéwnie chtopdéw). Ci pierwsi

'stawali do walki gtéwnie konno, jak wolontarze,

czy pospolite ruszenie. Ich uzbrojenie byto r6zno-
rodne: szable, rusznice, pistolety, tuki — cokolwiek
tylko znalazto sie w domowej zbrojowni.

Druga grupa byli tzw. rabarze. Byli to gtéwnie pol-
scy chilopi, ale tez mieszczanie, zbiegli Zoinierze
czy biedniejsza szlachta. Stawali oni do walki pie-
szo i uzbrojeni byli w typowy chtopski arsenat —
cepy, widly, kosy, palki i siekiery. Mieli tez troche
zdobycznej broni palnej.

Obie kategorie partyzantow byly zorganizowane
w oddziaty liczace kilkudziesieciu, rzadko stu lub
wiecej ludzi. Zazwyczaj grupy takie dziataty jako
samodzielne partie, ale w niektérych sytuacjach
powstancy taczyli sie w wieksze grupy, liczace kil-
kuset do nawet tysigca ludzi.

Niezaleznie od wielkoSci partii powstafczych
ich taktyka walki byta taka sama. Partyzanci do-
skonale wiedzieli, Ze nie majg szans w otwartym
boju ze Swietnie wyszkolonymi Szwedami, dla-
tego atakowali niemal wytacznie z zaskoczenia.
Wykorzystujagc przychylno$¢ miejscowych i do-
skonala znajomoS¢ terenu, potrafili unikaé staré
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

PARTIA SZLACHECKA

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

20/+10 Bron reczna Mato amunicji

szlachecka

|
|
| -

Pistolety Harcownicy
Bandolet/fuk
Piechota “ . =
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne
Rabarze 10 2 4 3 2 0 Bron chlopska -1/-1 ww Harcownicy |
Niesubordynowani ‘
Holota
Rabusie
Rabarze 10 2 4 3 2 1 Bron chlopska /41 wWwW Harcownicy "
Z bronia palng 5 Niesubordynowani
Licha strzelba 1/0 10/20 Hotota <
Rabusie

1. Jako modeli partyzantéw szlacheckich mozesz uzy¢
modeli z zestawu POL-5 Wolontarze.

2. CzeS¢ szlachty jest uzbrojona w tuki lub bandolety.
Dla uproszczenia potgczyliSmy to w jeden zestaw
uzbrojenia.

3. "Uczsie siodla, szabli, dzbana":

Partyzanci mimo stabej organizacji potrafili dobrze
"robic szablg".

W Walce Wrecz partyzanci szlacheccy sq traktowani,
jakby mieli Wyszkolenie=4.

4. Rabarze z bronia palna nie liczag amunicji.

5. Ruchliwo$é

Partyzanci dzialali z zaskoczenia i bazowali na ru-
chliwosci. Czesto dowddcy wykazywali sie wlasng
inicjatywa, co mialo swoje zalety, ale i wady.
W fazie Reorganizacji rzuc test Wyszkolenia kazdej
Jednostki z rozkazem innym niz Ruch. Test nie zdany
oznacza, ze Jednostka traci Rozkaz i otrzymuje Roz-
kaz Ruch. Jezeli Jednostka jest bez rozkazu, to auto-
matycznie otrzymuje Rozkaz Ruch.

6. ,Nie dawac pardonu‘

Partie szlacheckie i rabarze nie brali jeficow,
krwawo mszczac sie na Szwedach za rabunki.
Partyzanci nie mogq powstrzymac sie od Poscigu,
nawet jesli Dowédca wyda w tym celu Rozkaz. Piesi
partyzanci MUSZA Sciga¢ pokonanego przeciwnika,
zaréwno konnego, jak i pieszego. Chtopscy party-
zanci cigajq o 5 cm.

7. Partyzanci dzialali w matych grupach. Z tego po-
wodu partyzanci szlacheccy moga tworzy¢ oddziaty
sktadajace si¢, maksymalnie z 4 podstawek, a par-
tyzanci chtopscy — z maksymalnie 8 podstawek.

8. Jako Rabarzy uzyj modeli z zestawu POL-21.

-
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RAECZPOSPOLHS W PEOMIENUACH

flrtyleria
eczypospolitej Obojga Narodow

i

Historia formacji

Na przetomie wiekéw artyleria byla w Rzeczypo-
spolitej niedoceniana, a bitwy polowe wygrywano
uderzeniami jazdy przy pomocniczej roli piechoty
i artylerii. Wyjatkiem byly czasy Batorego i pro-
wadzone oblezenia, potem jednak w pole nie
wyprowadzano wiekszej ilosci dzial, a jesli juz to
niewielkich wagomiaréw (polowe). Dopiero wojny
ze Szwecja (1626-1629) i Rosja (1632-34) wskazy-
waly na potrzebe zreformowania artylerii, czego
podjat sie Wiadystaw IV. Za panowania tego krola
ustalono ,,nowa kwarte”, czyli pienigdze przezna-
czone na artylerie — sprzet, personel, transport itp.
Wprowadzono takze zmiany organizacyjne two-
rzac urzad ,,starszego nad armatg”. Mozna jednak
od razu powiedzieé, ze uzyskiwane dochody byty
niewystarczajace w stosunku do potrzeb i w wielu
kampaniach w pole wyprowadzano znacznie mniej
artylerii niz bylo potrzeba. Paradoksalnie nie cho-
dzilo o brak sprzetu artyleryjskiego, ktérego w ce-
khauzach nie bylo mato, ale o brak funduszy na
transport artylerii (na wozy, furmanéw itp.). Lek-
kich dzial polowych uzywano takze dlatego, ze
ciezsze spowolnialyby dzialania jazdy. W sytuacji
jednak kiedy wojska koronne podejmowaty obleze-
nia (np. w "Potopie" oblezenie Torunia), ciezkiej arj
tylerii bardzo brakowato. Place personelu artylerii
byly niskie, wywodzit sie on glownie z mieszczan.

Jesli chodzi o sprzet artylerii znajdowat sie on
w arsenatach, skad byt wyprowadzany na wy-
prawy wojenne. W arsenatach znajdowaty sie setki
r6znego rodzaju dzial, ale w pole nie wychodzito
wiecej niz kilkana$cie, rzadziej kilkadziesiat dziat
i mozdzierzy.

W Rzeczypospolitej uzytkowano:
kartauny — kula o wagomiarze 48 funtéw
polkartauny - 24 funty
¢wierckartauny — 12 funtow
oktawy - 6 funtowe

Do tego dochodzily jeszcze 1zejsze dziala regimen-
towe (6-funtowe), polowe o matym wagomiarze (2-3
funty) oraz mozdzierze. Przez caly XVII wiek najcze-

Sciej uzywano w polu lekkich wagomiaréw, od 2do -

6-funtoéw, stosunkowo tatwych w transporcie. Ciez-
kie dziala wyprowadzano poza arsenaly niezwy-
kle rzadko. W okresie wojen z Turcja w II polowie

wieku uzupeliano sprzet artylerii wytacznie dzia-
tami Zzelaznymi o wagomiarze 3 i 6 funtéw. Trzeba
takze wspomnieé, ze w razie potrzeby artyleria
panstwowa byla wspierana przez artylerie miejska
duzych miast (Gdansk, Krakow, Torun) oraz arty-
lerie magnacka. Ta ostatnia odgrywata dos¢ duza
role wobec braku funduszy na artylerie panstwowa,
a w wielu zamkach i twierdzach magnackich arse-
nat artylerii liczony byt w dziesigtki armat i moz-
dzierzy (Zamo$¢ w 1691 1. ok. 56 dzial).

Jak juz wspomnielidmy klopot nie polegat wiec
na posiadaniu sprzetu artylerii, ktéry zreszta juz
w potowie XVII w znacznej mierze byt nowoczesny,
ale gléwna trudnosS¢ stanowit transport. Artyleria
w Polsce (jak w wiekszoSci panstw europejskich)
nie posiadala wlasnego parku transportowego,
a trzeba pamietac, ze do transportu 24-funtowej p6t-
kartauny potrzeba byto az 24 konie, dla 12-funtowej
¢wierckartauny 12 koni itd. W razie potrzeby wynaj-
mowano wiec furmanéw, na to jednak potrzebne
byty bardzo duze fundusze. W efekcie chronicznego
braku pieniedzy wyprowadzano w pole niewielkie
ilosci dziat i raczej o mniejszych wagomiarach.

: Taktyka
Artyleria 6wczesna jako pociskéw uzywata: pel-
nolanych kul zZeliwnych, granatéw oraz kartaczy
(siekaficow), a w czasie oblezen takze kul zapalaja-
cych. W otwartym polu dziala ustawiano na pierw-
szej linii, zazwyczaj przed szykami piechoty lub
w przerwach miedzy jej oddziatami. Czesto usta-
wiano artylerie, zwlaszcza tg ciezka, na wzgorzu
dla lepszego pola ostrzatu (w razie potrzeby strze-
lano nawet ponad wlasnym szykiem). Lekkie dziata
przetaczano wraz z piechota, o ile pozwalaly na to
warunki terenowe. Skuteczny ogien prowadzono
kulami na odleglos¢ kilkuset metréw, natomiast
z bliskiej odleglosci strzelano kartaczami (siekan-
cami). Zmiana pozycji w czasie bitwy w przypadku
ciezkich dziat byta niemozliwa, dlatego dochodzita
czasem do tego, ze piechota zdobywata baterie arty-
lerii. Bardziej manewrowa i wcale nie mniej grozna
dla koni i ludzi byla lekka artyleria (2-4 funty),
ktora mogta juz manewrowaé w ograniczony spo-
sob na polu walki. Do obstugi armat, a takze dla ich
bezposredniej ostony, wykorzystywano w Koronie
pododdziat dragonéw podlegly generatowi artyle-
rii, ktéry pojawil sie w kompucie w latach 60-tych.
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ARTYLERIA LEKKA

Arryleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne

Falkonet-1,5f| 10 2 5 4 1 _ Bron | /1 |WW Artyleria
mprowlzowana
1 Kula 7 40/80
Dzialo 105\ af ¥ £2. 5 4 1 1 Kula 8 40/80
regimentowe -3f
Falkon-3f* 5" 2 X 5 4 1 1 Kula 9 50/100
2 Kartacze® 3 30
Organki 0,5¢'| 10 2 5 4 1 3 Kula 5 25/60 Artyleria

Strzela co drugg turg’

1.  Falkon nalezy traktowa¢ przy poruszaniu jak Srednie dziato (poru- 4. Ostrzal z organkéw na zasiggu Skutecznym nalezy traktowac jak

sza sie 5 cm, aw zaprzegu 10cm). ostrzat kartaczem. Z uwagi na mnogo$¢ luf organki nie tylko nie
2. Zalogiwszystkich rodzajow dziatw Walce wrecz korzystajq z Broni mogq korzystac z Szybkiego tadowania, ale tez strzelajq co drugq
improwizowanej. ture.
3. ZKartaczy mogq korzystac : Falkonet 1,5f, Dziato regimentowe 3f
i Falkon 3f.

ARTYLERIA SREDNIA

Artyleria

Ruch Morale Bron

Formacja Odpornosé Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Oktawa -6f

improwizowana*
2 Kula 10 65/130
%;a:;’ta -Sf1 2 2 5 4 1 2 Kula 10 70/140
olubryny
3 Kartacze® 4 40

1. Quarta kolubryny jest traktowana przy poruszaniu jak ciezkie
dzialo (porusza sie 2 cm, a w zaprzegu 5¢cm).

Zatogi wszystkich rodzajow dzial w Walce wrecz korzystajq z Broni
improwizowanej.

Z Kartaczy mogq korzystac wszystkie wymienione dziala.
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Tasady specjalne .?
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”fl ja jestem sobie panem”

& 1 Jak to okreslit Pasek: "wolatbym pas¢-Swinie, nizeli z pospolitego ruszenia komendero-
wanych prowadzi¢ na podjazd"...

W czasie porownywania sit obu graczy rzu¢ kostkq dla Putku z tq zasadq:

1 "Ochota w wojsku nie matla byla..." — Nic sie nie dzieje.

23 "Stugizabratidomuwradcil..." - Wystawiajqc putk, wystawiasz o 1 podstawke
pospolitego ruszenia mniej (nie przeliczaj Motywacji, podstawka nie liczy sie
do strat).

4-5 "Niewiele pocztow stanelo..." - Wystawiajqc putk, wystawiasz o 3 podstawki
pospolitego ruszenia mniej (nie przeliczaj Motywacji, podstawki nie liczq sie
do strat).

6-7 "Albo to my kwarciani?" — Putk otrzymuje 1 Punkt Ztamania.

8-9 "Nie byto dobrego regimentarza..." — Dowédca putku ma Dowodzenie: 1.

o "Lepiej uchodzié, bo nas zgubisz..." — Putk otrzymuje 2 Punkty Ztamania.

fitak z zaskoczenia
Partyzanci nie wdawali sie w walki o przeprawy czy dominacje na polu walki. Ich
celem byt szybki atak na przeciwnika (najlepiej z zasadzki), a nastepnie wycofanie
sie, nim przybyly positki.

o - B . T

Podjazd z tq zasadq nie losuje Scenariuszy normalnie. Zamiast tego w bitwie, gdzie
jeden z podjazdéw ma te zasade, Scenariusze losuje sie nastepujqco:
/

i

i

Jesli Podjazd z zasadq Atak z zaskoczenia jest Stabszy, lub sily sq réowne:
1: Obrona wioski (0*)
2: Obrona przeprawy (0*)
3-4: Furaz (2)
57: Zasadzka (2)
8-0: Nocny Atak (3)
Uwaga: Jak widaé, wszystkie Scenariusze z wyjqtkiem Furazu sq o 1 punkt tan-
sze niz normalnie.
Jesli Podjazd z tq zasadq jest Silniejszy — przeciwnik losuje z ponizszych Scenariuszy:
1-2: Obrona wioski (1*)
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3-4: Atak na wioske (0) Muszkiet szwedzki z okresu
5_6: Obrona przeprawy (1 "') "potopu“. Widoczne inicja{y
A krola - CG.
7-8: Uchwycenie przeprawy (0)
9-0: Furaz (2) A Kaliber — 17,5 mm (.69)
W obu przypadkach stosuje sie nastepujqce zasady losowania: Waga - 3,9 kg.
—  Rzutow nie powtarzamy, tak wiec mo..ze dojsc¢ do sytuacji, ze ostatecznie do wy- W0 e
boru beda 2 albo nawet tylko 1 Scenariusz. nie wymagat forkietu.
— Nie mozna wybrac¢ Scenariusza wartego wiecej punktéw, niz wynosi przewaga Sity
przeciwnika.

— Warto$¢ Scenariusza podana jest w nawiasie przy jego nazwie. Gwiazdka ozna-
cza, ze warto$é jest zmienna i zaleZy np. od rozstawienia sie Stabszego gracza.

o IR TRVRL JOVR JPS, DOPSL ST VLK SN, DPTSLOP, JO
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W takim wypadku wszystko jest wyjasnione w opisie Scenariusza. Jezeli zZaden
z wylosowanych Scenariuszy nie spetnia tego wymogu to losuje sie tak, jak jest to
opisane w punkcie C procedury przygotowania Scenariusza.
Powyzsza zasada niweluje zasade Podjazd Defensywny. Innymi stowy, jezeli spo-
tkajq sie na stole Podjazd Defensywny i taki z powyzszq zasadg, to losowac nalezy
wg niej, ignorujqc zupetnie zasady Podjazdu Defensywnego.

Dodatkowo grajqcy takim podjazdem, o ile jest Atakujqcym, w Fazie Rozkazow pierw-

szej tury, nim wyda jakie$ Rozkazy, moze wykonac kazdq z Jednostek jednq z 2 akcji:

A. Poruszy¢jqoscm

B. Poruszyéjq o2 cmiwykonaé darmowy ostrzal. Ostrzat ten nie zuzywa amunicji,
a strzelajgcego traktuje sie jakby miat rozkaz Obrona (nie ma kar za strzat po
ruchu etc).

Po wykonaniu tych czynnosci gracz normalnie wydaje rozkazy.

Batoh
W 1652 1. armia koronna poniosta druzgocaca kleske pod Batohem. Kadra dowddcza
i doSwiadczone wojsko niemal przestaly istniec.

W Dywizji z tq zasadq, w kazdym putku jazdy mozna wystawi¢ doborowe chorggwie

tylko z podstawy putku. Wszystkie pozostate sq traktowane jak zwykte.

e Nie mozesz wystawi¢ doborowego regimentu dragonow.

e Mozesz wykupi¢ wyzsze niz standardowe Dowodzenie tylko Dowddcy putku Sit
Gtownych.

Bez drzewek przyszio nam szarzowaé
Znamy wiele przykladow, gdy husaria stawata do bitwy bez kopii — najczesciej z po-
wodu trudnosci w zdobyciu nowych w toku dtugotrwatej kampanii.

Dowolna liczba podstawek husarii moze zosta¢ wystawiona bez kopii. Odpowiednio
zmniejsza to koszt wystawienia putku: 1-3 podstawki husarii bez kopii to -1 PS, 4-6 pod-
stawelk husarii bez kopii to -2 PS.

Choragwie wyborowe
CzeS¢ choragwi jazdy w armii litewskiej, cho¢ okreSlana w zrodtach jako kozackie, no-
sita uzbrojenie ochronne. Przyktadem jest tu chorggiew kozacka Janusza Radziwilla,
ktora w realiach gry powinna by¢ de facto chorggwia pancerng. PostanowiliSmy za-
tem wprowadzi¢ mozliwo$¢ wystawienia tego typu jednostek w armii litewskiej.

W Dywizji z tq zasadq w kazdym Putku jazdy (takze Doborowym, ale nie Lekkim) mo-
zesz za darmo zamieni¢ dowolng ilos¢ doborowych chorggwi kozackich na tak samo
liczne zwykle pancerne, a takze dowolngq ilo$¢ doborowych petyhorskich na doborowe
pancerne. Te chorggwie pancerne nie mogq miec¢ rohatyn.

Czas reform
Na poczatku panowania Sobieskiego armia zaczela przechodzic szereg reform. Jazda
kozacka powoli odchodzita do lamusa, a rohatyna stawala sie standardowym wypo-
sazeniem pancernych. Reformy skoficzyly sie dtugo po 1676 1., ale juz wczedniej widac
byto pewne zmiany.

-




_ g

ﬂIEEITﬂEFﬂﬁTﬂ W PEOMIENIACH

W kazdym Podjezdzie i jednym z Doborowych Putkéw Jazdy w Dywizji z tq zasadg mo-
zesz zamienic za 1 PS do 5 podstawek kozakéw na tak samo licznych pancernych. Za-
miany tej mozesz dokonac tylko raz. Jezeli dokonujesz takiej zamiany, to mozesz tez
zamieni¢ kozakow z rohatynami na pancernych z rohatynami.

Przyktadowo:

Dopuszczalna jest taka modyfikacja, — za 9 PS wystawienie doborowego putku jazdy
w sktadzie 5 x doborowi pancerni z rohatynami, 5 x kozacy z rohatynami, 4 x kozacy,
3 x pancerni, a nastepnie za 1 PS dokupienie 1 podstawki doborowych pancernych z ro-
hatynami i 1 kozakéw. Nastepnie za 1 PS mozna zamieni¢ 5 kozakéw z rohatynami na
pancernych z rohatynami, uzyskujgc w ten sposob putk sktadajqcy sie z 6 doborowych
pancernych z rohatynami, 5 pancernych z rohatynami, 5 kozakoéw i 3 pancernych.

ST

Dywizja skrzydia lewego, dywizja skrzydta prawego...
Armia litewska w okresie potopu byla podzielona na dwa skrzydia, pomiedzy rywali-
zujacych ze sobg hetmanéw — polnego i wielkiego. Na dodatek po kleskach z Moskwa
morale armii byto do$¢ niskie, brakowato tez do$wiadczonego zolnierza.

W Dywizji z tq zasadq, w kazdym putku jazdy mozna wystawi¢ doborowe chorqggwie
tylko z podstawy putku. Wszystkie pozostate sq traktowane jak zwykte.

W Podjezdzie z tq zasadq na poczqtku Fazy Ruchu pierwszej tury gry wylosuj jedngq Jed-
nostke — natychmiast traci ona Rozkaz i staje sie Niesubordynowana. Jezeli Jednostka
juz jest Niesubordynowana, to zostaje Zdezorganizowana.

£
'.: %;

Jestesmy tu, zebysmy byli, a nie, zebysmy sig bili

g Pospolite ruszenie rzadko przejawiato che¢ do walki...
g 1. Pulk z tq zasadgq jest traktowany jako Panowie )bracm ale jego Motywacja nie ro-
" % $nie na potrzeby testu Motywaciji.

2. Putk gdy zostanie Zniesiony nie daje dodatkowego Punktu Ztamania putkom z za-
sadq Panowie Bracia, ale kazdy zniesiony putk Panéw Braci to 1 dodatkowy Punkt
e Zlamania dla wszystkich putkow z tq zasadgq.

Kiopoty skarbowe
Rzeczpospolita ciggle borykala sie z problemem oplacenia armii. Czesto pieniadze
przychodzily z opdznieniem, albo nie przychodzily wcale. Nieoptacone wojsko byto
skore do buntéw i trudne do opanowania.

Na poczqtku Fazy Rozkazéw pierwszej tury gry, przed poruszeniem jakichkolwiek Jed-

nostek rzuc kostkq:
2 i mniej: Bez efektu — tym razem ptomienne mowy, puste obzetmce i przekupienie
przywédcow buntu zadziataty...
3-5: Konfederacja — losowy putk w armii, zawiqzuje konfederacje. Putk nie moze
otrzymac¢ darmowych Rozkazow i Wytycznych. Jezeli jest poza stotem, to wchodzi
na stot bez Rozkazéw i Wytycznych. Jezeli byt wystawiony w Zasadzce czy Dalekim
Obejsciu, to rezygnuje z powierzonego mu zadania — wystaw go na koniec pierwszej
tury gry, tak jakby wyszedt z Opéznienia. Dodatkowo do konca bitwy Zbieranie, wy-
dawanie Rozkazow i wydawanie Wytycznych Dowddcy lub Jednostkom z tego pulku
przez Dowodce Wyzszego Szczebla kosztuje 1 punkt rozkazu wiecej. Pozostatych ak-
¢ji (przekazywania Punktéw Rozkazu, podnoszenia Morale etc.) wobec Jednostek/
Dowddcow z tego putku Dowéddca Wyzszego Szczebla nie moze w ogdle wykonac.
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6-8: Nieprzygotowanie — losowy putk w armii natychmiast staje sie Zdezorganizo-
wany. Wszystkie Jednostki w putku (z wyjqtkiem Jednostek jednopodstawowych i Do-
wodcéw) zostajq Zdezorganizowane. Jezeli byt wystawiony w Zasadzce czy Dalekim
Obejsciu, to rezygnuje z powierzonego mu zadania — wystaw go na koniec pierwszej
tury gry, tak jakby wyszedl z Opoznienia (dodatkowo jest Zdezorganizowany).

9-0: Niepostuszeristwo — w calej armii wrze — kazdy Dowddca Wyzszego Stopnia
w armii i 1 losowy Dowddca Putku majq o 1 nizsze Dowodzenie.

W losowaniu putkéw pomin te, ktéore juz znajdujq sie pod wptywem Efektéw Niezado-
wolenie lub Panika. Na etapie tworzenia armii mozesz zwiekszyc jej sile o 1-4 punkty. Za
kazdy wydany Punkt Sity otrzymujesz modyfikator -2 do rzutu kostkq.

Liche konie
Lata wojen przetrzebily polskg kawalerie. W 1676 1. Sobieski narzekat na trudnosci ze
znalezieniem odpowiednich koni dla petyhorcoéw i husarzy. Pozostate formacje mu-
sialy zadowolic sie jeszcze gorszymi kofimi.
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el Wszystkie jednostki kozakéw, pancernych i petyhorcow w Dywizji i Podjazdach z tq za-
ey sadq podczas Poscigu majg Ruch dodatkowy zredukowany do +10 cm. Muszq tez prze-
%‘ rzucic¢ zdane testy Wyszkolenia po Nieudanej Szarzy.
%:e
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¥ Na wiasnej ziemi
% Znakomita wiekszo$¢ konfliktéw i kampanii w Ogniem i Mieczem dziala sie na teryto-
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rium Rzeczypospolitej — terenie dobrze znanym jej Zolnierzom. W takich warunkach
tatwiej bylo o skuteczny zwiad.

Armia z tq Zasadgq otrzymuje +2 dodatkowe Punkty Zwiadu. Dodatkowo Efekty Zwiadu:
Dalekie Obejscie, Zasadzka, Wymanewrowanie i Odciecie drég odwrotu sq dla przeciw-
nika o 2 Punkty Zwiadu drozsze.

Panowie Bracia
Szlachta polska rzadko przejmowata sie losem plebejuszy, z kolei $mier¢ panéw
braci wywolywata znaczne poruszenie.

Jezeli w Fazie Reorganizacji danej tury w momencie testowania Motywacji putkéw masz ’g 4

na polu bitwy 2 lub 3 putki Panéw Braci, ktore nie sq Zniesione, to Motywacja kazdego '

z nich ro$nie o 1 na potrzeby tego testu. Jezeli masz 4 takie putki, to rosnie o 2, a gdy

masz 5, to rosnie o 3.

Kazdy Zniesiony putk Panéw Braci to 1 dodatkowy Punkt Ztamania dla wszystkich put-
e kow z tq zasadg.
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.Opis »umundurowania” regimentu piechoty
tanowej wojewédztwa sandomierskiego w 1655 roku




R .
L

REECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH

-

L IEC LTRSS, SHELC L L SR PCITR SO0 NPC I W S

Plywanie
Polskie chorggwie lekkie czesto pokonywaly przeszkody wodne wptaw.

Jednostki kawalerii o Odpornosci 3 lub mniej i dowédcy w Putkit lub Podjezdzie z tq
zasadq mogq przekraczaé rzeke w dowolnym miejscu, o ile posiadajq rozkaz Ruch (nie
mogq wkraczaé do rzeki z innym Rozkazem, chyba ze sie Wycofujq lub Uciekajq). Nie
mogq tez zmieni¢ Rozkazu, gdy juz sq w rzece. Jednostki ptywajqce traktujq rzeke jako
Teren Trudny. Jednostka musi poruszac sie w ten sposob, aby jak najszybciej wydostac
sie z rzeki. Niedozwolone jest zatem plyniecie w wzdtuz rzeki. Na koniec tury, w fazie
Reorganizacji, rzu¢ test Wyszkolenia. Niezdany test oznacza strate 1 Punktu Sily dla
Jednostki. Test nie zdany o 5 lub wiecej oznacza utrate 2 Punktéw Sity. Tego testu nie
mozna modyfikowac przez wydawanie PunktowRozkazéw przez Dowddce.

4T
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Jednostki w czasie ptywania nie mogq strzelac. Jednostki zmuszone do Ucieczki lub Wyco-
fania do rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu muszq wejsc do rzeki i wykonujq w fazie
Reorganizacji dodatkowe testy. Jezeli Jednostka w rzece jest Zdezorganizowana, rzucasz
dwa testy Wyszkolenia zamiast jednego, jezeli Ucieka — trzy. Tak jak normalnie — kazdy
niezdany test oznacza 1 lub 2 punkty strat.

Pomoc miejscowych
Jedna z podstaw dziatan partyzantki byto zawsze oparcie w miejscowej ludnosci.

Podjazd z tq zasadg moze wystawi¢ dwa Modele Specjalne, zamiast jednego, ale jed-
nym z nich musi by¢ model Chitopskiego Przewodnika lub Chiopskiego Informatora.
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Fostuch .
Niektorzy dowodcy, czy to z racji charyzmy, czy zajmowanego stanowiska, mieli
u podwladnych wiekszy postuch. ? e
\
Dowdédca Putku lub Podjazdu z tq zasadq, wydajqc Rozkaz, moze raz na ture zignoro-
wac zasade Niesubordynowani.
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‘Wojna szarpana
Partie wolontarskie, gdy dziataly samodzielnie, staraly sie unikaé otwartej walki. Wy-
korzystujac znajomo$¢ terenu, partyzanci starali sie atakowac z zaskoczenia i wyma-
newrowac przeciwnika. .

Efekty Zwiadu: Dalekie Obejscie, Zasadzka, Wymanewrowanie i Odciecie drog odwrotu
sq dla Podjazdu z tq zasadq o 2 punkty Zwiadu tarnisze.

Dodatkowo, gdy przeciwnik losuje Scenariusze (jest Stabszy), mozesz odrzucic 1 z nich
(przeciwnik nie moze go wybrac), o ile to Obrona wioski albo Obrona przeprawy.

Wojsko niepfatne i skore do buntéw
W czasie potopu armia bardzo sie rozrosta. Jej optacenie na czas okazalo sie nie-
mozliwe. Zotnierze zawigzywali konfederacje, buntowali sie i czesto sami zdobywali
chleb zotnierski na ludnosci cywilnej.

W Dywizji z tq zasadq otrzymujesz ktopoty skarbowe dwa razy. Musisz wykona¢ dwa
osobne rzuty. Jeden z rzutow mozesz modyfikowac wedtug normalnych zasad (placqc
za to PS), natomiast drugiego nie.

W Podjezdzie z tq zasadq na poczqtku Fazy Ruchu pierwszej tury gry wylosuj jednq Jed-
nostke — natychmiast traci ona Rozkaz i staje sie Niesubordynowana. Jezeli Jednostka
juz jest Niesubordynowana, to zostaje Zdezorganizowana.

1 bandoletem i szabla
Rohatyny, cho¢ wystepowaly, to nie byly dominujacym uzbrojeniem jazdy kozackiej.
Wiekszos¢ kozakdw i pancernych ich nie posiadala, stad ponizsza zasada.

W zadnym Pulku Jazdy w Dywizji ani w calym Podjezdzie z tq zasadq nie mozesz miec¢
wiecej podstawek pancernych i kozakoéw z rohatynami niz pancernych i kozakéw bez ro-
hatyn. Dodatkowo Zaden Podjazd i Putk nie moze mie¢ wiecej niz 10 podstawek koza-
kéw/ pancernych z rohatynami. Na potrzeby tej zasady obie formacje liczymy lqcznie, tzn.
wystawiajqc np. 6 podstawek pancernych z rohatynami, musisz wystawi¢ przynajmniej
6 podstawek bez rohatyn, ale mogq to by¢ zaréwno kozacy, jak i pancerni (np. mogq to
by¢ 4 podstawki kozakéw i 2 pancernych). Wystawiajqc 5 podstawek pancernych i 5 koza-
kow z rohatynami, musisz wystawic 10 podstawek pancernych lub kozakéw bez rohatyn
(np. 7 kozakéw i 3 pancernych).
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*Jezeli w Dywizji z tq zasadq masz 1 lub 2 Pulki Jazdy (w tym Jazdy Lekkiej), w ktorych zadna
chorggiew kozakow czy pancernych nie ma rohatyn, ani nie ma w nim petyhorcow to koszt
Dywizji maleje o 1 PS. Jezeli takich putkéw masz co najmniej 3 to maleje o 2 PS.

* Jezeli w Podjezdzie zadna z chorqgwi kozackich i pancernych nie ma rohatyn, to jedna
dwupodstawkowa chorggiew kozacka (ale nie doborowa kozacka) za darmo staje sie trzy-
podstawkowa (nawet jezeli normalnie nie mozna jej rozwingc do 3 podstawek).
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Inajomos¢ terenu
Partyzanci dziatali w doskonale znanym sobie terenie.

Podjazd z tq zasadgq otrzymuje +5 Punktow Zwiadu. Dodatkowo wrég nie moze w walce
z tym Podjazdem wykorzystaé efektu zwiadu Zasadzka. Jednostki, ktore zawsze wy-
stawia sie w Zasadzce, muszq zosta¢ wystawione normalnie w Strefie Rozstawienia
(chyba, ze tak jak Plastuni mogq one wykonac Dalekie ObejScie — w takiej sytuacji gracz
moze sie na nie zdecydowac).
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W toku wojen zawigzywane byty liczne sojusze. Dawni przyjaciele stawali sie wrogami i odwrot-
nie. Czesto panstwa byly w sojuszu przez bardzo krétkie okresy. Zmian tych byto na tyle duzo, ze
postanowiliSmy nie dawac informacji o dostepnych sojuszach na kartach dywizji, tylko stworzy¢
osobne listy wymieniajace sojusznikéw.

Dywizje polskie i litewskie mogq wystawi¢ nastepujgce puiki jako Sojusznikoéw. W nawiasie po-
dano lata, w jakich te putki mozna wystawiac (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych,
a czasem takze przy formowaniu dywizji).

FFFFF Hzeczl;ospuhga
Obojga Narodéw

ra—

Dywizja koronna (1653-57):
Sereg jazdy szeklerskiej albo zacieznej (1653)

* Siedmiogrodzianie nie korzystajq z zasady Batoh.

Czambut Mirzy (1654-57)

* Tatarzy nie korzystajq z zasady Batoh, ale korzystajq z Jasyru.

Dywizja koronna (1658-66):
* Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 putk sojuszniczy.

Pulk kozacki (1658-60)

* Putk nie moze mie¢ w skladzie czerni.

Czambul mirzy (1658-65)

Regiment kirasjerow cesarskich (no albo regiment piechoty cesarskiej (1658-60
1-2 p6élregimenty rajtarii brandenburskiej albo regiment piechoty brandenburskiej (1658-60

Dywizja koronna (1667-72):
Putk kozacki (1670-72)
* Pulk nie moze mieéw skladzie czerni.

Dywizja koronna (1673-76):
Pulk kozacki (1673-74)
* Putk nie moze mie¢ w skladzie czerni.

Dywizja litewska prawego skrzydla (1655-61):
Armia kurlandzka (1658-60)

Dywizja litewska lewego skrzydla (1655-61):
Armia kurlandzka (1658-60)




Podjazd koronny (1619-52)

Zasady specjalne:
PrywaNie, NA WEASNE] ZiEMi", Z BANDOLETEM i SZABLA
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ee 11 PSza Putkownika [ B /& zamiast [B] E]E] +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw lub dragonéw albo 1 zwyktych
+1 PS za Rotmistrza [ kozakéw lub dragondw i 1 dowolnych pancernych.
* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka lub pancerng z podstawy * Walczac przeciw Kozakom i Tatarom, Podjazd nie ma zasady Na wiasnej ziemi —
Podjazdu na taka sama liczebnie i jako$ciowo dragonéw. zamiast tego otrzymuje ja przeciwnik. -

* Mozesz zamieni¢ trzypodstawkowa choragiew pancernych z podstawy
Podjazdu na dwupodstawkowa doborowych pancernych (nie mozna zwiekszyé¢
jej liczebnosci ani dokupi¢ rohatyn).




™ Podjazd koronny (1655-52)

Zasady specjalne:
PrywaNiE, NA WLASNE] ziEMi, Z BANDOLETEM i SZABLA
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* Mozesz zamienic¢ trzypodstawkowa choragiew kozacka z podstawy Podjazdu
na dwupodstawkowa pancerna.

+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow, Wotochéw, Tataréw lub dragonéw

albo 1 zwyklych kozakoéw, Wotochéw lub Tataréw i 1 pancernych. @
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o O +1 PS za Rotmistrza [ *  Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek wolontarzy. Wolontarze tworza
o < * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 choragwie kozackie lub pancerne z podstawy choragwie po 2-4 podstawki.
]; E Podjazdu na takie same liczebnie i jakosciowo wotoskie lub dragonéw.
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e Podjazd koronny (16%8-66)

Zasady specjalne:
PrywaNiE, NA WLASNE] ZiEMi, Z BANDOLETEM i SZABLA, WOJSKO NiEPLATNE i SKORE DO BUNTOW
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e < * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 choragwie kozackie lub pancerne +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw, Wotochéw, Tataréw lub dr?gon(’)w
z 3 z podstawy Podjazdu na takie same liczebnie i jakoSciowo wotoskie, albo 1 zwyklych kozakéw, Wotochow lub Tataréw i 1 pancernych.
A lub dragonow. +1 PS za wystawienie wolontarzy (niezaleznie od ich iloci).
D *  CzeS¢ jednostek zyskuje zasade Rabusie. Jezeli zostang potaczone *  Lista pokazuje maksymalna ilo$¢ podstawek wolontarzy. Wolontarze tworza

w skwadrony z innymi, to caly skwadron otrzymuje te zasade. Jezeli jednostka choragwie po 2-4 podstawki. -
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e Podjazd koronny (1662-72) 3 [ _

Zasady specjalne: 1
PrywaNiE, NA WLASNE] ziEMi, Z BANDOLETEM i SZABLA 2
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g * Mozesz zamienic¢ Elgksymalnie 1 choragiew kozacka lub pancerna z podstawy

Podjazdu na taka sama liczebnie i jakosciowo wotoska, lub dragonéw.
* Mozesz zamieni¢ 3 podstawkowa choragiew kozacka z podstawy Podjazdu
na 2 podstawkowa doborowa pancerna. Nie mozna zwiekszy¢ jej liczebnosci.




o Podjazd koronny (1673-76)

Zasady specjalne:
PrywaNie, NA wrAsNE] ZiEMi, CzAS REFORM, LiCHE KONIiE
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i % o +1 PS za Rotmistrza [ 1 zwyklych kozakéw, Wotochow lub dragonéw i 1 dowolnych pancernych.
£ .I < * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka lub pancerng z podstawy * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerng
\ 4 B Podjazdu na takq sama liczebnie i jako$ciowo wotoska, lub dragonéw. z rohatynami. Jezeli Podjazd ma Site 10 lub wiecej, mozesz wystawié
*  Mozesz zamieni¢ 3 podstawkowa choragiew kozacka z podstawy Podjazdu 2 choragwie kozackie i 2 pancerne z rohatynami.
D na 2 podstawkowa doborowa pancerna. Nie mozna zwiekszy¢ jej liczebnosci.
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Podjazd litewski (1613-51)

Zasady specjalne:
PrywaNie, NA WrASNE] ziEMi, Z BANDOLETEM i SZABL4
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+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw, Tataroéw, rajtar6w, dragonow

P85 T~ 1PS za Rotmistrza [ lub pancernych (z choragwii hetmanskiej). &
s (D * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka z podstawy * Maksymalnie 1/2 kompanii rajtarow moze mie¢ pancerze (Pancerz:6).
"' § < Podjazdu na takq sama liczebnie i jako$ciowo tatarska, rajtaréw * Maksymalnie 2 chorggwie kozackie mogg mieé rohatyny (dodatkowo
| E lub dragonow. w stosunku do ilosci wynikajacej z zasady Z Bandoletem i szabla),
[ ol D *  Mozesz wystawi¢ doborowa choragiew hetmanska. Sa to doborowi

pancerni. Nie moga mie¢ rohatyn.




e Podjazd litewski (1655-61)

i Zasady specjalne:
PrywaNiE, NA WLASNE] ZiEMi, Z BANDOLETEM i SZABLA, DYWizJA SKRZYDLA LEWEGO, DYWiZJA SKRZYDELA PRAWEGOsss
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i % o +1 PS za Rotmistrza [ tworza choragwie po 2-4 podstawki.
3 "l < * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 choragwie kozackie z podstawy Podjazdu +1 PS za wystawienie dodatkowych 4 podstawek wolontarzy ponad limit.
z B na takie same liczebnie i jako$ciowo tatarskie, rajtarow lub dragondow. Tej opcji mozna uzy¢ tylko raz. J -
N +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow, Tataréw, rajtaréw lub dragonéw. * Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny (dodatkowo
D * Maksymalnie 1/2 kompanii rajtarow moze mie¢ pancerze (Pancerz:6). w stosunku do ilosci wynikajacej z zasady Z Bandoletem i szabla)
] +1 PS za wystawienie wolontarzy (w iloSci pokazanej na liScie). -




B Podjazd litewski (1662-62)

Zasady specjalne:
PrywaNiE, NA WLASNE] ziEMi, Z BANDOLETEM i SZABLA
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< na takie same liczebnie i jakoSciowo tatarskie, rajtaréw lub dragonéw.

+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakdow, Tataréw, rajtaréw lub dragonow.
* Maksymalnie 1/2 kompanii rajtaréw moze mie¢ pancerze (Pancerz:6).
* Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny (dodatkowo

w stosunku do iloéci wynikajacej z zasady Z Bandoletem i szabla).
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i Podjazd litewski (1668-76)

Zasady specjalne:
PrywaNie, NA WLASNE] ZiEMi, LiCHE KONIiE

Ef& ::__'E_ Pultkownik

ka

i
i

!mza--:ka
|

E!EE
ordc
o7ac

kozacka

- -

+1 PS za Putkownika

+1 PS za Rotmistrza [

* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 choraggwie kozackie z podstawy Podjazdu
na takie same liczebnie i jako$ciowo tatarskie lub dragondw.

* Mozesz zamieni¢ trzypodstawkowa choragiew kozacka z podstawy Podjazdu
na dwupodstawkowa doborowa petyhorska. Choragiew te mozna powiekszy¢
do 3 podstawek.
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+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow, Tatarow, petyhorcow lub dragonow.
* Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny.
* Maksymalnie 1 choragiew petyhorska moze mie¢ kopie.




Partia partyzancka (1656-59)

Zasady specjalne: ) A
ZNAJOMOSC TERENU, ATAK Z ZASKOCZENiA, Pomoc MiEjscowycH, Mty Popjazp e

BI¥ Dowédca partyzantéw Jazda _ -
kozacka |
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gt
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- * -sMozesz zamienic 2 oddzialy partyzantow chlopskich z podstawy Podjazdu +1 PS za choragiew jazdy kozackiej. Nie mozesz jej wystawié jezeli
na 1 trzypodstawkowy oddziat partyzantéw szlacheckich. nie masz w Podjezdzie partyzantow szlacheckich..
* Mozesz zamieni¢ oddzial partyzantoéw szlacheckich z Podstawy Podjazdu *  Jezeli masz w podjezdzie samych chlopéw, lub wystawisz choragiew
na 1 trzypodstawkowy oddziat partyzantow chtopskich. kozacka to dowddca dostaje zasade Postuch ;
+1 PS za 4 podstawki partyzantow szlacheckich. * Dowddca partyzantdw ma statystyki Kasztelana

+1 PS za 5 podstawek partyzantéw chlopskich.

*

W
b

o
e
Partyzanci chlopscy

Partyzanci szlacheccy | Partyzanci szlacheccy

W kazdym oddziale chlopskich partyzantow mozesz wystawi¢
1 podstawke z bronia palng zamiast zwyktych partyzantow.
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Choragiew wolontarska

Choragiew wolontarska
Choragiew wolontarska

Partia wolontarska (1650-66)

Zasady specjalne:
PosrucH, PrywaNie, NA WLASNE] ZiEMi,
WojNA sZARPANA (DWIE OSTA_TtNiE TYLKO PoDjazD)

&% Putkownik

Choragiew wolontarska
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“+1°PS za Pulkownika [I. ] ] zamiast I (5]

*  Wystawiajac putkownika [i ][5, otrzymujesz za darmo dodatkowe
podstawki wolontarzy zaleznie od wielkosSci partii. Podstawki te nalezy
doda¢ do wystawianych Jednostek (nie mozna przekroczy¢ maksymalnej
wielkosci Jednostki).

+1 PS za dodatkowe 4 podstawki wolontarzy.

*  Mozesz wystawic ten putk na Poziomie I (jako Podjazd). W takiej sytuacji

Dowodzenie putkownika rosnie o 1.

UWAGT:

* Mozesz wystawi¢ partie za 2 PS, ale tylko na poziomie Podjazd.
Sklada si¢ ona wtedy z 4 choragwii po 2 podstawki i Putkownika [ 5]

(wliczono modyfikator za wystawienie partii jako podjazdu). Takiej partii nie
mozna rozwija¢ (dokupowac jej kolejnych poziomow czy lepszego dowddcy).




Garnizon magnacki (1618-60)
Zasady specjalne:
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+1 PS za falkonet 1,5 f. Jeden z falkonetow mozesz zamieni¢ na organki. Podjazd mozna wystawiac jak koronny lub litewski (nie moze zawierac

+1 PS za podstawke doborowej jazdy kozackiej i i dw1e podstawki piechoty choragwi wotoskich, ale w zamian moze zamieni¢ do dwoch choragwi jazdy
_polsko-wegierskiej. . kozackiej lub kompanii dragonéw na ‘l})mparue rajtar6w o tej samej

+1 PS za wystawienie piechoty wybranieckiej. liczebnosci i jakosci).
Jezeli wystawisz piechote wybraniecka to za kazde dokupione lekkie dziato Piechote wybraniecka mozesz wystawia¢ w choraggwiach liczacych ¢
(falkonet lub organki) jej liczebno$¢ rosnie o 1 dodatkowa podstawke. od 2 do 4 podstawek
Mozesz zastapi¢ maksymalnie dwie choragwie kozackie albo dragonskie Piechota polsko-wegierska jest uzbrojona w muszkiety « -
jazda woloska albo tatarska takiej samej jakosci. Jazda kozacka nie moze by¢ uzbrojona w rohatyny :

UWAGL'
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Putk jazdy - koronny (1650-66)

Zasady specjalne:
PANOWIE BRACiA, BEZ DRZEWEK PRZYSZLO NAM SZARZOWAGC
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x .-*_h: “+1PSza l’ﬁikowmkaEEE zamiast EE
(H +1PSzaRotmistrza '

% # < +1 PS za kazda podstawke husarii.
=

* Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek husarii w putku. Husarie
wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki.

+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw lub 1 zwyktych kozakéw i 1

pancernych.

-1 PS za nie wystawianie husarii oraz pal}c‘erhych (zamiast pancenrych

wystawiasz kozakoéw).

*  Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerng

z rohatynami. Jezeli putk ma Sile 10 lub wiecej, mozesz wystawié maksymalnie
2 choragwie kozackie i 2 pancerne z rohatynami. | |

e B i B
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Putk jazdy - koronny (1662-6)

Zasady specjalne:
PANOWIE BRACiA, BEZ DRZEWEK PRZYSZLO NAM SZARZOWAG
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n 'b: “+1PSza I"ulkowmkaEEE zamiast EE 3 +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakc’)vhulﬁ 1 zwyktych kozakow
X, (b PS za Rotmistrza [ i 1 pancernych.
b < +1 PS za kazdg podstawke husarii. * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerna
B * Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek husarii w putku. Husarie z rohatynami. Jezeli putk ma Site 10 lub wiecej, mozesz wystawi¢ maksymalnie
wystawia sie¢ w choraggwiach liczacych 2-4 podstawki. 2 choragwie kozackie i 2 pancerne z rohatynami.
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Doborowy putk jazdy - koronny (1650-66)
Zasady specjalne:
PANOWIE BRACiA, BEZ DRZEWEK PRZYSZLO NAM SZARZOWAGC
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i (H +1PSzaRotmistrza ' £ wystawiasz kozakow). _
Lt < +1 PS za kazdg podstawke husarii. * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerna
o 3 * Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek husarii w putku. Husarie z rohatynami. Jezeli putk ma Site 10 lub wiecej, mozesz wystawi(: maksymalnie
wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki. 2 choragwie kozackie i 2 pancerne z rohatynami. | |
D +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow lub 1 zwyklych kozakow

i1 pancernych.
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Doborowy putk jazdy - koronny (1662-¢6)

Zasady specjalne:
PANOWIE BRACiA, BEZ DRZEWEK PRZYSZLO NAM SZARZOWAG
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+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakc’)\}fuf) 1 zwyktych kozakow

} 5 +1 PS za Rotmistrza [ £ i 1 pancernych. [
L% _1*_ S < +1 PS za kazda podstawke husarii * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerng
" 1 B * Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek husarii w putku. zrohatynami. Jezeli putk ma Sile 10 lub wigcej, mozesz wystawi¢ maksymalnie
R { D Husarie wystawia sie¢ w choragwiach liczacych 2-4 podstawki. 2 choragwie kozackie i 2 pancerne z rohatynami. .
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Puik jazdy - litewski (1650-22)
Zasady specjalne:
PaNowik BrAciA, BEZ DRZEWEK PRZYSZEO NAM SZARZOWAC
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i o +1 PS za Rotmistrza [i kozakow). ;
Lt < +1 PS za kazdg podstawke husarii. * W armii z tego okresu mozesz wystawi¢ maksymalnie 2 choragwie petyhorskie.
1 3 * Lista pokazuje maksymalna ilos¢ podstawek husarii w putku. Husarie Obie moga mieé kopie. ' 1 i
wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki. * Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny. |
D +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakow lub 1 zwyklych kozakow

i1 petyhorcow.




Putk jazdy - litewski (16C5-26)

Zasady specjalne:
PaNowik BrRAciA, BEZ DRZEWEK PRZYSZEO NAM SZARZOWAC
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-. E +1 PS za Rotmistrza E * Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny.
=

* Lista pokazuje maksymalna ilo$¢ podstawek husarii w putku. * Maksymalnie 2 choragwie petyhorcow moga miec kopie.

i

[y

r 3 +1 PS za kazdq podstawke husarii * W armii z tego okresu mozesz wystawi¢ maksymalnie 5 choragwi kozackich.
% Husarie wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki.
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Doborowy puik jazdy - litewski (1650-2)

Zasady specjalne:
PaNowik BrAciA, BEZ DRZEWEK PRZYSZEO NAM SZARZOWAC
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i 5 +1PS za Rotmistrza [/ i 1 petyhorcow. ;
Lt < +1 PS za kazda podstawke husarii. * W armii z tego okresu mozesz wystawi¢ maksymalnie 2 choragwie petyhorskie.
1 3 * Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek husarii w putku. Husarie Obie moga mie¢ kopie. ' 1 i
D wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki. * Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny. . |




Doborowy putk jazdy - litewski (165-6)

Zasady specjalne:
PaNowik BrRAciA, BEZ DRZEWEK PRZYSZEO NAM SZARZOWAC
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»
“+1PSza Fulkownika@@ﬁzamiast EE " * Maksymalnie 2 choragwie petyhorski}rﬁo'gq mie¢ kopie.

+1 PS za Rotmistrza E_ ; W armii z tego okresu mozesz wystawi¢ maksymalnie 5 choragwi kt_)zackich.
+1 PS za kazda podstawke husarii.

* Lista pokazuje maksymalna ilo$¢ podstawek husarii w putku. Husarie
wystawia sie w choragwiach liczacych 2-4 podstawki.

+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw lub petyhorcow.

b

Maksymalnie 1/2 choragwi kozackich moze mie¢ rohatyny.
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Putk jazdy koronnej - lekkiej (1650-76)

Zasady specjalne:
Panowik Bracia, PrywaNiE
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,ﬂi_ - -P: “+1PSza PulkowmkaE_E_rE;'_ zamiast EE‘_ L * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 chore{'gwie kozackie z podstawy podjazdu
s, o +1 PS za Rotmistrza E na takie same liczebnie i jakoSciowo wotoskie.

il | < +1 PS za kazde 2 podstawki pancemych * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 choragiew kozacka i 1 choragiew pancerna

B * Lista pokazuje maksymalng ilo$¢ podstawek pancernych w putku. Pancernych z rohatynami. 1
o wystawia sie w choragwiach liczacych 2-3 podstawki. *  Wystawiajac pulk na lata 1672-76 nie mozna wystawi¢ wnim Tatarow 1
- D +1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakéw, Wotochéw lub Tatarow.
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Puik jazdy litewskiej - lekkiej (1650-22)

Zasady specjalne:
PaNowik Bracia, PrywaNiE
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5 +1 PS za Rotmistrza I‘E
¥ ‘! < +1 PS za 2 podstawki dowolnych Kozakow lub Tatarow.
X %

* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 3 choraggwie kozackie z podstawy putku na
takie same liczebnie i jakosciowo tatarskie.
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Sia 1 ' Putk jazdy litewskiej - lekkiej (16235-76)
Zasady specjalne:

Panowik Bracia, PrywaNie
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+1 PS za 2 podstawki dowolnych kozakdow, petyhorcéw lub Tataréw. *  Petyhorcy w tym putku nie moga mie¢ kopii.
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Regiment dragonow (1619-76)

Zasady specjalne:
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Kompania dragonéw |Kompania dragonéw | Kompania dragonéw | Kompania dragonéw | Kompania dragonéw

=
=
=P
=
==
— 7-*
Kompania dragonéw
-

Kompania dragondw
-
]
g

Kompania dragonéw

PS: 4

32

.!'
I
f

~p-
-
e

o

PS: 5

=2~
=
—=p-

=

Eﬂherszter-!eitant

1
bt | |

PS: 6
—ap-
33

v
33

(" E
et “+1 DS za Obersztera EEE zamiast EE +1 PS za wystawienie regimentu dragonéw jako doborowego. Doborowy regiment
O +1 PS za Oberszter-lejtnanta ma Motywacje 50%, wszystkie kompanie dragonéw sg w nim doberowe,
< +1 PS za Majora E ale tylko kompaniom z podstawy regimentu mozesz zwiekszy¢ liczebno$é

do 3 podstawek (dokupi¢ podstawki). 1

v

+1 PS za 3 podstawki dowolnych dragonow.
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tawisz piechote tanowa.

E
Wys

Mozesz wystawi¢ falkonet tylko jezeli

*

*“Mozesz zamienic 1 chorag_iew pospolitego ruszenia z podstawy puitku, na taka

sama liczebnie choragiew piechoty fanowe;j.
+1 PS za 5 podstawek pospolitakow lub piechoty tanowej.

+1 PS za falkonet 1,5f.
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*"Mozesz zamienic 1 chorag_iew pospolitego ruszenia z podstawy puitku, na taka
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sama liczebnie choragiew piechoty fanowe;j.

+1 PS za 4 podstawki rajtaréw pospolitego ruszenia.
+1 PS za 5 podstawek pospolitakéw lub piechoty tanowej.
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i~ Pospolite ruszenie ziem centralnej i péinoenej Korony (1618-60)

Zasady specjalne:
JESTESMY TU ZEBYSMY BYLi, ANIiE, ZEBYSMY SiE BiLi,
PosrucH, A JA JESTEM SOBiE PANEM
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R
i
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0
]
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EE Falkonet 1,5f

ruszenid

ruszenia
ruszenia

Choragiew piechoty | Choragiew pospolitego | Choragiew pospolitego | Chorjgiew pospolitego
Choragiew pospolitego

Choragiew pospolitego
ruszenia
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[ B o o
uE 5
| ﬁf‘:ﬂ (3] e o
L
] 444 5
: 3 mAERS mAN

o -‘;: “*“Mozesz zamienic 1 chorag_iew pospolitego ruszenia z podstawy Putku,

o na taka sama liczebnie choragiew piechoty tanowej.

eyt < * Piechota tanowa w pospolitym ruszeniu ziem centralnej i pdinocnej Korony
? wyposazona jest w muszkiety zamiast rusznic.

+1 PS za 5 podstawek pospolitakow lub piechoty tanowej.

D +1 PS za falkonet 1,5f.

*  Mozesz wystawic¢ falkonet tylko jezeli wystawisz piechote tanowa.
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Kompania rajtaréw
{opancerzonych)

Regiment rajtarow (1619-67)
Zasady specjalne:
Brak

&% Oberszter

i

Kompania rajtaréw
(opancerzonych)

Kompania rajtaréw
Kompania rajtaréw

Kompania
rajtaréw

Kompania
rajtarow
(opancerzonych)

Kompania
rajtarow

i

Kompania

1;_-?—-.
_—
==

i

rajtarow
({opancerzanych)

- i
£

L}
" Oberszter-lejtnant t

Kompania
rajtardow

+1 PS za Majora/fi|

zwyklych).

Kompania
rajtarow
{opancerzonych)

- o ; - E
“+1 PS za Obersztera LF"'F 15 zamiast f_‘ L8 +1 PS za 2 podstawki dowolnych rajtarow.

o e e

+1 PS za Oberszter-lejtnantafii!

-1 PS za niewystawienie opancerzonych rajtaréw (wystawiasz zamiast nich

=1




Zasady specjalne:
BraAk

s
EI% Oberszter , Dziata
regimentowe
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bt
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+1 PS za Obersztera EEE zamiast EE *  Wystawiajac regiment, mozesz wydzieli¢ pewna liczbe podstawek
+1 PS za Oberszter-lejtnanta L’I:i’_ muszkieteréw. Moga pochodzi¢ z réznych kompanii. Wydzieleni
+1 PS za Majora E - —(komerniderowani) muszkieterzy tworza Jednostki liczace 2-3 podstawki.
+1 PS za kazde dzialo regimentowe. = Mozesz utworzyc 1 taka Jednostke. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalng =
+1 PS za 2 dodatkowe podstawki piechoty (pikinierdw lub muszkieterow). Muszkieterzy komenderowani.
* Jednopodstawkowe korppanie nie moga dziala¢ samodzielnie — musisz *  Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty
-~ jepolaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron marszowe, losuj tylko sposrod kompanfi piechoty. Mozesz wybrac,
to 2 podstawki). czy tracisz pikinierow, czy muszkieteréw. Jezeli regiment stanie sie
* Muszkieterzy w tym regimencie maja muszkiety hiszpanskie i nie moga celem pomniejszych Efektéw Opo6znienie, Niezadowolenie lub Panika,

strzela¢ Salwa, pikinierzy za$ maja pancerze.
* Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu muszg zosta¢

sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi si¢ sktada¢ minimalnie

z 4 podstawek pikinieréw (chyba ze poniesiesz Straty marszowe etc.).

Tworzg oni samodzielng Jednostke, ktdrej nie mozna dzieli¢. Mozesz

utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie. =

to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe.

"';_}
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giment piechoty cudzoziemskiego autoramentu - nowego typu (1649-26)

Zasady specjalne:

B

e T
R
e

Brak
Rkt
T 7 Oberszter Dziata
regimentowe
g g g 4 |
= e = & =
o ikt 2 g 2
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+1 PS za Obersztera EEE zamiast EL’E: *  Wystawiajac regiment, mozesz wydzieli¢ pewna liczb& podstawek

=
i o +1 PS za Oberszter-lejtnanta | : - muszkieter6w. Moga pochodzi¢ z réznych kompanii. Wydzieleni

e Y <ﬂ +1 PS za Majora E - (komenderowani) muszkieterzy tworzg Jednostki liczace 2-3 podstawki. 5T

! " 3 +1 PS za kazde dzialo regimentowe. Mozesz utworzy¢ 1 taka Jednostke. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalng

PR +1 PS za 3 dodatkowe podstawki piechoty (pikinieréw lub muszkieter6w). Muszkieterzy komenderowani. F
'1‘"' "D K F,d'naﬁodstawkowe kompanie nie mogg dziata¢ samodzielnie — musisz * Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,
Y., | je polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron losuj tylko spo$rdd kompanii piechoty. Mozesz wybraé, czy tracisz pikinieréw,
F F i to 2 podstawki). czy muszkieter6w. Jezeli regiment stanie sie celem pomniejszych Efektow
i' *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu musza zostac Opo6znienie, Niezadowolenie lub Panika, to potraktuj kazdy:z nich 4
~K sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe. ]

z 3 podstawek pikinieréw (chyba ze poniesiesz Straty marszowe etc.).
Tworza oni samodzielng Jednostke, ktorej nie mozna dzieli¢. Mozesz
utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie.
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Dywizja koronna (1619-52)

Zasady specjalne: -

e Na wrAsNEJ ziEMi®, KLOPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i SZABL4

— ey

.

Cogn
5y
J0 . |
IR |
4 e
T 4 Regimentarz
" A
o [ EEE 2P
3
| -
- ‘_'_: * W catej Dywizji moze sie
i (D znajdowa¢ maksymalnie
" b Tl < 12 podstawek husarii.
| -k Pulk jazd otk jazd Pulk ind}r B * W catej Dywizji nie moze
il o . {koronne; (koronnel) {koronnel) by¢ zadnej choragwi
| E i albo albo albo o) jazdy woloskiej.
f o M * Walczac przeciw Kozakom -
i) g dud A i Tatarom, dywizja nie ma
r‘_ " % g zasady Na wiasnej ziemi —
: e o -"E" Doborowy putk jazdy Pulk jazdy koronnei zamiasgtego otrzymuje
i ! n‘ (koronney) {l:t{ i) ja przeciwnik.
. - 3 albo * Nie mozesz mie¢ wiecej
- Putkow jazdy, w ktérych
[ 4 masz choragwie z rohatynami,
! i niz takich w ktérych zadna
: Begiment cudzozicmsklego autoramentu | Begiment cudzoziem shi:.-lgu autoramen i choragiew nie ma rohatyn.
! (rajtardw lub dragondw) rajtarow, dragonow lub piechoty) Pamietaj,by obnizy¢
: 1 odpowiednio Site Dywizji
R i (Zasada Z bandoletem i szabla)
. ; ~ :
i -] e ———r=
I 228 g il
, — bl
m ROE _ W e
[* eE Pospolite raszenie  Pulk jazdy  Regiment codzoriemikiege Hegiment cudzoriemskiego Regiment piechoty
el b zTiem ruskich {koronnes) atitoramento aboramentia starego typu -3
{rajtardw, dragondw (rajtardw, dragondw |Dodatkowe +x [5]
3 Q lub plechoty nowege typu) lub plechoty nowege typu)

¥ o
T s
| - | ¥
. it
' "'.'. A E’ - v o[
E Putkownik

Srednle driala

Lekkie driata

UWAGI

* Mozesz wystawi¢ dowodce, tylko
jezeli wystawisz przynajmniej
3 dziala.

+ 1 PS za kazde lekkie dziato,

* Mozesz wystawi¢ maksymalnie
1 organki.

+ 2 PS za kazde Srednie dziato,

* Nie mozesz mie¢ wiecej $rednich
dzial niz regiment6é6w piechoty,
a lekkich mozesz mie¢ maksymalnie
0 jedno Wiecej niz regimentéw -
piechoty lub dragondw.
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Dragoni
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Dodatko
(mks.igilg, ile

Wiz £ amunicia
+3 DS

Opancerzeni rajtarzy
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tt

3 Chorggwic plechoty
lanowe)
+ 1 Ps

S

M | I
a Chw;gr’ue piechoty
Inowe]

@H"E

o -

N

m

poliko-wegicrika
% arkebuzami
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Piechota
polsko-wegierska
T arkebuzami
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Dywizja koronna (1653-50)

Zasady specjalne: -

Na wirasNE] ziEMi, K1tOPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i SZABL4, BATOH

Begimentarz

ﬁgﬁﬂz Ps

| :‘J = n
% -
oy Putk jazd
* E Mo Eﬂrn::r;j %)
ywacia 1o
ey albo
r 3 2108
: ) . DPaspalit !
. + Ziem centralng
,':' i palnocne] Korony
-8 albo
(=

s

Partia wolontarska

Putk ]'a:ﬂi
{hnrnnn

albo

Pulk jazdy koronnej
ekkicy) albo

Paspelite ruszenic
ziem centralnel
i pétnocne] Korony

cudzoricmskiog d-u nutn; amentu e
(rajtardw drag
lub picchoty nan;u t'_rpuj

Re iment iechoty sta
t;pll {dnsuth K :5‘%

EE
e

Pulk jazd Y
(koron m:;} .

albo

iment ] ;

albo

#

Pulk jazdy
I\{oﬂrwzcin En?'u! lm&"::h

Dodatkowe
putki
(maks. 2)

Pulk jazdy

Ejj

~1a%]

>

Hegiment
cudzoziemsk n agtoramentu
(ri:tard‘w igontw
lub piechoty nawege typa)

* W calej Dywizji moze sie
znajdowac maksymalnie
10 podstawek husarii
Mozesz wystawic regiment
‘ piechoty cudzoziemskiego
autoramentu, tylko gdy
olite ruszenie Dywizja liczy 5 putkow.

:Iem centralne) oL 2
i pélnocnci Korony

UWAGT:

Putkownik

- B .ors
EE oo

Artyleria

' =i

Lekkie dzlata

fomdt

Srednie driala

‘_:: * Mozesz wystawi¢ dowddce, tylko jezeli

O wystawisz przynajmniej 3 dziala.
< + 1 PS za kazde lekkie dziato,

3 Mozesz wystawi¢ maksymalnie ‘ E

1 organki. ks

D + 2 PS za kazde Srednie dzialo, ¥

*  Nie mozesz mieC wigcej Srednich dziat ~ 4

niz regiment6éw piechoty, a lekkich

mozesz mie¢ maksymalnie o jedno E

= wiecej niz regimentéw piechoty lub

dragonow.

tki
74)
-
= —xp.

t ottt
! ‘LM
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m

Piechora
puhlm-wqghrsu:
= arkebuzami
I 1 -]

2 Chorggwie piechoty

£

« 1 P ——
| I I
- Waiz z amuniciy 2 Choragwie piechoty

+3 5 anowej
+ I P35

e
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(mks.igag, ile

e
E
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Dywizja koronna (1658-66)

Zasady specjalne: -
e Na wrasNEy ziEMi, K£OPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i sZABL4, WOJSKO NiEPLATNE i1 SKORE DO BUNTOW

i -3 .
iy !
l,,l.l E |
i oS
MW e Regimentarz
o 5 EESops
EEEE +2 D5

i
I ) i -
i. ¥ P T
. L ] - Patk iam:[; Palk jazdy HRegiment
H : E - {korennel) (koronnef) [Rabusie] cedzozicmskicgo autoramentu
. o M (rajtardw, dragondw |
: 1 4= a!hu ﬂhﬂ lub piechota nowego typu) \
' -q. n = e
i g
| - » Doborowy pulk fardy Pulk jard »
. N (koronnej) koronne) ek kic) b
i Ay [Rabusie)®
! Jil ¥ s * W calej Dywizji moze sie
’ . - 5 znajdowac maksymalnie
: by 10 podstawek husarii
: ps | < *  Wszystkie choragwie
; { =9 A ' B w wymienionych putkach
. B ; ;
¥ 4 g r‘? D E;rkz)zrsr;:]q zasade specjalng  «
L _E * Mozesz wystawic te Dywizje
" Q na lata 1658-1660. W takim
(5% e E Pulk jazd Putk ja:riy Regiment Pospolite ruszenic wypadku Dywizja traci zasade i
| ded W {kurump-:"j (korennef) cudzozicmskicgo autoramentu ziem centralnej wojsko nieplatne i skore do
| b i [rabusie | lsri.'"ij:ﬁ;‘?:;;ﬂ““ﬂw i polnacne] Koreny buntow, ale jej Sita rosnie o 3.
& ! o i L T =0 typu) Nie moze tez wystawi¢ putku.
L | 5 pospolitego ruszenia. =

- (]
i i

" "..-. { i

i | V

e =l Mh
+ 2 PS za kazde Srednie dziato,
*

i | (]
Futkownik - Nie mozesz mie¢ wiecej $rednich dziat
E + D PE h niz regimentow piechoty, a lekkich o
mozesz mie¢ maksymalnie o jedno wiecej

EE +1TPS Lekkie dzlata Srednie driala niz regimentéw piechoty lub dragonéw.

* Mozesz wystawi¢ dowddce, tylko
jezeli wystawisz przynajmniej 3 dziata.
+ 1 PS za kazde lekkie dziato,
* Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 organki.

Artyleria
UWAGT:

k
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OSLK1
liczy 7a)

oy o g0,

| GO (S

polsko-wegicrska  polsko-wegiersha 2 (‘.Pmr%gw]e piechoty
= arkebuzami # arkebuzami anowel o

HRajtarzy Rajtarzy - | N 'R
N L LALL
=) - W i M | | ¥ i

t
= = 7
= =2«

33

Dodatko
(maks. Lqulg, ile

=l 'L, - 4

- Waz z amuniciy 2 Choragwie piechoty i
+3 5 Tanowej
o T PS5




Dywizja koronna (1662-2)

Zasady specjalne: -
Na wrasNEy ziEMi, K£OPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i SZABL4

Begimentarz
BEN2rs
BEEEE.4ps

Pudstaw'af
- dywizji:

<

Potk jazd Pulk jazd
(koronne (koronn
[maks. 18 podstawek]” [maks. 15 podstawek]”
albo albo
koronnelIekkies
a2 oronnei lckKie)
Dnho;w[—,;g:i%pzd, |maks. 15 padstawek]”
[maks. so podstawek)

Regiment cudzoziemskicgo
sotoramenta (dragonow

lub piechaty nnwegn-glpu}

[maks. 15 podstaw

Dodatkowe putki
(maks. 2)

X =

Doborowy pulk jazdy Putk fazd

(hwunnﬂl) {korannej) (koronnej
[makd. 15 podstawek] [maks. 15 podstawek]”  [maks 15 podstawek]

=

Palk jazd

UWAGT:

Heglment cudzoziemskicgo
auteramentu (dragondw
lub picchoty nowego tzruj
[maks. 15 podstawe

*

W calej Dywizji moze sie
znajdowac maksymalnie

10 podstawek husarii.

W Dywizji nie mozesz wystawiac
choragwi wotoskich i
Armia zostata zredukowana
liczebnie — w nawiasach masz
podane maksymalne iloSci
podstawek (nie liczac Dowodcow
i dziat regimentowych)

Nie mozesz mie¢ wiecej .
doborowych putkéw jazdy niz
pulkdéw jazdy i putkéw jazdy

lekkiej razem wzietych.

Artyleria

EE .oe:

v [,

Putkownik

Etﬂl"‘i

e

Lekkie dziata

Srednie driala

*e * Mozesz wystawi¢ dowddce, tylko

jezeli wystawisz przynajmniej 3 dziata.

* Mozesz wystawi¢ maksymalnie
1 organki.
+ 2 PS za kazde Srednie dzialo,

L

[l
g + 1 PS za kazde lekkie dziato,
e

* Nie mozesz mie¢ wiecej Srednich dziat

niz regimentéw piechoty, a lekkich

mozesz mie¢ maksymalnie o jedno

wiecej niz regimentéw piechoty lub
dragonéw.

tki
7j

ostKi
liczy ja)

e
-

Dodatko
(maks. Lq‘lg, ile

333

k] 1 1 |
e Piechata
poliko-wegierska
¥ arkebozami

«1 P2

= || b Piechota
Wiz ¢ amuniciy. polsko-wegicrsha
vz ¥ -z arkebuzami

2 Chorggwie piechoty
lanowej
g

vy

1 Choragwic picchoty

anowej

« TDhe




NA wrASNEJ ZiEMi, K£OPOTY SKARBOWE, LiCHE KONiE, CZAS REFORM

Dywizja koronna (1623-26) ©

LU et
iy

" G

Zasady specjalne: -

Regimentarz

BN -.;ps
BEEEE+sDs

Cogn
ey
R |
i

i
. W
11 L
e

g -
Podstawa
dywizji:

Potk jazd
(horonne

albo

=

Droborowy pulk jazdy
(keronnej)

o
<

(koronn
[makss 18 podstawek] Regiment cudzoziemskiego
sotoramenta (dragonow
albo lub piechoty nnuegnglpu}

@ [maks. 15 padstaw

k Pﬂ!tﬁj*‘{gghl " eyl ]
|m°§s°.'":'ﬁ pédsta'.lﬁ:a]'

Dodatkowe putki
(maks. 2)

ﬁ
Doboarowy pulk jazdy Pulk jazd
(koronnej) skn-rnnn

[maks. 15 podstawek] maks. 1
pu{i-.laweil‘

‘;: * W calej Dywizji moze sie
o znajdowa¢ maksymalnie
10 podstawek husarii.
< *  Armia zostala zredukowana
B liczebnie — w nawiasach masz

E podane maksymalne ilosci i
s » podstawek (nie liczac Dowodcow
.A_ i dziat regimentowych)

* Nie mozesz mieC wiecej

Pulk jaz Regiment cudroziemskicgo dohoreasch Pk ealy g

shnmn nej aatoramenta (dragondw o 4 i
maks. :i lub picchoty nowego typu) putkow jazdy i putkow jazdy
podstawek]* [maks. 15 podstaw r lekkiej razem wzietych.

*  Doborowe putki w tej dywizji
korzystaja z zasady specjalnej
Czas reform

* W Dywizji nie mozesz wystawia¢
choragwi tatarskich.

Artyleria

a Vo) P

Putkownik

E « D PE
EE +1 PS5 Lekkie dziata

o4

‘_: * Mozesz wystawi¢ dowddce, tylko jezeli

o wystawisz przynajmniej 3 dziata.

< + 1 PS za kazde lekkie dziato,

B *  Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 organki.

+ 2 PS za kazde Srednie dziato,

D * Nie mozesz mie¢ wiecej Srednich dzial niz
regiment6w piechoty, a lekkich mozesz -
mie¢ maksymalnie o jedno wiecej niz

Srednie deials regimentéw piechoty lub dragonéw.

1
a)

7j

ednostk
liczy dywh

ile

Dod;tka
(maks.

Foe byt

66
(6

3

ik 1 1 Lt
abs Piechota
polsko-wegierska
¥ arkebozami

o1 P2

rre -

Diragoni
+F
-M o Piechota
Wiz = amuniciy W:Em‘;qd%ﬁh
«3 M5 4 &1 PE:. L

: @ + T8

L | [} [}
2 Chorggwle piechoty
tanowej
. 7. e T S

by
A g0

2 Choragwie picchoty
anowej

O
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Dywizja litewska (164)-51) - ;
- L 3
Zasady specjalne: -
Na wrasNE] ziEMi, K1OPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i sZABL4, CHORAGWIE WYBOROWE :
Regimentarz
EEH. v
EEER. s
¥ .*_,_ A
ks o 2o Mol jazd Pulk jazd Regiment cudzoziemskiego .
x E =, (I.ittwslc]t;] {litrwstitfj autoramentu {rajtarow. dragondw ;
3 !‘_ﬂ. albo albo lub picchoty nowego typa)
i “ L] -
w B :
P is < {
: [Pl .
! Pulk jazdy lekkiej Diobor bk jazd v g '
o (litewskies) tewekiesy
.
' - |"._
Ii' - s ‘_'_; * W calej Dywizji moze sie '
i i (&) znajdowac maksymalnie
£ FE P 8 podstawek husarii. :
1! e - B Zaden Putk poza Sitami ‘
o g It | B Gléwnymi nie moze mie¢
i W T D wiecej niz 3 podstawki
B & i : , - husarii.
o egimen men R =
u s Pulk jazd cudzoziemskicgo autoramenta cudzoziemskicgo autoramentu W szn OZERRRIEITIE
= e (litewskic)) (rajtardw, dragonow (rajtardw lub dragondw) 5 Putkow tylko wtedy, gdy
H L lub dowalnel plechoty) 3 z nich nalezg do autoramentu 4
'ﬂ cudzoziemskiego.
e © o * W Dywizji nie mozesz
T Q wystawic¢ petyhorcow. !
E- :
.!I_ - 1
'y . { ‘_'_: * Mozesz wystawic¢ dowodce, tylko jezeli 2
| - O wystawisz 3 dziala. E,
T = 2 4 +1PS 7a kazde lekkie dzialo.
W — - TITL. = \ 1 | ¥ 3 * Mozesz wystawi¢ maksymalnie “
= .2 = ; | 1 organki. '
4 ‘a\ R (E R D +2 PS za kazde Srednie dziato i
f A E + DED * Nie mozesz mie¢ wiecej srednich 3 =
' a dziat niz regimentéw piechoty, 5
L ﬂﬁ + 18P Lekkie dziala Srednie driala a lekkich maksymalnie o jedno wiecej
= niz regimentéw piechoty lub dragonéw.
i .’. e .
N B HE .
— L g -!"EE_" ™ ey 5 :
- — -
L BE 1
i b ,§ 5 +I 1 5 1 5
BN DY
. t t t Piechatz
¥ = polsko-wepgierska
3 F o o = z arkebazami
z it e e
v R CEEa el
. Dragoni Wiz zamunicia
. ™ +r P2 4d

- _

%
=)

'y

(m:ks.igdg, ile

Doborowi rajtarzy

Doborowi Drageni
*T

Doborowi rajtarzy

Deborowi Dragﬁfn. Mumlﬂrr:‘jr: (I:ison;-:go typu) Mﬂﬂkﬂlﬂ':! {nowego typu) polsko-wegierska

s Pg

Doborowi rajtarzy

1,

Opancerzeni rajtarzy

)

LIS

-

(B

Piechota

2 arkebozami
e PE



o 0 o Cietsamacir
I: . Dywizja litewska lewego skrzydia (1655-61)
i G Zasady specjalne: '
ek Na wrasNEJ ziEMi, K1OPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i SZABL4, CHORAGWIE WYBOROWE,
A Dywizja SKRZYDEA LEWEGO, DYWiZJA SKRZYDLA PRAWEGO...
'%: I
iy |
it
a5
c| Regimentarz
o (2 EEE +ops
gy |
? A
Z =4
il *& i - A
| k = Pulk jazd X Pulk jazd
- %R D S famih
| : 7o E albo albo :
W 3% > -
o e Dot e ey :
. [maks. 13 podstawek]

Dodatkowe putki
(maks. 2)

b

Il*:ﬂk .l:ni-.;
L4
[‘.'lc{r:,;' m-}t.. Partiz wolontarska

[maks. 15 podstawek]

m

Pulk jazdy Partia wolontarska
{1lt=wsk|ﬂj |maks. 15 podstawek]
[maks. 12 podstawek] |dodatkowo -1 PE|

2

Regiment cudzoriemskiepo

autoramentu
(rajtardw lub dragoncw’
[maks. rz -pudsuweh:!

* W calej Dywizji moze sie
znajdowac maksymalnie
6 podstawek husarii.
Zaden pulk poza Sitami
Glownymi nie moze mie¢

UWAGT:

* W Dywizji nie mozesz
wystawic petyhorcow.

* Dywizja byla staba liczebnie —
w nawiasach masz podane
maksymalne ilosci podstawek
(nie liczac Dowddcow i dziat
regimentowych).

S

I.l_I =
[} i
| *e * Mozesz wystawi¢ dowodce, tylko
| 5 e o8 g . 5 jezeli wyv?t,awisz 2 dzi.ala.
] o— !EPM e +1 PS za kazde lekkie dziato.
' s Y !G " ) L * E * Mozesz vs_rystawié maksymalnie
.‘_a‘.‘ Pulkownik D 1 organki.
E + DD
a EE + 1 P8 Lekkie dziata
. =% H& T i el ekl
FRES  fhE REY Hht ek ki Wec AW
-.. Dé 5 b::.gpq;m D::ﬂflnsnl ﬁ::gpnsm R:ilt;rszjr Rfit;r;]- War f:i_‘:;“ﬁﬁ'ﬁ ﬂt
L] I"'u:chor_:
‘o e i
... 0'3 r_ 2 e 1 o
s g T -
; E-_E- o a’_g'_.__:‘ =T r }.’ i Vﬂt’
CH T m s
& ttr ottt SIS
\ :' t j Piechots

Dobarowi Diragoni

Doborowi Dragoni

o1 R i

Mus:khter:jr (

polsko-wegicrsha
7 arkebuzami
-t PS5

wego typua)

-

wiecej niz 3 podstawki husarii.

=ikt -, &
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Dywizja litewska prawego skrzydfa (1655-61)

Zasady specjalne:

Na wirasNE] ziEMi, K1tOPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i szZABL4, CHORAGWIE WYBOROWE,

DywizjA SKRZYDLA LEWEGO, DYWiZJA SKRZYDLA PRAWEGO...
Regimentarz

EEE o ps

1 1 1o 4
v '_;_& . -
L = Pulk hr_d;' Tutk j:zd{ Putk ]uld; .
ﬁ R (litewskic)) (litewskich) I“&;t'r:r:jt;w%%! :
At *7 albo albo albo .
. W ]
= 3 = -
=
ol — ]
I ‘ Putk lekkie jaxd Drabor Ik jazd Partia gl 1
g (litewskie]) - ﬂmmﬁ} A wolontarska
L] 1
i i
- i .
e o =0 * W calej Dywizji moze sie I
3 i ©) znajdowac maksymalnie
E FE P 8 podstawek husarii. :
! = : g B Zaden Putk poza Sitami ;
0 = |’! 5 ' ‘ Gléwnymi nie moze
! g P A_ pom) mie¢ wiecej niz 3
- 7 podstawki husarii.
i Putk jazd iment I*artia Partia wolontarska PP ;
9 = ﬂ“'-"“”.ki‘f:' Fi}:;pndnw wolontarska albo AR wTe
— £ [Motywacia -1o%] pespolice wystawi¢ petyhorcéw
-‘f-& st ruszenie litewskic o .
) =
: 5

rona

- o - } L * Mozesz wystawi¢ maksymalnie |

7 1 organki.
Putkownik *  Jezeli nie wystawisz regimentu
E + D dragonow, to mozesz miec tylko
1 lekkie dziato.

EE .10 Lekkie dziata ]

& . ps " Mozesz wysta.wi(: dov.védce, tylko
;" o - ' (D jezeli wystawisz 2 dziata.
3 . <¢ +1PSzakazde lekkie dzialo.

Artyleria

i e

1 (X
;n - e
e m (L LG

dnostki

liczy dywizja)
c ;:#_-:#-
E= e

- Piechota Picchota Picchota
A polsko-weglersha polika-wegierika polsko-wegiertka
ru 7 arkebuzami 7 arkebuzami 7 arkebozami
3 , SIS T P2 «1 PE

sl
-

Dodatko
(mks.igilg, ile

R S

R W

Doborowi dragoni Doborowi drageni Muszkicterzy Muszkieterzy Waz 7 amuniciy
o1 IS +1 PS (nowega typu) (nowego typa) +3 PS
+1 8 +1 DS

- ;_ ;Mmh. :J- ”
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Dywizja litewska (1662-67)

Zasady specjalne:
e Na wrasNE] ziEMi, K£OPOTY SKARBOWE, Z BANDOLETEM i SZABL4, :
; CHORAGWIE WYBOROWE

: i Regimentarz
o e EEHE ;s - |
EEEE P

i k «® = Pulk }i'ﬂ_d;‘ Tulk jazd Putk jud;
- E = (litewskic)) {litmstitfj (litewskie])
| g5 albo albo albo ;
N = T
. = 2 v < '
:. x n1 r e i iz; iment b —_— ' 1-
i P kkiej § em tar t k jar e
L "Qitewskoen  Cragonow Tab piechoty | Qlicewrichy
| - g nowego typu)
=

e * W calej Dywizji moze sie znajdowaé
o Ipaksymalme 8 podstawek husarii.
< Zaden pulk poza Sitami Gtéwnymi nie
E moze mie¢ wiecej niz 3 podstawki husarii.

: N
“ * Armia zostata zredukowana liczebnie —
w nawiasach masz podane maksymalne
iloci podstawek (nie liczac Dowodcow |

Pelk jazdy Pulk jazdy Begiment 7 atrest i
| (litew skiel) (litewskiel) cudzoriemskiego satoramenta 1dziat regimentowych).
' [m:k:rm'lmel [mzk 'lmc. {rajtardw lub dragondw) * Nie mozesz wydawaé Punktéw Sity n:
a 12 podstawek| 12 podstawek] [maks. 13 podstawek]” zasade Klopoty skarbowe. B

Dodatkowe putki
(maks. z)

o e * Mozesz wystawic¢ dowddce, tylko jezeli
= . ,

o wystawisz 3 dziala.

< +1 PS za kazde lekkie dziato.

ol » * Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 organki.

A} T 3
; & -
. - ) [ | i
o L ,2 ; | | +2 PS za kazde $rednie dziato.
h E\ Putkownik * Nie mozesz mie¢ wiecej Srednich dziat
ey, E + e o niz regimentow piechoty, a lekkich
' a maksymalnie o jedno wiecej niz

ﬁﬁ + 1Ps Lekkie dziala Srednie drialo regimentow piechoty lub dragonéw.

tht kk i

ST 4 X

— : _ .

D25 fht  tit AR el L4

BE ome b seeen oo Ak ;

Ps
# Piecho
poliko-wegierika
s L‘ﬁ* | T arkebozami
5 < oi P5

R - Waz'z amunicis

m o

K -

it

o 6]

W
Dodatko
(mks.qullg, ile

*‘

et e T
Doborowi dragoni  Doborow! dragoni  Doborowi rajtarzy - Opancerzend rajlarzy m 1
41 s a1 5 +1 P8 i P8 : . :
b ba ¥ 02 o 3 B P - T ] Sy Piechata
Rajtar6w mozna wystawi¢ tylko jezeli w lDyw1211 nie ma regimentu rajtarow. polsko-wegierska
T arkebozami
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Dywizja litewska (1668-26) _
Zasady specjalne:
K10POTY SKARBOWE, CHORAGWIE WYBOROWE, LiCHE KONiE :
Regimentarz
BEE +;ps
EEEE;Ps
" - i
: ¢
_& i 5
k A Pulk jazd Putk jazd Pulk jazd .
- =4 clitmsmrfj Clitewskich) mtmsm:?} .
o M [maks. 15 podstawek] |maks. 15 podstawek]” |maks. 15 podstawek]
i dedt *TH albo alba albo !
d ,@ &N 3 :
s g ] —
; =
n‘ £, X 2 e~ 1
u ; 5 3 Hegiment cudzotiemskiego autoramenty i b |
L Pulk jazdy lekkie] (rajtardw, dragondw Daoborowy pulk jazdy .
e (litewskicy) lub picchoty nowego typa) (litewskiej)
% [maks. 15 podstawek]’ _ |maks. 15 pndu:rtﬁ [maks: 20 podstawek]” .
i - ‘;: * W calej dywizji moze sie znajdowac l"f
Iy - . X 1
" o maksymalnie 8 podstawek husarii ] ,
o E < i 24 petyhorcow.
i E * W zadnym pulku nie mozesz mie¢ wiecej
{ ’E Ny niz 2 choragwie petyhorcéw z kopiami. iyl i
1 {=" ‘ D * Regiment dragonii moze mie¢ maksymalnie
i w ‘;‘ 12 podstawek (nie liczagc Dowodcow).
E = *  Armia zostata zredukowana liczebnie —
O == Pulk jazdy Pulk fazdy Boegiment cudzoziemskicgo autoramenia w nawiasach masz podane maksymalne
A = (litewskicl) I {litewskiel) - (rajtardw lab dr igmd'.lr) ilosci podstawek (nie liczac Dowodcow
o] E [maks. 15 podstawek] [miaks. 15 podstawek] [maks. 15 podstawek] i dziat regimentowych). d ;
] * Mozesz zignorowac limit choragwii™
- g z rohatynami w putkach jazdy i doborowych
¥ o putkach jazdy. Kazdy putk, w ktorym to
£ Q zrobisz, kosztuje +1 PS. Dodatkowo mozesz
< w takiej sytuacji uzbroi¢ w rohatyny takze
i —e : pancernych wystawianych z zasady .
o I . Choragwie wyborowe.
[
| . B > 'S a o » L
T o e Mozesz .wystaw1c fiow.m.ice, tylko jezeli .
¥ + — ey i L o wystawisz przynajmniej 3 dziata L
W o TR [T * & +1PSzakazde lekkie dzialo |+
|- 3 ; 2 . 2 b
i — ; Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 organki. :
Putkownik L ey 3 P -
E‘ - +2 PS za kazde érednie dziato. z v
s E + L PE g :D * Nie mozesz mie¢ wiecej Srednich dziat niz | En
d a regimentow piechoty, a lekkich ¢
" EE + 1 PS5 maksymalnie o jedno wiecej niz 1
. = regimentow piechoty lub dragondow. ﬁe,
",_ & Lekkie dziata Srednic dzialo .
o b
s
Ty ;
B " et

el

(LR (4

ednos
liezy dyw

Diragoni Drragoni Doborowi rajtarzy Rajrarzy ﬂt
& #1 'S +1 I8 o1 [3° 1 '
[ Piecho
5 poliko-wegiersha
| ; g . . -M z :rkd:;gami
i e o b = #1 '3

i 3 Weéz = amuniciy

ile

2 5

i G € G B

Dodatko
(maks.

%

L6

Drabarowt grlgl:mi

&1 s

8

Doborow! dragoni  Doborowi rajtarzy
&1 7 8"

*Rajtarow mozna wystawic tylko jezeli w Dywizji nie ma regimentu rajtarow.

Rajtarzy
+1 P8°

Picchats
polsko-wegierska
z arkeburami
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Batoh 1652

Masa Kozakow i spieszonych ordyncow rzucita sie do kolejnego ataku. Dwie sdziesigtkowane
choragwie wegierskie nie daty im rady — hajducy pbronili si¢ rozpaczl'\wie, ale przewaga liczebna
nieprzyjacie\a Zrobita swoje i szeregi obroncow Ztamaty si¢ W ucieczce. Tui swdzie polscy piechurzy
stawiali jeszcz€ opor, drogo sprzedajac swoje zycie, ale obrona zostata wreszcie przetamana. Grupka
Tatarow zajeta sie niedob'\tkami, wylapujac ich na arkany badz dobijajac rannych, a reszta atakujacych
skierowata sig na piechote niemiecka. Resztki regimentc’)w - przemieszane ze -soba po trzygodzinnej
obronie obozu ~ skupity sie wokot genera’fa Przy]emskiego i kilku ocalatych wy'zszych oficerow,
desperacko stawiajac opor. Brakowato juz amunicji, muszkieterzy walczyli wiec uzywajac swojej broni
jako maczug. Nieliczni pikinierzy prébowali ustawic sie W szyku by przyjac atak, ale gdzies z boku,
korzystajac Z zastony dymu Z pozarow ogarniajqcych oboz, wypadta na nich kolejna grupa motojcow.
Walka byta krotka i prutalna - zmeczeni polscy piechurzy nie mieli sadnych szansz atakujacym z flanki
przeciwn'lk'\em. Nie byto juz nawet gdzie uciekac. Poza redutami czekata jazda tatarska, wytapujaca
niedobitkow. Jedenz niemieckich oficerow na widok kozackiego pu’fkownika dowodzacego atakiem
rzucit mu pod nogi pataszi krzyknat:

_ pardon! Par..

Nie miat szansy dokonczy¢ - jedenz nadbiega]qcych motojcow dzgnat 9o spisa, kolejny poprawi’f
uderzeniem mastaka W g’«owe.Widzacy to Polacy walczyli z ponura determinacja, pez szans Na ocalenie,
wiedzac, ze Kozacy hie szukajqjeﬁcéw.

Coraz wiecej Kozakow i Tatarow éciggato W miejsce walki, przewa'zajqca masa atakujacych naciskata
coraz mocniej. od wschodniej strony obozu zagrzmia’(y dziata-z2 ich pomoca Kozacy prébowali
wykurzyc’ piechuréw Marka Sobieskiego z redut. Mimo utraty kontaktu Z oddziatami Przyjemskiego
i ucieczki jazdy, grupa Sobieskiego wciaz stawiata opon zajmujac wschodnie reduty. Z kazda jednak
minutg Zmniejszata sie liczba obroncow, a szalencze ataki kozacko-tatarskie nie ustawaty ani na chwile.
piechurzy Przyjemskiego cofali si¢ krok za krokiem pod naporem atakujacych mas kozackie] piechoty.
Walka z wolna zaczela Zmieniac sie W zez odosobnionych grup, Kktore tracity kontakt z regimentami.
General zachecat zotnierzy do walki, dzierzac W jednym reku sztandar wtasnego regimentu pieszego-

—Trzymajcie sie dzieci, nie dac sie psubratom‘. —jego gtos z trudem dochodzit do stojacych Przy nim
zotnierzy, zagtuszany odgtosami walki. przyjemski byt doéwiadczonym oficerem, ktory brat udziat
w wielu starciach, 7adne jednak nie przypom'maio tak krwawej jatki. Rozgladajac sie po pobojowisku
zdawat sobie sprawe, & jego sotnierze nie maja szans, bitwa byta juz przegrana. Jedynym wyjsciem byto
Ztozenie broni i poddanie sie Tatarom, Kktorzy jak zawsze 7adni byli jasyru i okupu. Tylko tak mozna byto

teraz szukac ocaleniaz ptonacego obozu pod Batohem...
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Rozaczyzna

dowaé zreby panstwowosci kozackiej. Ojcem ,,samoistnej” Kozaczyzny byl Bohdan
Chmielnicki, nie buntownik, ale maz stanu, ktéry spowodowat, ze Kozaczyzna zaczela
by¢ postrzegana jako podmiot polityki miedzynarodowej.

W 1648 roku doszlo do wielkiego powstania, w wyniku ktérego w 1649 roku zaczeto bu-

Chmielnicki utworzy} armie i administracje kozacka. Poniewaz magnaci polscy, ktorzy na
wschodzie utracili ogromne latyfundia, nie byli generalnie zainteresowani utworzeniem tréj-
czeSciowego panstwa (Korona-Litwa-Kozaczyzna), wojna z Kozakami przedtuzala sie wyczer-
pujac obie strony i pustoszac Ukraine. W 1654 r. Chmielnicki zdecydowat sie zawrze¢ sojusz
z Rosja, co jednak nie przyniosto Kozakom zakonczenia wojny z Rzeczypospolitg. W kolej-
nych latach Kozacy wspierali wojska carskie na Ukrainie i na Litwie.

Wielkim ciosem dla Kozakow byta Smieré¢ Chmielnickiego, gdyz wsrod jego nastepcéw nie
byto hetmana o tak wielkim autorytecie i horyzontach politycznych. Tym bardziej, ze wsrod
Kozakdw rosto rozczarowanie polityka Rosji i coraz wiekszym zainteresowaniem cieszyly sie
tendencje propolskie. Po podpisaniu polsko-kozackiej ugody w Hadziaczu (1658), po stronie
polskiej wyraznie opowiedzial sie Iwan Wyhowski, w efekcie czego na Ukrainie znéw wy-
buchta wojna. W walce z wojskami carskimi Wyhowskiego wsparli Tatarzy, ale zabraklo na
Ukrainie zaangazowania wojsk polskich. W efekcie po walkach z 1659 r. Wyhowski zostat po-
konany, a na Ukrainie przewage uzyskatly wojska carskie i wspierajace je wojska kozackie pod
wodzg matoletniego syna Chmielnickiego — Juraszki. Juraszko nie miat Zadnego autorytetu,
byt staby i ulegat wptywom swoich putkownikow, ktérzy czesto prowadzili swojg wtasng poli-
tyke. Byto to jedna z przyczyn tego, ze wojska rosyjsko-kozackie zostaty rozbite przez polskich
hetmanéw Potockiego i Lubomirskiego, w blyskotliwej (chociaz ciezkiej) kampanii 1660 .
(Lubar, Cudnoéw, Stobodyszcze).

W latach 60-tych Ukraina stala sie obszarem rywalizacji Rzeczypospolitej i Rosji, w mniej-
szym stopniu Tatarow. W tym okresie Kozacy byli podzieleni w swoich sympatiach, zmeczeni
toczonymi od lat jalowymi dzialaniami wojennymi. Duze obszary Ukrainy byly pustoszone
przez polskie akcje pacyfikacyjne. Szczegdlnie bezlito$nie dziataly na Ukrainie oddzialy Czar-
nieckiego. Coraz wieksze znaczenie zyskiwatl sobie hetman Piotr Doroszenko. Z czasem, gdy
okazalo sie, Ze Rosja nie jest w stanie zakonczy¢ zwyciesko wojny z Rzeczpospolita, Doro-
szenko, zaczat oglada¢ sie za nowym protektorem — Turcja.

Z koncem 1666 r. Doroszenko uznal protekcje Turcji i Krymu nad Ukraing i od tego mo-
mentu na Ukrainie przeciwko wojskom polskim wystepowaly sily kozacko-tatarskie.
Na mocy traktatu w Andruszowie z 1667 1., koficzacego wojne polsko-rosyjska, podzielono
Ukraine na Lewobrzezng i Prawobrzezng uznajac jakby tym samym, Ze zadna ze stron nie
jest w stanie przechyli¢ szali zwyciestwa na swoja strone. Od tego momentu Polacy przez
kolejne lata walczyli z koalicja tatarsko-kozacka (Doroszenko). Efektem przyjecia protekcji
Turcji przez hetmana Doroszenke byta wojna Rzeczypospolitej z Turcja w latach 1672-1676,
ktora zaczela sie od upadku Kamiefica Podolskiego.

Wojskowos¢ kozacka z lat 6o-tych i 70-tych nie przedstawiata juz takiej wartoSci jak w cza-
sach Chmielnickiego. Pulki kozackie byly stabo wyszkolone i zmotywowane, samodzielnie
nie byly w stanie prowadzi¢ duzych operacji zaczepnych. W latach 70-tych Kozaczyzna stata
sie juz tylko podmiotem wykorzystywanym przez Turcje i Krym, runely marzenia o wlasnej,
niezaleznej panstwowosci.
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Kiozacy - zarys wojskowosci

ktoérego genezy szukac trzeba jeszcze w wieku XVI. Wojskowo$é Kozaczyzny i jej odreb-

08¢ byta efektem stykania sie z r6znymi systemami wojowania — polskim, tureckim,

tatarskim oraz moskiewskim. Ten odrebny system wojskowy, w ktérym tak wazna role przy-

pisywano taborowi, sktadal sie wiec z elementéw wojskowosci podpatrzonych u sojusznikow
badz przeciwnikow Kozakéw na przetomie XVI i XVII w.

ﬁiztaltowanie sie dos¢ oryginalnej wojskowosci kozackiej byto procesem diugotrwatym,

Za charakterystyczne dla wojskowoSci kozackiej mozemy uznaé ofensywne i defensywne
dzialania taborem, zachowania nieszablonowe i z zaskoczenia oraz maksymalne wykorzysty-
wanie dogodnych warunkéw terenowych. Piechota zaporoska uchodzita za jedng z najlep-
szych w Europie, do czego bez watpienia przyczyniat sie znakomity materiat ludzki z jakiego
sie sktadata. Kozacy byli bowiem odwazni, bitni, mato wymagajacy i dobrze postugiwali sie
roznego rodzaju bronig. Na dalekim stepie czuli sie jak u siebie w domu, potrafili by¢ cennym
sojusznikiem (o czym niejednokrotnie przekonata sie Rzeczypospolita) i niebezpiecznym
przeciwnikiem (o czym ta sama Rzeczypospolita przekonata sie z ogromnym bolem w czasie
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blonowych dziatan, akcji nocnych, walki w zasadzce czy skrytych podchodow.

Elita wojskowa Kozaczyzny zaporoskiej byli rejestrowi. Zwano tak Kozakéw na zotdzie Rze-
czypospolitej, ktérzy za stuzbe otrzymywali niewielki zotd, sukno na mundury i pewne przy-
wileje. Jednym z celow powstan ukrainskich byta che¢ powiekszenia rejestru, gdyz kozacy
rejestrowi mieli swojg okre§long, do$¢ wysoka pozycje spoteczna, jako zoinierze stuzbie
Rzeczypospolitej i jednoczesnie ludzie wolni. Starszyzna rejestrowa tworzyla na Ukrainie
swego rodzaju elitarng warstwe spoteczng. Ci Kozacy, ktérzy nie miescili sie w niewielkim
rejestrze (kilka tysiecy ludzi), byli zwani nierejestrowymi lub, jesli zostali z rejestru skre-
Sleni, na przykitad w wyniku obnizenia liczebnoSci rejestru — wypiszczykami. W skiad tej
grupy wchodzili takze tzw. Kozacy ,,grodow}”, kt6érzy wprawdzie znajdowali sie na ewidencji
prowadzonej przez starostow grodowych, jednak nie otrzymywali z tego tytulu zadnego wy-
nagrodzenia. Nie wpisani do rejestru Kozacy byli czesto zaczynem buntéw i niepokojow na
Ukrainie. W owym okresie nalezy zresztg moéwic o kozakach przez mate "k", gdyz w wielu
przypadkach byli to po prostu chlopi, ktorzy po ,,pokozaczeniu” chcieli by¢ Kozakami, czyli
ludZmi wolnymi parajacymi sie wojaczka. Tak wiec rejestrowi stanowili swego rodzaju ,.re-
gularne” wojsko, a ich pozycja spoteczna i do pewnego stopnia dochody wynikajace z nie-
regularnie ptaconego Zotdu, byly'wyisze niz ,,zwyktych” Kozakéw. Sytuacja ta w znacznej
mierze zmienila sie po wybuchu powstania Chmielnickiego w 1648 r. i doptywie rzesz po-
wstancéw do armii kozackiej.

Wojskowos¢ kozacka nie opierata sie na dyscyplinie i zbiorowej taktyce, ale przede wszystkim
na improwizacji i umiejetno$ciach indywidualnych - zaradnoSci, odwadze, brawurze, sztuce
strzeleckiej i odpornosci na niewygody. Kozacy potrafili modyfikowaé swoje zachowanie na
polu walki w zaleznoSci od potrzeb, potrafili sie czotga¢ by zaskoczy¢ przeciwnika lub sto-
sowa¢ ruchome zastony i tabor, by zblizy¢ sie do muréw miasta. Niezwykle groznym prze-
ciwnikiem byli bronigc sie w taborze. Wéwczas nawet niewyszkolona i stabo uzbrojona, ale
zdeterminowana i bojowo nastawiona czern, potrafita zada¢ znaczne straty regularnej armii.
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W okresach licznych powstan, co odnosi sie zwtaszcza do wielkiego ruchu jakim bylo powsta-
nie Chmielnickiego, wyborowa piechota kozacka ,,rozptywata” sie niestety w masie powstan-
cow — chlopdw, pastuchéw czy zbiegow. Wowczas armia powaznie zwiekszala swoje szeregi,
ale kosztem wyszkolenia i dyscypliny. Jest oczywiste, ze pulki powstafnicow Chmielnickiego
nie mialy tak wyborowego sktadu jak putki kozakow rejestrowych przed 1648 r. Warto pa-
mietaé, ze w wyprawach czajkami na wybrzeze Turcji uczestniczy¢ mogli tylko najbardziej
odwazni, zdeterminowani i dobrze wtadajacy bronig motojcy. Tymczasem za Chmielnickiego,
dziesiatki tysiecy Kozakéw, to w rzeczywistoSci przepojona duchem bojowym niewyszkolona
masa chlopstwa, mieszczan i innych niskich warstw ukraifnskiego spoleczenstwa.

‘

W okresie hetmanistwa Bohdana Chmielnickiego mamy do czynienia z proba wyniesienia i
Kozaczyzny do rangi podmiotu, a nie przedmiotu miedzynarodowej polityki. Jednak utwo- b‘%
rzenie samodzielnego panstwa nie udato sie. Kryzys wojskowosci kozackiej widoczny jest od 3
potowy lat 50-tych XVII wieku. Pamietac nalezy, ze po radzie w Perejastawiu (1654) Kozaczy- tﬁ
zna zmuszona zostata do porozumienia sie z Moskwa, ktéra wigczyla sie do wojny o Ukraine. '\'%
Smieré Bohdana Chmielnickiego jest juz wyrazna cezura. Ocenia sie, Ze za hetmanstwa Iwana K
Wyhowskiego czy Jurija Chmielnickiego i w p6Zniejszym okresie, warto$¢ putkéw kozackich ’%
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wyraznie maleje. Niekt6rzy historycy sugeruja, ze ten spadek warto$ci bojowej putkéw kozac-
kich przyczynit sie do rozwijania jednostek zacieznych.

Kozaczyzna byta generalnie w latach 1648-1667 przeciwnikiem Rzeczpospolitej, za Chmiel-
nickiego wraz z Tatarami, natomiast po 1654 w sojuszu z Moskwa. Wyjatkiem byt okres 1658-
1659, kiedy hetman Iwan Wyhowski po ugodzie w Hadziaczu (1658) wspotpracowat z Rzecz-
pospolita i Tatarami przeciwko panstwu moskiewskiemu. Wowczas jednak Kozaczyzna byta
juz ostabiona, zmeczona wojnami i wewnetrznie podzielona.
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KRAPR GOMOACER KOZRKOW

Najwyzszym dowodca wojsk kozackich byl het-
man. On to dowodzil najwiekszymi wyprawami
wojska zaporoskiego. Miat on pod soba tzw. het-
manéw nakaznych, ktérzy dowodzili w mniej-
szych wyprawach. Putkami kozackimi dowodzili
pulkownicy, ktérzy do pomocy mieli esautéw. Cza-
sami putkownik stawatl na czele ,,korpusu” ztozo-
nego z kilku putkéw. Samodzielnymi watahami

PULKOWNIK [ */*“*]

czerni, ktére w poczatkowym okresie powstania
grasowaly na Ukrainie, dowodzili przer6zni wa-
tazkowie. Tym mianem okre$liliSmy wszelkich
samozwanczych wodzow, nazywajacych sie ,,pul-
kownikami”, ,,atamanami” czy wrecz ,hetma-
nami”, a w rzeczywisto$ci bedgcymi pospolitymi
hersztami band rabusiéw.

Dowédca
Formacja Ruch | Odpornoé¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasieg Zasady specjalne I
Putkownik | 20/+10 3 7 5 1 1 Bron reczna 0 wWw Dowédca “

Pistolety 0 5 Matlo amunicji '

Dowdédca ‘ 1 *

-
Formacja Ruch | Odporno$¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skuteczno$¢ | Zasieg Zasady specjalne I

Esaut 10/+5 3 7 5 1 1 Bron reczna 0 wWw Dowdédca L

Pistolety 0 5 Mato amunicji '

WATAZKA [ ]

Dowdédca ﬁ ' *
Formacja Ruch | Odporno$¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skuteczno$¢ | Zasieg Zasady specjalne I
Watazka 10/+5 3 6 4 1 1 Bron reczna 0 ww Dowédca

Pistolety 0 5 Mato amunicji
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Historia formacji

Zaporozcy znani byli w Europie przede wszyst-
kim jako znakomita piechota — wytrzymata, bitna
i zawzieta. Piechota ta wywodzi sie jeszcze z XVI
wieku i wzorowana byla na jednostkach typu pol-
sko-wegierskiego. Prawie zawsze, gdy moéwi sie
o piechocie zaporoskiej, chodzi rowniez o tabor
bojowy, w oparciu o ktéry piechota ta najczeéciejr
dziatala i ktory byt jedna z przyczyn, dla ktérych
byli oni tak niezwykle trudni do pokonania. Wil-
helm Beauplan napisatl: ,,pod ostong taboru 100
Kozakéw wecale nie boi sie tysigca Polakéw, ani
nawet tysiecy Tatarow”. Piechota rejestrowa, czyli
trzon tzw. rejestru, liczyla kilka tysiecy Kozakow
podzielonych na pulki terytorialne i byta dobo-
rowa, a przy tym niewiele wymagajaca i tania
piechotg. W czasie powstan kozackich piechota
rejestrowa stanowila trzon wojsk powstanczych
i jednocze$nie najbardziej wartoSciowy element
powstanczych armii. Stosunkowo duza warto$é
bojowa posiadali takze motojcy nie bedacy z réz-
nych przyczyn w rejestrze — wypiszczycy, Kozacy
grodowi etc. Ta liczna grupa Kozakéw posiadata
nierzadko duze doSwiadczenie bojowe zdobyte
w walkach z wojskami Rzeczypospolitej, w czasie
wypraw grabiezczych na terytoria tureckie i utar-
czek z Tatarami. Motojcy ci wyr6zniali sie zdecydo-
wanie z mas pokozaczonego chlopstwa, zardéwno
umiejetno$ciami bojowymi jak i uzbrojeniem.

Organizacja

Piechota kozacka byta zorganizowana w pulki,
ktore przed 1648 1. liczyly ok. 1000 ludzi, natomiast
w okresie powstania Chmielnickiego zostaty po-
wiekszone nawet do ok. 3000 ludzi. Na czele putku
stal putkownik z niewielkim sztabem (oboZny, pf—'
sarz). Pulk z kolei dzielit sie na roty, potroty, sot-
nie i kurenie. W putku, poza kadrg putkowa (asa-
wutowie, setnicy, atamani kurenni) znajdowali
sie takze r6znego rodzaju funkcyjni jak chorazy,
trebacz czy puszkarz. W miare liczebnego rozwoju
armii kozackiej w okresie powstania Chmielnic-
kiego, nastepuje gwattowny wzrost iloSci putkéw
do nawet kilkunastu.

Uzbrojenie
Kozacy posiadali szeroki asortyment uzbrojenia.
Najczesciej byly to szable, pistolety, spisy i dluga
bron palna. Popularne byty wéréd Kozakéw strzelby
krzoskowe, bron dobra dla formacji milicyjnych,
ktéra byla stosunkowo malo celna, ale nie miata
wad charakterystycznych dla muszkietéw lonto-
wych. Strzelba krzoskowa to rodzaj pétmuszkietu,
ktéry nie wymagat forkietu, z zamkiem krzosko-
wym — swego rodzaju prototypem zamku skatko-
wego. Dla Kozakoéw nie miato wiekszego znaczenia,

. ze strzelby krzoskowe (samopaty) byly stosunkowo

mato celne, gdyz prowadzili gesty ogien z taboru
na bliskich dystansach. Czesto uzywano takze in-
nej broni: rosyjskich piszatow, tureckich janczarek,
muszkietéw lontowych, a nierzadko takze tukow.
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Brofi pochodzita bowiem z réznych zrodet. Zazwy-
czaj byla to broni zdobyczna (w p6Zniejszych okre-
sach takze w duzych iloSciach zdobywana na Pola-
kach) ale tez zakupiona — moskiewska, tatarska czy
turecka. Prace wykopaliskowe prowadzone m.in.
na polu bitwy pod Beresteczkiem wykazaly, ze
w rekach motojcow znajdowata sie duza ilo$¢ broni
gwintowanej o zamkach kotowych lub skatkowych.
Bron ta w zamys$le zostala wykonana raczej dla ce-
16w mysliwskich niz bojowych, tym niemniej ze
wzgledu na znacznie wiekszy zasieg od broni nie
gwintowanej, byla jak sie okazuje chetnie uzywana
przez Kozackich strzelcow. Kozacy rejestrowi jako
elita kozackiej armii stuzgca nierzadko od wielu lat,
wyro6zniali sie zdecydowanie najlepszym uzbroje-
niem. Nalezy zalozy¢, ze zdecydowana wiekszoS¢
tych motojcow byla uzbrojona w bron palng (nie-
rzadko nawet w kilka sztuk na raz). Gorzej mogto
przedstawiaé sie uzbrojenie motojcéw z poza reje-
stru, wypiszczykow, kozakow grodowych etc. gdzie
nie rzadko za bron musiala jedynie wystarczyc
spisa lub szabla.

RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Piechota kozacka zazwyczaj walczyla w oparciu
o tabor, fortyfikacje ziemne lub wykorzystujac wa-
runki terenowe (las, row, itp.). Do walki w otwar-
tym polu Kozacy starali sie w ogole nie stawac.
Jesli juz jednak zaszla taka potrzeba szykowali sie
zapewne w kilka szeregdéw, mocno nasyconych
samopatami, ktore stanowily ich najwiekszy atut.
W pierwszych szeregach stawali najlepsi strzelcy,
a bedacy z tylu motojcy podawali im natadowana
brof. W sprzyjajacych warunkach terenowych mo-
lojcy chetnie walczyli takze w rozproszeniu kiedy
mogli wykorzystac¢ atuty zwigzane z nierzadko bar-
dzo wysokimi indywidualnymi umiejetnoSciami
bojowymi. Kozacy byli takze niezwykle grozni
w walce wrecz. W wielu zrédlach podkresla sie
takze nieustepliwo$¢ motojcow i ich ostawiona,
prawdziwie ,kozacka” szaleficzg odwage. O walo-
rach kozackiej piechoty z ogromnym szacunkiem
pisza czesto sami ich wrogowie.

Taktyka

SOTNTA MOLOJCOW
Piechota \m i"’!
4
Formacja Ruch | Odpornos¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasigg Zasady specjalne ‘
Motojcy 10/+5 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 WW | Bron gwintowana }
strzelcy \
Licha strzelba 1/0 10/20
Molojcy = | 10/+5 2 5 4 2 - Bron reczna 0 ww
Z€ spisami
Spisa* 0 wWw 2
i

1. Sotnia nie jest jednostkq samodzielng. Przed bitwg musisz
potaczy¢ sotnie w roty. Rota to od 6 do 12 podstawek i jest
najmniejsza samodzielng jednostka motojcéw. Aby to ozna-
czy¢ jedna podstawka ze spisami jest zamieniana na pod-
stawke z dowddca i sztandarem (w walce jest traktowana
jak normalna podstawka ze spisami).

2. "0j bac¢ku, zbyrajte druzynu!":

Motojcy walczyli w mieszanych formacjach — cze$¢ byta
uzbrojona w spisy, a czeS¢ w samopaly. Oddaja to ponizsze
zasady:

Formacja w szyku normalnym, moze mie¢ dwa ustawienia —
ze strzelcami z przodu, lub ze strzelcami z tytu. Zamienienie
miejscami strzelcow i spisnikow wymaga jednego Manewru
w Ruchu, lub Manewru Specjalnego.

Gdy strzelcy sq z przodu strzelajqg normalnie, gdy znajdujq sie
z tylu za kazdq podstawke rzucasz tylko 1 kostkq i nie mozesz
uzy¢ zasady Bron Gwintowana.

Cata Jednostka ponosi straty rownomiernie. Gdy strzelcow
i spisnikéw jest po rowno gracz decyduje, ktorq podstawke
zdjqé. Gdy liczba nie jest réwna, nalezy zdjq¢ podstawke tej
czesci formacji, ktora jest liczniejsza.

3. "Slawne to wojsko zaporoskie":

Kozacka piechota czesto wykazywatla sie duzym indywidu-
alizmem i np. potrafita walczy¢ w rozproszeniu.

Gracz moze wystawiac i dziala¢ piechota z tg zasada w roz-
proszeniu:

5.

= - i

Motojcy — strzelcy mogq zaczyna¢ gre w Szyku Rozproszo-
nym. Mogaq jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmieni¢
szyk z rozproszonego na normalny. Rozproszenie wymaga
wydania Punktu Rozkazu przez Dowéddce w zasiegu 20 cm
(z wyjatkiem sytuacji gdy Jednostka jest wystawiana w roz-
proszeniu). Molojcy ze spisami, muszq jednak pozostac
w szyku normalnym. Dodatkowo strzelcy z roty nie mogq
odejs¢ dalej niz 10 cm od motojcow ze spisami iich podstawki
muszq pozostac¢ do 2 cm od siebie. Jezeli Jednostka zostanie
ostrzelana i najblizsza podstawka od strzelajacego to roz-
proszeni molojcy strzelcy to cata Jednostka traktowana jest
jakby byta w Szyku Rozproszonym (wrég ma -1 do trafienia).
Jezeli Najblizsza podstawka to motojcy ze spisami to cata Jed-
nostka jest traktowana jakby byta w szyku normalnym. Jezeli
z rozproszong Jednostkq zetknelaby sie SzarzZujgca wroga
Jednostka (takze gdy szarzujqcy zetkneliby sie z molojcami ze
spisami) to przed wykonaniem ruchu przez szarzujqcego na-
lezy polqczyc strzelcow z molojcami ze spisami i wykonac test
Wyszkolenia Jednostki. Nie zdany test oznacza ze motojcy zo-
stajg Zdezorganizowani. Strzelcow po takiej ucieczce mozesz
dostawi¢ z dowolnej strony spisnikow.

Spisy powinny mie¢ ok. 3-3,5 cm dtugosci (nalezy je w razie
czego przyciac).

Mozna im dokupi¢ kobylice.

-
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SOTNTA MOLOJCOW REJESTROWYCH

Piechota

Formacja Ruch | Odpornosé Wyszkolenie | Walka Wrgcz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasigg Zasady specjalne

Molojcy =~ | 10/+5 2 4 2 2 Bron reczna 0 WW | Strzelcy wyborowi
rejestrowi

Rejestrowi | 10/+5 Dobra strzelba 2/0 10/25
weterani

. "Slawne to wojsko zaporoskie": 2. Mozna im dokupié kobylice albo kozly hiszpanskie.
Kozacka piechota czesto wykazywata sie duzym indywidu-
alizmem i np. potrafita walczy¢ w rozproszeniu.

Gracz moze wystawiac i dziala¢ piechota z ta zasadg w roz-
proszeniu:

Molojcy rejestrowi mogq zaczynaé gre w Szyku Rozproszo-
nym. Mogq jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmie-;
ni¢ szyk z rozproszonego na normalny. Rozproszenie wymagdlI
wydania Punktu Rozkazu przez Dowddce w zasiegu 20 cm
(z wyjgtkiem sytuacji gdy Jednostka jest wystawiana w roz-
proszeniu).
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Historia formacji
Kozacy zaporoscy znani byli przede wszystkim
jako znakomita piechota, natomiast jazda petnita
u nich role pomocniczg. Mozna ja nazwac wilaSci-
wie konng piechotg, gdyz tam gdzie tylko mogta

‘dzialata po spieszeniu. Wykonywatla oczywiscie

réwniez typowe dla jazdy zadania jak rozpoznanie,
ostona czy poscig, ale nie byla bynajmniej bronia
rozstrzygajgcg w starciu i ustepowata jezdzie pol-
skiej czy tatarskiej. W bitwach polowych nie odgry-
wala decydujacej roli, w wielu bitwach po spiesze-
niu walczyla po prostu w obronie taboru. Blizej jej
byto na pewno do polskiej dragonii, niz do jazdy
tatarskiej, ktora byla jej pierwowzorem. Oczywiscie
zadna armia nie mogta funkcjonowac bez kawale-
ryjskiego rozpoznania czy ostony, ale bez watpie-
nia tylko do takiej roli jazda kozacka sie nadawata.
W przypadku napotkania przeciwnika, je$li nie
mogla sie spieszy¢, byla w stanie stawi¢ opor, ale
takich sytuacji raczej unikata. Wykorzystywana
byla natomiast do dzialah w obronie taboru, po-
przez zaskakujace wypady, gldwnie wieczorami,
na zmeczonego catodniowymi walkami przeciw-
nika. Dla znakomitej jazdy polskiej czy Tatarow,
jazda kozacka generalnie nie stanowita zadnego
zagrozenia w typowej sytuacji taktycznej czyli przy
réwnowadze sit w starciu czotowym.

I

Organizacja
O malym znaczeniu jakie przypisywali Kozacy tej
jezdzie moze Swiadczy¢ fakt, ze nie tworzono jej
osobnych, wiekszych jednostek, ale wchodzita ona
w skiad typowych putkéw piechoty. W ramach kaz-
dego putku piechoty powstawaty wiec sotnie jazdy,
nie istniatla natomiast struktura wyzszego rzedu,

jak na przyklad pulki jazdy. Pokazuje to rowniez , °

ze sotnie jazdy w ramach putkdéw piechoty postrze-
gane byla raczej jako ,,konna piechota”.

Uzbrojenie
W armii kozackiej trudno méwic o jakim$ standar-
dowym, regularnym uzbrojeniu. Motojcy konni,
podobnie jak w piechocie, stawali do boju z bro-
nia na jaka bylo ich sta¢ i jaka preferowali. Jazda
kozacka jako jazda lekka, nie stosowala strojow
ochronnych, ulubiong za$ ich bronig byly szabla,
rohatyna lub spisa. Stosowano takze dlugg bron
palng (np. arkebuzy lub strzelby krzoskowe),
a takze, chociaz rzadziej, tuki.




Taktyka

Do walki kawaleryjskiej jazda zaporoska' stoso-
watla plytki szyk z wygietymi do Srodka skrzy-
dlami przypominajacy tatarski pétksiezyc. Szyk
taki nadawata sie jednak raczej do rozpoznania,
harcow przed bitwa, ostony taboru czy poscigu,
niz do uderzen przelamujacych. W miare moz-
liwosci, zanim doszlo do starcia, jazda kozacka
ostrzeliwata sie z broni palnej i tukéw. W okreslo-
nych sytuacjach taktycznych takich jak atak ze

.'l.'

RZECZPOSPOLHA W PEOMIENITCH

skrzydta, atak z zaskoczenia czy wieczorny wypad
z taboru, jazda kozacka potrafita by¢ jednak groz-
nym przeciwnikiem. Wynikato to jednak bardziej
z indywidualnego mestwa i wyszkolenia motojcow
niz skutecznosci formacji jazdy kozackiej jako ta-
kiej. Nalezy podkresli¢, iz mozliwoSci taktyczne tej
formacji w znacznym stopniu ograniczal jednak
brak jednostek kawaleryjskich wyzszego rzedu —
na przyktad putkow.

/ -

Dragonia m
-n-acia Ruch | Odpornoé¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasieg Zasady speciall.

Kozacy 20/+10 2 5 4 2 2 Bron reczna 0 ww Dragoni

konno -

Doborowi | 20/+10 2 6 5 2 2 Spisa (konno) 0/1 WW |Bron gwintowana'

konno . -

Kozacy 10 2 5 4 2 2 Spisa (pieszo)’ 0 ww Zwiadowcy

pieszo

Doborowi 10 2 6 b1 2 2 Licha strzelba 1/0 10/20 Lekka jazda

pieszo /Harcownicy’

1. Strzelajqc z konia nie mogq uzy¢ zasady Bron gwintowana
2. Spisy powinny miec¢ ok. 3-3,5 cm dlugosci (nalezy je w razie
czego przycigé).

3. Po zejsciu z koni muszq walczy¢ w szyku Rozproszonym (stqd
zasada Harcownicy).
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Historia formacji
Czerfi kozacka to nic innego jak masy ukraifi-
skiego chlopstwa, biedoty miejskiej, pastuchow
i wszelakiego asortymentu ,,ludzi luznych”. Czern
stanowila ogromng mase niewyszkolonej i stabo
uzbrojonej sily zbrojnej, ktorg prébowano wdro-
zy¢ w ramy wojskowej organizacji i dyscypliny.
Czerfi kozacka mozna okre$li¢ jako ,,doly” spo-
teczne Kozaczyzny, podczas gdy, rejestrowi i ka-
dra oficerska stanowili ,elity”. Pomiedzy tymi
grupami dochodzito do czestych napie¢ spotecz-
nych czy politycznych. Czeri w znacznej liczbie
brata udzial w nieomalze wszystkich powstaniach
i buntach. Czern wystepowata wylgcznie jako pie-
chota. Czern byta stabo uzbrojona i zupetnie nie-
wyszkolona, problemem bylo takze utrzymanie
dyscypliny wérdéd mas pijanego i dyszacego rza-
dza mordu chtopstwa. Warto jednak podkreslic,
iz w pierwszych latach powstania Chmielnickiego
czernih wykazywala sie czesto wysokim morale bi-
jac sie z ogromnym po$wieceniem nierzadko do
ostatniego ,,zolnierza”. Wynikato to z nienawisci
do ,,polskich panéw” i stusznego przekonania, ze
poddanie sie oznacza Smier¢ na palu lub szubie-
nicy. Istotng kwestig byly takze r6znice religijne —

Kozacy nazwali

ukraifiskie chlopstwo bylo wyznania wschod-
niego — polska szlachta to katolicy. Do podsycania
tego konfliktu i wzbudzania religijnego fanaty-
zmu kozacka starszyzna wykorzystywata (za wie-
dza i zgoda hierarch6w kosciota prawostawnego)
licznych popoéw oraz czeriicow (prawostawnych
mnichoéw). Prowadzili oni nierzadko do boju masy
czerni pod koScielnymi sztandarami.

Organizacja

Czern nie stanowila oddzielnych jednostek, wdra-
zana byla natomiast w system putkéw i sotni. Ko-
zacka starszyzna starala sie z r6znym skutkiem na-
rzuca¢ masom czerni dowodcoHw ze swojego grona.
Nierzadko czern dzialala zupelnie poza struktu-
rami oddzialéw kozackich, tworzac bandy i watahy
kierowane przez lokalnych watazkéw. Takie bandy
czerni ciggnely za ,regularnymi” oddziatami ko-
zackimi wspoéldzialajac z nimi, przeszkadzajac
lub zajmujac sie wytgcznie rzezig i rabunkiem. Ko-
zacka starszyzna nie liczyla sie specjalnie z masami
chtopstwa, wykorzystujgc ich jako mieso armatnie
a czasami nawet jako zrodlo jasyru dla kozackich
sojusznikow — Tatarow.

Stefana Czarnieckiego ‘rabaja sobaka’ — dziobaty pies —
z powodu licznych blign po ospie na twarzy.
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Uzbrojenie

Uzbrojenie czerni bylo improwizowane i typowe
dla formacji plebejskich. W jego sktad wchodzity
najczesciej obuchy, siekiery, spisy, widly, ktonice,
kosy i inna prymitywna bron chlopska. Warto
wspomnie¢ o bardzo specyficznym rodzaju broni
uzywanej przez najbiedniejszych powstancow -
mastaku (kiScieniu). Byla to szczeka zwierzeca
(najczeSciej konska) przymocowana do gietkiego
drzewca. Pewna poprawa uzbrojenia (bron biata)
mogta nastgpita natomiast po odniesionych zwy-
ciestwach nad armig Rzeczypospolitej. W rece
czerni trafito bowiem tysigce szabel i caly ogromny
asortyment innego uzbrojenia. Jednakze przezbro-
jenie ogromnych mas powstanczych nie byto pro-
ste, tym bardziej, ze niezbyt dobrze postugiwali sie
oni zazwyczaj bardziej zaawansowang bronig jaka
byla bron palna. Stad, czeri nadawala sie wylacz-
nie do walki wrecz.

i
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Taktyka

Pulki ztoZzone z czerni, a nie z doSwiadczonych Ko-
zakow rejestrowych, jako jednostki stabo uzbro-
jone i praktycznie niewyszkolone, nie byly w stanie
spelnia¢ samodzielnie skomplikowanych zadan
taktycznych. Wykonanie rozkazu w postaci frontal-
nego ataku na bialg bron wydaje sie by¢ szczytem
mozliwoSci tego rodzaju jednostek. O jakichkol-
wiek bardziej skomplikowanych manewrach, zwro-
tach etc. nie mogto by¢ zupelnie mowy. Masy czerni
byly na polu bitwy praktycznie niemozliwe do kon-
trolowania. Dlatego tez czern, nie byla najczeSciej
w stanie walczy¢ otwarcie w polu. Pehita zadania
drugorzedne i pomocnicze. Niemniej jednak jako
formacja bitna i zawzieta, czeri wykaza¢ mogta
swoje walory w walce w obronie taboru, wsrod
plataniny wozoéw, w czasie szturmoéw lub w tere-
nie dogodnym do obrony. Czyli wszedzie tam gdzie
gléwny atut czerni jakim byta ogromna liczebnos¢,
okazywat sie by¢ istotniejszy niz wyszkolenie, kar-
nos¢ czy sita ognia.

Piechota
Formacja Ruch | Odpornoé¢|{ Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos$¢ | Zasieg Zasady specjalne
Czern 10/+5 2 5 3 2 0 Bron chlopska -1/-1 wWw Holota
Niesubordynowani
f Rabusie
Staba dyscyplina
\ taktyczna

1. Czerh podzielona byla na sotnie, ale byt to podziat tylko
teoretyczny. Na polu walki taczyli sie w mniejsze lub wiek-
sze kupy. Z tego powodu w Strukturze armii czerh wyste-
puje w watachach o r6znej liczebnosci.

Czerficy:

Watahy czerni byly czasem prowadzone przez czerncow —
prawostawnych mnichéw, ktorzy wzniecali religijny fana-
tyzm w grupie.

Czerncow.wystawia sie zamiast jednej z podstawek czerni
i ich podstawka ma wymiary 4 na 3 cm . Podstawka czern-
cow jest traktowana w walce jak normalna podstawka
czerni. Musi tez zosta¢ przyporzqdkowana do jakiejs wa-
tahy i stanowi jej nieodlqczng czeS¢. Jedna wataha moze
mie¢ dolqczonq maksymalnie 1 podstawke czerncéw. Kazda
podstawka czeriicow w Pulku czerni podnosi jego Motywa-
cje 0 10%. Dodatkowo kazda wataha czerni z dolqczonymi
czernicami staje sie Odwazna (jej cecha Morale wynosi 6).
Czerncy mogq zging¢ tak samo jak dolgczony Dowddca.
Jezeli do Jednostki dotgczony jest zarowno Dowddca jak
i czerncy gracz wybiera co woli stracic. Po stracie czerncow
nie przeliczasz Motywacji Putku czerni — zamiast tego otrzy-
muje on dodatkowy punkt Ztamania.

-
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Tabor kozacki nie stanowil odrebnego rodzaju
sit zbrojnych, dlatego nie mozna go oddziela¢ od
piechoty. Niewiele wiadomo o organizacji taboru,
prawdopodobnie opierata sie ona na systemie pul-
kowym piechoty. Tabor tworzyty lekkie chiopskie
wozy (kolasy), ktore szykowano w kilka lub nawet
kilkanascie rzedéw. Im tabor miat wiecej wozow —
czyli rzedow — tym byt ,,lepiej sprawiony” i tym sa-
mym trudniejszy do rozbicia. Pod Kumejkami tabor
kozacki ,,sprawiony” byt w 6 rzedéw, a w czasie
walki podjeto prébe jego przeformowania i ,,spra-
wienia” w 12 rzed6w. Najstabszy byl tabor w czasie
marszu, na postoju (w obronie), ufortyfikowany
i usytuowany w dogodnym do obrony terenie ta-
bor zamienial sie w umocniony obdéz. Wéwczas
wozy czesto wzmacniano rOwniez ziemig lub ka-
mieniami, nierzadko laczono kota taficuchami
i sypano solidne fortyfikacje ziemne. Tak umoc-
niony tabor mozna byto zdoby¢ tylko poprzez me-
todyczne, przygotowane oblezenie. Ataki z marszu
i bez przygotowania zazwyczaj konczyty sie kle-
ska. Osaczony i odciety tabor, zmuszony do bier-

Pod “Perejastawiem w 163 :
at w 12 rzedach, co znacgnie wie

nej obrony, bez pomocy z zewnatrz musiat jednak
skapitulowaé. Tabor jak na warunki stepu ukra-
inskiego byl do$¢ mocno nasycony bronig palng
i artyleria, zwlaszcza malokalibrowa, ustawiong
na wozach lub miedzy nimi. Uzbrojenie to uzupel-
niata rébwniez czerni uzbrojona w bron drzewcowa.
Atak na tabor i walki w jego wnetrzu, wérdd plata-

niny wozoéw, zawsze przynosit atakujgcemu duze -

straty, zarowno w ludziach jak i koniach. Dla jazdy
tatarskiej tabor byl praktycznie nie do zdobycia,
takze strona polska z rzadka decydowala sie na
atakowanie taboru wylacznie jazdag. W bitwach
gdzie udawalo sie rozerwac tabor Polacy wyko-
rzystywali najczesSciej nie tylko jazde, ale takze
inne rodzaje wojska, na przyklad powszechnie
uzywanych na Ukrainie dragonéw, ktérzy ogniem

z muszkietow dezorganizowali obrone. Tabor bo- -

jowy byl zasadniczo defensywnym rodzajem s
zbrojnych, ale Kozacy umieli go wykorzystac takze

w ofensywie. Przykladowo w 1651 r. pod ostong ta- . ¢

boru piechota kozacka podeszta do muréw Homla
i stamtad razila wroga. »)

i

0 roku Kozacy ustawili swaoj tabor
kszyto jego zdolnosci obronne.
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g %;, TABOR KOZACKI m Wl
et %‘ Tabor
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b 1
U & T acja Ruch .| Odpornoéé¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrgcz | Strzelanie Bron Skuteczno$¢ | Zasigg Zasady speciahﬁ g
b g Woéz 10 13/5 5 4 2 2 Bron reczna 0 WW | Wéz taborowy |
v, " taborowy
't
Licha strzelba 1/0 10/20 Duzo amunicji 1
R wd :
A : Bron gwintowana
: Wéz 10 13/5 5 4 1 Bron re¢czna 0 ww Wéz taborowy
il z dziatkiem
B 1 S"}’Egl‘z nica 5 25/60 Duzo amunicji
2 -kartacz 3 20
|

1. Zebate laczenie wozéw:

Kozacy czesto stosowali zebate tgczenie wozow — tylne
koto pierwszego wozu bylo lgczone z przednim jadacego
za nim. Polgczony w ten sposob tabor, mogt sie w miare
szybko poruszac.

Kozacki tabor moze poruszac sie o 10 cm nawet, gdy jest
spiety.
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HRPCOWICY

Stowo wyjasnienia

Kozacy styneli z indywidualnych umiejetnoSci
walki i radzenia sobie w ciezkiej sytuacji. Czesto
grupy Kozakéw podejmowaly niebezpieczne wy-
prawy na wybrzeza tureckie, a nawet na Krym. Kra-
zyly liczne historie i legendy o ich odwadze i bit-
noSci, umiejetnoSciach bezszelestnego poruszania
i doskonatego ukrywania sie czy zgota nadprzyro-
dzonych zdolno$ciach. PostanowiliSmy oddac ta
Kozacka réznorodno$¢ i awanturnictwo tworzac
dwie specyficzne jednostki — harcownikéw i pla-
stunoéw. Bardziej ortodoksyjni gracze moga oczy-
wiScie zrezygnowa¢ z wystawiania tych formacji.
Dla tych, ktérzy lubig koloryt, formacje te beda cie-
kawym dodatkiem do kozackiej armii. Nalezy wie-
dzieé, iz w rzeczywistosci formacje te nie istniaty
jako zorganizowana i stala sita. Majg one raczej
odda¢ mate oddzialiki czy kilkudziesiecioosobowe
grupy o okreS§lonym charakterze.

0 formacji
Harcownikami zdecydowali$my sie nazwaé awan-
turnikéw — specjalistow od walki wrecz. Niewatpli-
wie byt to znakomity materiat wojskowy, ludzie po-
trafigcy obchodzi¢ sie z wieloma rodzajami broni,
ktérzy na Morzu Czarnym zmieniali sie w mary-
narzy i niejednokrotnie zdobywali tureckie galery.
Wiekszo$¢ Kozakéw uczestniczacych w wyprawie
to biedota, ale niewatpliwie regularnie wyprawia-
jacy sie na Morze Czarne Kozacy nie zalowali pie-
niedzy na uzbrojenie i wyposazenie. Harcownicy
byli wiec bardzo dobrze uzbrojeni. Poza bardzo

popularng szablg, miewali zapewne po kilka pisto-
letéw, swobodnie postugiwali sie r6znego rodzaju
bronig palng (nierzadko zabierali na czajki nawet
po 2 ,samopaly”), a w zaleznoSci od potrzeb row-
niez tukiem. O szerokim arsenale uzywanym przez
Kozakoéw moze Swiadczyc fakt, ze w 1661 1., podczas
ataku na krymski port w Kaffie (obecnie Teodozja),
nie tylko gesto strzelali z samopatow, ale takze pod-
palili tureckie galery po-
chodniami i ptongcymi
strzalami. Harcownicy .«
to ci z Kozakow, ktorzy

zyli z tupoéw przywie-
zionych z wypraw wojen-
nych, a im bardziej byly one
niebezpieczne tym wiekszg
stawe zyskiwali.

Piechota
Formacja Ruch | Odporno$¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasigg Zasady specjalne ; .
, r
Harcownicy| 10/+5 2/5* 7 5 2 2 Bron reczna 0 ww Harcownicy .
Pistolety 0 5 Strzal w szarzy !

- pistolet

Bron gwintowana b
i
Dobra strzelba 2/0 10/25 Samodzielno$é¢ =

Podstawka harcownikéw ma 2 punkty Sily.

. Cho¢ sa stabo opancerzeni to doskonate zdolnosci walki
sprawiaja, ze w Walce Wrecz nalezy ich traktowac tak jakby
mieli Odpornos¢: 5.

3. Niezaleznie od wyniku Zwiadu moga wykona¢ Forsowny
Marsz. Nie licza sie do limitu oddziatow, ktéorymi mozesz
wykona¢ Forsowny Marsz. Zasada ta dziala niezaleznie
od Scenariusza czy wybranych przez przeciwnika Taktyk,
chyba ze dany Scenariusz/Taktyka wyraznie stwierdza ina-
czej.
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SWIRAONCY KOZRCCY - PLASTANY
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0 formacji

Stowo plastun pochodzi od stowa plast czyli ptasz-
czyzna, co$ plaskiego i jest nawigzaniem do wy-
razenia lezeC ptasko. W jezyku rosyjskim stowo to
wystepuje w wyrazeniu oznaczajacym specyficzny
rodzaj czotgania sie — ptasko przy ziemi, bez uno-
szenia tutowia. Stowo plastun na okreSlenie jedno-
stek wojskowych pojawito sie w czasie wojen rosyj-
sko-czerkieskich w drugiej potowie XVIII wieku na
okreSlenie formacji pieszych zwiadowcéw, jednak
badacze wywodzg je z tradycji pieszych zwiadow-
cow Kozakdédw zaporoskich.

ZdecydowaliSmy sie zatem na uzycie go do okre-
§lenia wlasnie takich oddziatow. Nasi plastuni
reprezentujg mate oddzialy zwiadowcze. Dziatajg
oni na polu bitwy na piechote, ale przy dlugich
przemarszach i dalekich patrolach Kozacy uzywali
zapewne koni. Zostawiali je jednak w pewnej od-
legtosci, gdyz konie tatwo zdradzityby ich pozycje.
Atakujac noca zwiadowcy czernili twarze i rece
dziegciem (smotg drzewng).

Ich uzbrojenie to zwyczajowa kozacka mieszanka.
Nie sg jednak tak dobrze wyposazeni jak harcow-
nicy — po prostu nadmiar broni przeszkadzatby
w skrytym poruszaniu sie. Maja szable i dtugg bron
palna, z ktorej czes¢ to broh gwintowana.

PLASTUNY (ZWIADOWCY) (t m
Piechota |
Formacja | Ruch |Odpornosé| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Broi Skutecrnosé | Zasigg |  Zasady specialne
Plastuny 15 2 7 5 1 2 B;'or'x rgczna 0 ww Harcownicy ‘
Licha strzelba 1/0 10/20 Zwiadowcy

Bron gwintowana

Samodzielno$é¢

1. Podstawka plastunéw ma 2 punkty Sity.

2. Niezaleznie od wynikéw Zwiadu mozesz ich rozstawi¢ w Za-
sadzce lub na Dalekim obejsciu. Nie licza sie do limitu od-
dzialow, ktore mozesz umieSci¢ w Zasadzce i na Dalekim

obejsciu. Zasada ta dziala niezaleznie od Scenariusza czy
wybranych przez przeciwnika Taktyk, chyba ze dany Sce-
nariusz/Taktyka wyraZnie stwierdza inaczej.
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APTYIsERIR KORCKA

Artyleria kozacka skladata sie w caloSci z broni
zdobycznej. Na poczatku powstania byto to ledwie
kilka lekkich dziatek — polskich, moskiewskich
i przede wszystkim tureckich, zdobytych podczas
»chadzek” czy w inny pokretny sposéb. Wraz z kaz-
dym zwyciestwem w polu i kazda zdobyta twierdza
byto ich coraz wiecej. Najwiekszg ilos¢ dziat udato
sie Kozakom zdoby¢ pod Pilawcami. Po ucieczce
wojsk koronnych w ich rece dostato sie okoto 100
dziat r6znych wagomiaréw. Od tego momentu ar-
tyleria u kozakow stata sie silg, z ktérg wrogowie
musieli sie liczy¢.

PRI AT R

e

A

L

W bitwie obronnej artyleria kozacka dziatata gtow-
nie w oparciu o tabor. Dziala umieszczano pomie-
dzy wozami, oraz tworzono specjalne stanowiska
strzeleckie. Lekkie dziatka — hakownice i Smigow-
nice umieszczano czesto na wozach. W natar-
ciu lekkie dziala towarzyszyly czasem piechocie,
wspierajac ja ogniem (jak pod Konstantynowem,
gdzie ogien lekkiej artylerii wypart litewskich dra-
gondw z zajmowanych przez nich pozycji).

Arryleria ¥ :
¥
Formacja Ruch | Odporno$¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skutecznos¢ | Zasigg Zasady specjalne ; = el
- » T
Falkonet-1,5f| 10 2 S 4 1 . Bron A ww Artyleria B%
improwizowana' b
1 Kula 7 40/80 o
- L .
Falkon-3f" 5 2 5 4 1 1 Kula 9 50/100 "
2 Kartacze® 3 30

1. Falkon nalezy traktowac przy poruszaniu jak Srednie dziato
(porusza sie 5 cm, a w zaprzegu 10cm).

3. ZXKartaczy mogg korzysta¢ wszystkie wymienione dziata.

A A A A A R R A R A A

2. Zalogi wszystkich rodzajow dziat w Walce wrecz korzystaja A,
z Broni improwizowanej. . I
F
ARTYLERIA SREDNIA .
Artyleria o] g
B
Formacja Ruch | Odporno$¢| Morale | Wyszkolenie | Walka Wrecz | Strzelanie Bron Skuteczno$¢ | Zasieg Zasady specjalne J‘
aF .
ﬁ: Quarta 2 2 5 4 1 . Brona -1/-1 ww Artyleria
£ kolubryny-5f improwizowana
if 2 Kula 10 70/140
} ';.T 3 Kartacze 4 40
#,f_u
iy 1. Quarta kolubryny jest traktowana przy poruszaniu jak ciez-
%’v kie dzialo (porusza sie 2 cm, a w zaprzegu 5cm).
3,_#
gﬁhhh -;ﬁ"i* -t P
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Tasady specjalne

Postuch

Niekt6rzy dowddcy czy to z racji charyzmy czy zajmowanego stanowiska mieli u podwtadnych
wiekszy postuch. : '
Dowddca tego putku lub Podjazu wydajqgc Rozkaz, moze raz na ture zignorowac zasade Niesubor-
dynowani.

"Kiedy kozak nie ma wody, biota albo jam, to przepadi”
Kozacy wobec stabosci swojej kawalerii unikali walki w otwartym polu, starajac sie zawsze maksy-
malnie wykorzystaé¢ warunki terenowe.
W czasie przygotowania scenariusza lub bitwy, na etapie sprawdzania wynikéw Zwiadu, grajqcy
Kozakami moze zmniejszy¢ ilos¢ wlasnych punktow Zwiadu o 6 (o ile tyle ma) aby przesunq¢ jakis
z elementow terenu o 30 cm. Nie mozna przesunq¢ w ten sposob terenu kluczowego dla scenariusza
(mostu, rzeki itp.). Mozna przesungé w ten sposéb tylko 1 element terenu.

Chiopscy szpiedzy
Kozacy majac staba jazde czesto nie dysponowali zbyt dobrymi informacjami o wrogu. Na szczeScie
dla nich miejscowa ludnos¢, a szczegdlnie zbiegli chtopi stanowili w miare dobre Zrodto informacji
o ruchach nieprzyjaciela. Czasami jednak udawato sie takich chtopskich informatoréw wytapac,
a czesto tez dostarczone przez nich informacje okazywaly sie bezwartoSciowe...
Podjazd z tq zasadq otrzymuje k1o Punktow Zwiadu, ale nie mniej niz ma watach czerni (jezeli wy-
rzucisz liczbe mniejszq niz iloS¢ watach to otrzymujesz tyle PZ ile masz watach). Na wyzszych po-
ziomach, kazdy putk z tq zasadq dodaje takq ilo$¢ Punktéw Zwiadu do iloSci Punktow Zwiadu armii
(nawet, gdy sam ani zaden inny pulk nie zostanie wystany na Zwiad).
W obu przypadkach wyrzucenie "0" na kosci oznacza, ze chlopscy szpiedzy zawiedli i podjazd lub
putk nie przynosi zadnych Punktow Zwiadu. |

L

H(idzie tupy? Gdzie jericy? Gdzie zwycigstwo?”
Pomoc Tatar6w byla kosztowna i ciezka do wynegocjowania. Wspierali oni Kozakéw liczac na tupy,
a gdy tych nie starczato byli gotowi odbic to sobie na ludno$ci Ukrainy. Byt to sojusznik bardzo nie-
pewny i gdy sytuacja przybierala zty obr6t czesto porzucali swoich sprzymierzeficow i wycofywali
sie z walki.
Za kazdy Zniesiony putk Kozakéw w armii kazdy czambut tatarski otrzymuje dodatkowy Punkt Zla-

mania.
] M, TR DR~ U e
l DOjusznicy

Dywizja kozacka wystawi¢ nastepujace putki jako Sojusznikéw. W nawiasie podano lata, w jakich
te putki mozna wystawiac¢ (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych, a czasem takze przy
formowaniu dywizji).

Czambul mirzy (1648-1654 i 1666-1676)
Sereg jazdy szeklerskiej albo zacieznej albo komitackiej (1657). Patrz opis armii siedmiogrodzkiej
w podreczniku "Potop".

Jllngi‘els{ci podréznik Morrison widzgce Kozakéw w walce miat yanotowac
ze zdumieniem, ge mo%opy nie przestrzegajq tadnego statego szyku, lecz uderzajq
pojedynczo i w rozproszeniu na nieprgyjaciela.
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Sotnia molojcow

PORIRZE KOZRCK] (1448-T6)"

Zasady specjalne:
"KiEDY KOZAK NiE MA WODY, BLOTA ALBO JAM, TO PRZEPADL"

Sotnia molojcow
rejestrowych

8,
o MY

i
a3
Sotnia molo

rejestrowych

by
T Ty
Plastuny

==

Sotnia molojcow

DS: s

>
= =
= g

===

Sotnia molojcow

ALBO

pi

e
=

rejestrowych

=
Sotnia molojcow

e
Sotnia jazdy

-
\E LEL&LED
E
Wy | sAK
{ IV e
ALBO m

Sotnia m
rejestrowych (weterani)

e

\ e
\ { 2 +1 PS za Esauta
ki ".-:. -
s
2

plastundéw.

z dziatkiem niz z
+1 PS za wystawienie plastunéw. Mozna wystawi¢ harcownikéw zamiast

(doborowa)

Sni;nia jazdy

‘ £y se 12 PSza Putkownika 'L I B zamiastL
kN +1 PS za Putkownika [ [F [f] zamiast [ [5]
|

+1 PS za 2 dowolne wozy taborowe. Nie mozesz mie¢ wiecej wozéw
e strzelcami.

+1 PS za 3 dodatkowe podstawki dowolnych rejestrowych lub jazdy

Czern

(zwyklej lub doborowej).

* Mozesz zamienié trzypodstawkowa sotnie motojcéw rejstrowych z ;>odstawy
podjazdu na tej samej wielko$ci sotnie jazdy. Sotnie jazdy mozna powiekszy¢

do 4 podstawek.

+1 PS za 4 dodatkowe podstawki molojcow.
+2 PS za wystawienie watahy cze:

ni. Jej liczebno$¢ pokazuje tabela.

g —— - ™
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PAEK KOZRCKI (1648-6)

Zasady specjalne:
Brak

Nﬁ

I T/ Putkownik

rejestrowych (wctc:am}

nia ulch;w i

| PN NG R R

-
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Sotnia molojcdw

==

Sotnia molojcodw

ALBO

A
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Sotnia molojcow
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Sotnia molojcow
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B
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Sotnia jazdy (doborowa) | rejestrowych (weterani)

-
: et :ﬂ:ﬂ'
Satnia molojcdw

AN m

2 PS za wystawienie watahy ¢zerni. Jej liczebno$¢ pokazuje tabela.

y @ NT+,

L]
l-: +1 PS za Putkownika EEE amlatEE +1 PS za 3 dodatkowe podstawki dowolnych rejestrowych lub jazdy
o +1 PS za Esai lﬁ (wykl]lbdb owej). ]
< +1 PS a 2 dowolne wozy taborowe. Nie mozesz mie¢ wiecej wozdéw z dziatkiem * Mozesz zamienic¢ sotnie motojc ] Ow rejestrowych (weteranéw) z podsStawy §
$ B strzelcami. putku n tk]amelw elkoéci sotnie jazdy. Sotnie jazdy mozna powiekszy¢
: % P d tawk wozow taborowych nie sg liczone do Motywacji putku. Wystawiajac do 4 podstawek.
D armie zbierasz wszystkie wozy ze wszystkich pulkéw i tworzysz z nich tabory.  +1 PS za 4 dodatkowe podstawki motojcow. X ; I.‘

—— T




DOEORORY PULK KO3RCKT (1648-7)

Zasady specjalne:
Brak

AR

1 Pulkownik Tabor

mi
=

BEE oy
oEE

rejestrowych

]
23
Sotnia molo

Sotnia moldic

Sotnia molojcéw
rejestrowych (weterani)

PS: 5
=%

Sotnia molajc

==

s s |
2 == ﬁif:m

TERIL it R ool gt ik
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e t

ey #
E mg HK':-‘E ALBO m 3
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R
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e

Sotnia molojcow
=
-
- :-.“:"
Satnia molojcdw
S
F
o]
o
i

3
Sotnia jazdy (doborowa) | rejestrowych (weterani)

: i'-;Sté -
===

i
; iy

. =
e
By 3 ee +1PSza Puikownikam zamiast [F1fE" +1 PS za 3 dodatkowe podstawki dowolnych rejestrowych lub jazdy
- ‘6‘ +1PS za Esauta ] b (zwykej lub do b rowej).
+1 PS za 2 dowolne wozy taborowe. Nie mozesz mie¢ wiecej wozow * Mozesz zamienic¢ sotnie moto; ] OW re; ] rowych (weteranéw) z podstawy ¥
; < z dziatkiem niz ze strzelcami. putku na takiej samej wielko$ nie ja dy Sotnie jazdy mozna powiekszy¢ R
& E * Podstawki woz6éw taborowych nie sa liczone do Motywacji putku. Wystawiajac do 4 po d tawek.
S o)

armie zbierasz wszystkie wozy ze wszystkich putkéw i tworzysz z nich tabory.  +1 PS za 4 dodatkowe podstawki motojcow.
! @ +2 PS za wystawienie watahy ¢zerni. Jej liczebno$¢ pokazuje tabela.
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Pk C36RNI (1648-52)

Zasady specjalne:
. CHropscy szPiEDZY, PostucH,
KJEDY KOZAK NiE MA WODY, BLOTA ALBO JAM, TO PRZEPADL" (TYLKO JAKO PoDJjazD)

(X1

Watazka Czerncy

Wataha czerni

Wataha czerni

r

Wataha czerni

Wataha czerni

Wataha crerni

Wataha czerni

£ ; ‘_'_: * W Fazie Rozkazow pierwszej tury gry rzu¢ kostka by okresli¢ Dowodzenie * Mozesz polaczy¢ dwie watahy w jedna — duza, Maksymalna ilo$¢ podstawek
oo CJ watazki. Od wyniku odejmij_l_ za kgzde 2 watahy w putku: takiej watahy wynosi 20. Mozesz tak polaczy¢ dowolna iloS¢ par. ;
L < 0 imniej — Dowodzgr‘}_igﬁ"_ :_ i +1 PS za wystawienie czeriicow (1,2 lub 3 podstawek — zaleznie od wielko$ci
\ - E 1-6 Dowodzenie: I pulku).
7+ Dowodzenie: [ * Mozesz wystawic ten putk na Poziomie I (jako Podjazd). W takiej sytuacji nie
4 D losujesz Dowodzenia watazki. Wynosi ono zawsze 3. T

+1 PS za 6 podstawek czerni.



BUNIZIR Komcm (1h48- 76)

Zasady specjalne:
"GpziE LupY? GDZIE JENCY? GDZIE ZWYCIESTWO?"
"KiEDY KOZAK NiE MA WODY, BLOTA ALBO JAM, TO PRZEPADL

Pulkownik

BE.1rs
BERazps

g__ Pulk kozacki Pulk kozacki Doborowy ':
N‘E pulk kozacki L
- |
S8 albo i
oo 2
(=N v |
3

¥

“Pulk” czerni 4

Csm it ' |
=t . 1
3= |
'g SE Putk kozacki Putk kozacki i ;
A “Pulk™ czerni 4

Fu‘lk‘!wrﬁ k -@-.“ ‘—F‘t . | :“

Erops i Srednie dziata

EE1ps ‘.

Lekkie dziata

Artyleria

wystawisz przynajmniej 3 dziala.
+1 PS za kazde lekkie dziato.

\
\
*  Mozesz wystawic¢ dowddce tylko jezeli ’ L i
+2 PS za kazde $rednie dziato. \
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GorzZyce, widly Wisty 1Sanu,
: wiosna 1656

ral sig O dziatoi czekat. Grupa konnych powoli sblizata si¢do brzegu
owodcow regimentow, @ miedzy nimi sam krol
trujac baterie po ¢zym

sie do niego lus

putkownik Bernt Ugglaw zamyéleniu opie

drabantow, Za nimi sztab
T2y pu&kowniku, usmi

owcy, goNncy, kilku d

najpierw kilku
echnat

rzeki —

Karol X Gustaw. Wiadca zatrzymal konia P
powiedziah
— 1 jak tam Uggla, wszystko gotowe?

_ O tak, Wasz Lkiwal glowa — sam _Piorun’ by sie te-go nie powstydzi’x.
pod Lipskiem? — Kkrol pochylit sie W siodle, zaciekawiony przywoianiem pr

a Wysokosé — oficer po
zydomku stynnego

_ Byte$ z nim
biligmy tez zdradzieckich Dunczykow — Uggla radosgnie wyszczerzy’i
h starego Torstenssona nie zginat

j takze pokazg, ze duc

feldmarszatka.
— Tak jest, pod Lipskiem,

pomnier’l 7 wojny trzy!

Jankowem,
zeby do ws dziestoletniej ~ Dzisia
u naszych artylerzyst()w.

_ 1 to wiasnie chce ustysze

¢ - Karol pokiwa’i glowa - Zaczynaj pu’skowniku, czas na nas.

- Natycbmiast!
gach kilkadziesiat metrow za bateria,

Krol powoli odjechat d acych w rownych szere
ko na krolewski

o regimentow jazdy stoj
Obstugi dzial byly juz przygotowane. Czekano ty’
aka widziata historia

j baterii j szwedzkiej
oboz wojsk 1itewskich,

at wydawaé rozkazy.

czas gdy pulkownik ZacZ
h w bodaj najwigksze

iat dzial, zgrupowanye
ct. Celem byl lezacy PO
Oficerowie arty

pod
nakaz. Ponad pigc¢dzies

armil, za chwile miato z
tnimi Ppro
rozkazy puﬂ<ownika { rozpoczat sie ostrzal. P

raz za razem trafiaty litewskie obwatowan

dziata jakie pu&kownik Uggla miat do dyspozZy
_ mieli ich jednak zbyt mato, a i kunsztem kanonierow wyrazn
7 szeregu dzial, tu i owdzie zachecajac zolnierzy

m w ukropie ~ PO strzale

drugiej stronie rzeki
lerii b‘yskawicznie przekazali
_ich pociski

v

aczad piekielny konce
mieniami zachodzacego stonca.

ierwsze otworzyly ogie egimentowe

obwietlany teraz ostal
i trzyfuntowe dziatar

ia obozu. Potem zaryczaty wieksze szes’ciofuntéwki i trzy najwieksze
Litwini odpowiedzieli ogniem swych d
lkoma oficerami

m. Uggla z ki
sitku, czasami koryguj
nowiska,

i - dwunastofunt(')wki. ziak

ie ustepowali Szwedo
ac lub

chodzit wzdiu do wiekszego WY
obrze wytrenowane obstugi uwijaty sig niczy wtaczano dzialanasta
rozkaz oficerow zmien
ecanego ostrzatem — €

doradzajac. D
jano cel.

ponownie, czasami na
kie pociski

o chwila kolejne szwedz
acych dziat zagluszalinne hatasy bitwy— okrzyki zotnierzy,
Judium do wiekszej bitwy: Narozkaz
ki polo'zonej na

tadowano je
Litewski oboz spowijata chmura
spadatyna szanceiwaly: Nijesamowity huk dziesiatek graj
werbli czy dzwieki trabek. Ostrzal litewskiego oboZU
e szeregi piechoty ruszyly przez most na San

ane szance, ktore natychmiast zajeta grupa mu
brzeg zajety Prze? Litwinow. Goniec

at wydawac rozkazy

dymu i kurzt, wzni

bytwszak tylkopre
e, docierajac do wysep

i
szkieterow. Inny

stukot

krola Karola X Gustawa karn

dku rzeki. Tam czekaly juz uprzednio przygotow

ow — w trzech todziach zaczeto przepr
zkaz dla pu’(kownika.

it Szwedzi przeni(’)s¥ si

oddziat - trzystt ochotnik
ze swity krola dopadt do baterii i przekaza’x O
akie mieli do dyspozyc
ac oddziat piechur(')w. Bitwa wkraczala w decydujaca faze...

awiac sig na
Uggla natychmiast zacZ
e w rejon ladowania,

410

_ po kilku minutach ogien najciqiszych dzial
przygwaidiajqc litewskich obroncow i ostaniaj
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Karol X Gustaw

KROLESTWO SZWECAI

lirélestwo Szwecji

zwecja pod panowaniem Karola X Gustawa (1654-1660) byla potega, ktéra dysponowata
Sznakomita armig zlozong z zolierzy ,krajowych” (szwedzkich i finskich) oraz zaciez-
; nych werbowanych za granica, np. w Niemczech czy nawet Szkocji.
Karol X Gustaw, wybitny wodz i zwolennik silnej
wladzy krolewskiej, staral sie kontynuowac agre-
sywng polityke swojego poprzednika Gustawa II
Adolfa i dazyt do zwiekszenia kontroli nad akwe-
nem Baltyku. Wzmacnianie sit zbrojnych i nara-
stanie antypolskiego kursu w polityce datuje sie
jeszcze na rok 1652 i panowanie kr6lowej Krystyny.
Przed 1655 rokiem planowano wojne albo z Rosja,
albo z Rzeczpospolita. Ostatecznie wybor padt na
Rzeczpospolita, ktéra byta w wielkich klopotach
(wojny na wschodzie z Kozakami i Rosjg) i jak
sie wydawato jej upadek byt bliski. Poza tym krél
Szwecji sadzit, ze moze liczy¢ na poparcie polskich
magnatow, w czym upewniat go ,,zdrajca” Radzie-
jowski przebywajgcy w Szwecji. Faktycznie Jan
Kazimierz nie byl popularny i pierwsze miesigce
wojny wydawaly sie potwierdza¢ te przypusz-
czenia — szlachta dos¢ tatwo przechodzila pod
szwedzka protekcje. Wymownym tego przyktadem
jest kapitulacja pod Ujsciem (Wielkopolska) i w Kiejdanach (Radziwilt). Co do ostatniego wy-
darzenia trwajg spory, czy byla to ,,czysta” zdrada, czy konieczno$¢ podjeta przez ks. Janusza
Radziwitta, aby uratowac Litwe przed zajeciem przez Rosjan. Dopiero kolejne wydarzenia —
narastajgcy antyszwedzki ruch oporu, powr6t Jana Kazimierza i grabiezcza polityka Szwecji
na terenach podbitych, odwrocity losy wojny. Wazne byly takze elementy szwedzkiej polityki
okupacyjnej i motywy religijne (jak wiadomo Szwedzi byli luteranami). Historycy szwedzcy
podkreslaja, ze poczatkowo Karol X Gustaw zamierzal podbié tylko péinocne obszary Rzeczpo-
spolitej i dopiero po pierwszych szybkich sukcesach rozszerzyl plany, zmierzajac na potudnie
w celu podbicia catej Polski (Korony). Do zrealizowania ograniczonego celu, zajecia nadmor-
skich terenéw Rzeczpospolitej, Szwedzi mieli sily wystarczajgce, natomiast do podbicia calej
Korony okazaly sie by¢ zdecydowanie zbyt mate.

Potega Szwecji byla wowczas tak duza, ze byla ona w stanie prowadzi¢ wojne na kilku fron-
tach: rosyjskim, polskim, dufiskim. W chwili wybuchu wojny z Polska Karol X Gustaw dyspo-
nowat ok. 55 tys. Zolnierzy, w duzej czeSci weteranéw, z dobrze zorganizowang i wyposazona
artylerig. Wojna w Polsce byla bardzo niepopularna i przynosita Szwedom znaczne straty,
zwlaszcza w wyniku akcji partyzanckich. Wojska szwedzkie ,,wsigkaly” na terenie Rzeczpo-
spolitej i od 1657 r. Karol X Gustaw myslat juz tylko jak sie z wojny wycofaé, nie tracac jedno-
cze$nie ,twarzy”.

0d 1657 r. Karol X Gustaw zaangazowal sie w wojne z Danig (de facto dwie wojny duniskie),
oceniajac, ze tam szanse na zwyciestwo sa wieksze niz w Polsce. Od tego momentu wojne

Okres tzw. wojen Karola X Gustawa czyli wojen 2 udgiatem §zwecji w latach

1655-1660 miat kosztowac gycie blisko 60 000 (Szw?déw i %inéwi B
Straty najemnych sotniergy, gtownie niemieckojezycznych,. nie sq ynane, ate
musza bycé liczone w dziesigtkach tysiecy.
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z Rzeczpospolitg krdl Szwecji zaczal traktowac jako drugorzedna i na terenie Polski w la-
tach 1658-1660 juz sie nie pojawil. Atak na Danie uruchomit proces tworzenia sie silnej an-
tyszwedzkiej koalicji (Dania, Cesarstwo, Rzeczpospolita, Brandenburgia, Holandia, Rosja).
Ciezar walk przeniost sie do Danii, gdzie pomaszerowaly wojska cesarskie, brandenburskie
i positkowa dywizja Czarnieckiego. Z koficem ,,Potopu” Szwecja zmuszona zostata do de-
fensywy, widokéw na zwyciestwo juz nie bylo. Ostatecznie tak silnej koalicji przeciwnikow
Szwecja nie byla w stanie si¢ przeciwstawic, na terenie Pomorza i w Danii ponosita kleski.
Pokoéj w Oliwie podpisany w maju 1660 roku oznaczal na kilkadziesiat lat krach wielkomo-
carstwowej polityki Szwecji.

Machina szwedzkiej wojskowo$ci w potowie XVII wieku nie miata sobie réwnych i uwazana
byla za niezwykle agresywna i skuteczng. Minusem wojskowosci szwedzkiej byt fakt, ze
ubogi w ludno$¢ kraj, musiat prowadzi¢ wojne opierajac sie na werbowaniu zotnierzy za-
cieznych. Oznaczalo to prowadzenie wojny na kredyt — zeby optaci¢ zacieznych nalezato
zdoby¢ tupy, a do tego potrzebna byta znowu zwycieska wojna. W efekcie byto to powodem
ogromnych tupiestw i zorganizowanej grabiezy w Polsce bo skarb szwedzki byl wcigz pusty,
a koszty prowadzenia wojen ogromne. Wojny Szwecji z polowy XVII wieku spustoszyty skarb
panstwa i okazaty sie straszliwie ucigzliwie dla rodzimej ludno$ci. Dla niewielkiej Szwecji
straty w populacji meskiej poniesione w prowadzonych przez Karola X Gustawa kilkuletniej
wojnie byty bardzo dotkliwe. '
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KROLESTWO SZWECJI

firmia Karola X Gustawa

rmia szwedzka juz w okresie wojny 30-letniej data sie poznac jako dobrze dziatajaca

machina wojenna i jedna z najlepszych armii w Europie. W okresie ,,potopu” Karol X

Gustaw nie dokonat zadnych rewolucyjnych zmian w organizacji, taktyce czy strategii
i dowodzil armia, ktéra uksztattowata sie w II potowie wojny 30-letniej. Z wojny tej do-
Swiadczenie wynosili nie tylko szeregowi zolnierze jego armii, ale przede wszystkim wyz-
sza kadra oficerska.

Zasadniczo regimenty piechoty, dragonii i rajtarii sktadaty sie z dwoch rodzajow wojsk: kra-
jowych (szwedzkich) i zwerbowanych, zwanych potocznie ,,niemieckimi” a przez samych
Szwedow: ,Varvade”. Choc te ostatnie rzeczywiScie najczeSciej byly werbowane w krajach
niemieckich, to zdarzali sie w nich ochotnicy z rozmaitych zakatkéw Europy np. z Holandii,
czy Szkocji. Trzeba jednocze$nie pamietac, ze na porzadku dziennym bylo, ze zardbwno szere-
gowi zolnierze jak i oficerowie z armii szwedzkiej, tak jak i z innych armii tego okresu, stuzyli
takze w armiach przeciwnikéw. Zaréwno Szwedzi jak i Polacy chetnie wcielali w swoje szeregi
jencow badz nawet cate oddzialy z przeciwnej armii, nie zwazajac na ich sktad narodowoscio-
wym. Skwadrony zwerbowane i krajowe nie r6znily sie zbytnio pod wzgledem taktycznym,
natomiast istniaty r6znice w skladzie osobowym, by¢ moze drobne w uzbrojeniu i ubiorze
(,niemcy” na przyktad chetniej uzywali hetmow i pancerzy niz kapeluszy i koletéw) i zupelnie
marginalne w kadrze podoficerskiej i oficerskiej. Regimenty krajowe oparte na szwedzkim,
ewentualnie finskim rekrucie, byly przed wojng dobrze i jednolicie uzbrojone, zaopatrzone
i wyszkolone. Od regulaminowego mogto natomiast odbiega¢ nieco uzbrojenie regimentow
,hiemieckich”, werbowanych wedtug umowy kapitulacyjnej, ktora okreslata stan liczebny od-
dziaty, miejsce werbowania, wysoko$¢ zotdu itd. Roznice te polegaly przede wszystkim na
uzywaniu przez oddzialy najemne pancerza i r6znych rodzajow diugiej broni palnej.




 KROTESTWO SEWEC)!

Trzonem armii byta w czasie ,,potopu” kawaleria (rajtaria i dragonia), ktéra decydowata o ru-
chliwosci armii szwedzkiej. Karol X Gustaw zdawat sobie sprawe, Ze w Rzeczypospolitej bedzie
musial sprosta¢ znakomitej jezdzie polskiej, a armia polska to przede wszystkim armia konna.
Piechota i artyleria odgrywaly wazna role zwlaszcza w pierwszej fazie wojny (1655-1656), z cza-
sem jednak kampanie polowe musieli toczy¢ Szwedzi gtéwnie jazdg. W 1657 1. krél szwedzki
nakazatl da¢ muszkieterom konie i uczynit z nich de facto jednostki dragonii, natomiast pie-
chota i ciezka artyleria stanowita trzon garnizonow zajetych miast i twierdz. Zmiana w struk-
turze armii i wycofanie z kampanii polowych piechoty spowodowane byty w duzej mierze
rowniez taktyka strony polskiej stosujgcej wojne szarpang (partyzancka).

Mocng strong armii szwedzkiej byla nowoczesna organizacja wtadz wojskowo-administra-
cyjnych, ktére byly w stanie sprostaé powaznym wyzwaniom w dziedzinie mobilizacji od-
dziatéw krajowych i werbowania jednostek za granicg (cudzoziemcy, w tym takze oficerowie,
stanowili znaczy odsetek w armii szwedzkiej), zabezpieczenia potrzeb logistycznych armii
oraz prowadzenia systematycznej grabiezy na terenie Rzeczypospolitej (kontrybucje, salwa-
gwardie, grabiez itd.). Y

Niewatpliwie o skutecznoSci armii szwedzkiej decydowalo wiele czynnikéw, z ktérych
waznymi byly sktad armii (weterani), wysokie walory kadry oficerskiej, skuteczna taktyka
broni potaczonych (jazda, piechota, artyleria), duze nasycenie wojska artylerig . Na og6t
podkresla sie, ze armia szwedzka dysponowala duza silg ognia i jednocze$nie byta ruch-
liwa w skali operacyjnej i taktycznej. W duzych bitwach polowych rozbicie armii szwedzkiej
byto bardzo trudne, jak wykazaly bitwy pod Warszawa czy Gnieznem. Armia szwedzka na
polu bitwy byla w stanie zmieni¢ front lub dokona¢ ubezpieczonego marszu duzymi sitami
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% w obliczu przeciwnika. Byta to jedna z przyczyn zrezygnowania przez strone polska z bitew
et oy polowych i preferowania dziatan partyzanckich. Szwedzi potrafili rozbic¢ sily polskie i zmusi¢
[ % do odwrotu, ale nie byli w stanie zniszczy¢ armii polskiej (skuteczny poscig), ktéra nawet po =

przegranej bitwie odskakiwata od przeciwnika i szybko odzyskiwala sprawnos¢ bojowa, by
po kilku dniach znowu zagraza¢ Szwedom.
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KROLESTWO SZWECAI

Wojska szwedzkie, mimo iz przed wojng zaplanowano zwerbowanie wielu regimentow
»hiemieckich”, okazaty sie za mate by skutecznie kontrolowaé ogromne obszary Rzeczypo-
spolitej, ktorg tak tatwo opanowaty. Wojna szarpana (partyzancka), wysitek mobilizacyjny
strony polskiej i uczestnictwo w ruchu antyszwedzkim znacznych czeSci spoleczenstwa
spowodowatly, ze Szwedzi wygrywali bitwy, ale nie byli w stanie wygra¢ wojny. W czasie
ciezkich kampanii w Polsce zanotowano problemy z zaopatrzeniem jednostek, niskimi
stanami personalnymi, zniechecenie do wojny wéréd kadry oficerskiej. Trzeba jednak
pamietaé, ze do ostatecznego pokonania armii Karola X Gustawa potrzebna byla dopiero
silna koalicja polsko-austriacko-dunsko-brandenburska, do ktorej przejsciowo dotgczyta
tez Rosja. Od roku 1657, kiedy w granice Rzeczypospolitej wkroczyla sprzymierzona ze
Szwedami armia siedmiogrodzka Jerzego II Rakoczego i Szwedzi przeprowadzili ostatnig
duza operacje ofensywna, ciezar wojny przeniost sie do Danii. Od tej pory front w Rzec-
zypospolitej z punktu widzenia Karola X Gustawa mial drugorzedne znaczenie — Szwedzi
przeszli do defensywy, ktora ograniczyta sie do utrzymania punktow umocnionych wzdtuz
Wisty, na Zutawach Wislanych i w Kurlandii. Juz nigdy po 1657 r. Szwedzi na froncie polskim
nie przeprowadzili zakrojonej na wielka skale operacji ofensywnej z uzyciem piechoty i ar-
tylerii. Dzialania zaczepne realizowano tylko jazda i dragonig. Jednak odbijanie kolejnych
twierdz w latach 1658-1659 (Torun 1658, Grudzigdz 1659) byl zadaniem trudnym i wymagat
od Polakéw ogromnego wysitku mobilizacyjnego i taktycznego.
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Kadra dowo
Kirolestwa Szwecji
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Najwyzszym dowddca armii szwedzkiej byt krol.
Podlegali mu feldmarszatkowie, ktorzy w zastep-
stwie kréla dowodzili duzymi zgrupowaniami
wojsk, jeden z nich (Gustaf Horn) byt takze kon-
stablem krolewskim i generalnym inspektorem

~wszystkich wojsk. Specjalng range — generalissi-

mus - stworzono dla Adolfa Jana, brata kréla. Nizej
w hierarchii stali generatowie, dowodzacy zgrupo-
waniami kilku-kilkunastu regimentéw, niektorzy

GENERAL[*]

Dowidca

Formacja

General 20/+10

Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie

z nich piastowali przy tym specjalne stanowiska
w sztabie generalnym (np. general kawalerii czy
general piechoty). Regimentami dowodzili putl-
kownicy lub generalowie, za tych ostatnich w polu
dowodzit z reguly podputkownik, rzadziej major.
Skwadronami (samodzielnymi lub wydzielonymi
z regimentu) dowodzili podputkownicy lub majo-
rzy, czasem kapitanowie.

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Dowédca

Bron reczna

Pistolety Mato amunicji

PULKOWNIK [ ]

Dowédca

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie

Pultkownik | 20/+10

Walka Wrecz  Strzelanie Bron

Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Dowdédca \

Bron reczna

Pistolety

Matlo amunicji ’

r
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MAJOR ARTYLERIT[ *]

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Bron rgczna Dowddca artylerii

Pistolety Mato amunicji

PODPULKOWNIK/MAJOR/KAPITAN JAZDY [ <LUB,~] m
Dowdédca

RELIEREE R AT R,

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

e

20/+10 Bron rgczna

Dowédca ]

Pistolety

PODPULKOWNIK/MAJOR/KAPTTAN PIECHOTY [ <LUB ] ' m

Dowédca

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie

7 5 1 1 Bron rgczna

Dowdédca !

Pistolety

Matlo amunicji

R A R N A AR RN,

i

¢
=
3
3
$
4
)
¥
3
o
¢
W
Malo amunicji J !':ﬁ
wi
Y
3
F
¥
$
s
|
¥
o
b
o
3
4
¥




o ——

Rajta}ia

- regimenty krajowe

Historia iorganizacja
W momencie wybuchu wojny 1655 roku rajtaria
narodowa, wchodzaca w skiad tzw. milicji JKM,
skladala sie z czterech regimentéow szwedzkich
i trzech finskich. Byla to formacja ochotnicza,
zolnierze w niej stuzacy pochodzili najczesciej
z obszaru prowincji, ktérej nazwe nosit regiment.
Dzieki stuzbie w armii ochotnicy i ich rodziny
zwolnieni byli od czeSci podatkow.

Regiment sktadat sie z 8 kompanii — kazda kompa-
nia miala etatowo 13 oficeréw i 125 szeregowych
(podzielonych najczeSciej na 3 kapralstwa). Regi-
ment podzielony byl na dwa 4-kompanijne skwa-
drony, ktére czesto dzialaly samodzielne, na in-
nych teatrach walk. Jednostki rzadko miaty peine
stany etatowe — straty bojowe i niebojowe (cho-
roby), detaszowanie oddziatéw czy grup Zolnierzy
jako garnizony — wszystko to wptywato na liczeb-
no$¢ regimentu w polu. Wydaje sie takze, ze raj-
taria krajowa nie otrzymywata uzupelnien w toku
kampanii, dosytanie rekrutéw byto bowiem zbyt
trudne. Czesto wiec kompanie miaty niskie stany,
mimo to nie rozwiazywano regimentow, tak jak to
sie dzialo w przypadku oddziatéw zacieznych.

‘Regimenty
rajtarii krajowej

Szwedyzi:

“Upplands ryttare
Distgota kavalleriregemente
Smdlands och Olands ryttare

Ostgota kavalleriregemente

Nylands och Gavastehus ldns regemente

W toku wojny w oparciu o rezerwy rajtarii krajowej,

pozostate w kraju, tworzono ,,skwadrony polowe”—

dodatkowe kompanie ponad limit 8 tworzacych
macierzysty oddzial, dzialajgce pod nazwa regi-
mentu ale jako samodzielne jednostki.

Uzbrojenie

KawalerzySci wyposazenie byli w patasze (znane
w naszej historiografii pod nazwa rapiera) i pare
pistoletobw. Prawdopodobnie regimenty krajowe
w przededniu wojny otrzymaly pancerze (napier-
$nik i naplecznik) jednak raczej nie uzywaly ich
w toku kampanii, zadowalajac sie koletem skorza-
nym. Hetm kawaleryjski byt z kolei najczeSciej za-
stepowany kapeluszem z szerokim rondem.

Taktyka
Kawaleria narodowa walczyla kompaniami stoja-
cymi najczeSciej w szeSciu szeregach, zdwajajac
je do trzeth w przypadku szarzy. Mimo, Ze wcigz
zdarzalo sie stosowac karakol, najpopularniejszym
sposobem walki bylo dazenia do zwarcia, tuz po
oddaniu salwy z pistoletow (z okoto 50 metrow od
przeciwnika).

Finowie:
AAbo och Bjorneborgs lans regemente

Diborgs och Nyslotts ldns regemente
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KOMPANTA RAJTAROW KRAJOWYCH

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Rajtarzy | 20/+10 Bron rgczna Strzal w szarzy

- pistolet

Opancerzeni | 20/+10 6 5 4 2 2 Pistolety 0 5 + Karakol
rajtarzy’

4
y
3
3
@
'
g ¢
N ¥a
RagtarZy 20/+10 4 5 5 2 2 y Doskonata }g
we b
_;pi‘é
o
3
"
3
3
4
«

erani dyscyplina taktyczna

Opancerzeni | 20/+10 6 5 5 2 2
weterani’

1. Rajtarzy krajowi oprécz koletow posiadali zbroje. Prawdo- 2. Jako modeli rajtaréow krajowych uzyj zestawu SWE-1 Raj-
podobnie w czasie wojny z Rzeczpospolitq pozostaly one tarzy, jako modeli opancerzonych rajtaréw krajowych uzyj
w magazynach, ale nie jest wykluczone, ze czeS¢ kompanii zestawu SWE-2 Opancerzeni rajtarzy. '
je posiadata. Z tego powodu cze$¢ kompanii rajtaréw moze
nosic¢ uzbrojenie ochronne: napiersniki i hetmy (Odpornosé:
6) — szczegoly w Strukturze armii.
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Rajtaria 3
regimenty najemne
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Historia iorganizacja
Rajtaria najemna stanowila gros jazdy w armii
szwedzkiej w toku wojny 1655-1660. Zaciagana
przede wszystkim z Niemcow, zdarzaly sie jednak
i ochotnicze regimenty najemne zlozone ze Szwe-
- dow i Finow. Wlasciciel oddzialu otrzymywat tzw.
kapitulacje — umowe na mocy ktérej werbowat od-
dzial dla Korony Szwedzkiej. W umowie zawarte
byty warunki finansowe, wielko$¢ i wyposazenie
oddziatu. Typowa kompania najemnej jazdy skta-
dala sie z 12 oficeréw i 50-70 szeregowcow, byla
wiec mniejsza od kompanii rajtarii narodowej. Re-
gimenty najemne liczyly najczeSciej 8 kompanii,
zdarzaly sie tez 2-4 kompanijne skwadrony czy
nawet samodzielne kompanie.

W toku walk oddziaty najemne byty uzupeiniane
w rozny sposob — poprzez dodatkowa rekrutacje
na terenie Niemiec, wcielanie jeficow czy taczenie
z innymi jednostkami najemnymi. Nader czesto
zdarzalo sie, ze oddziat topnial w wyniku strat
i byl rozwiazywany, a w jego miejsce werbowano
nowy regiment.

R T

i SHieronim Chrysti

Dwéch ynanych pamietnikarzy — ‘Pa . ‘
an FHolsten — w czasie ,Potopu poczatkowo stugyto

w regimentach rajtarii najemnej

Uzbrojenie '

Jazda najemna byla wyposazona podobnie jak
Szwedzi i Finowie — para pistoletow i patasz — cho-
ciaz cze$¢ regimentdéw (zwlaszcza na poczatku
wojny) mogla by¢ takze wyposazona w arkebuzy.
Prawdopodobnie cze$¢é zoinierzy uzywata tez pan-
cerzy — generalnie wyposazenie jednostki zalezato

od kapitulacji jaka podpisat putkownik i zakresu -
w jakim przestrzegat takiej umowy.

Taktyka
Taktyka walki w polu byta taka sama jak u kawa- _
leria krajowej — walczono kompaniami stojacymi B.o
najczeSciej w szeSciu szeregach, zdwajajac je do g
trzech w przypadku szarzy. Mimo, ze wcigz zda- -

rzato sie stosowaé karakol, najpopularniejszym o E

sposobem walki bylo dgzenia do zwarcia, tuz po e i iy 1

oddaniu salwy z pistoletéw (z okoto 50 metréw od E 35

przeciwnika). el
" — -

trick Gordon

armii sywedzkiej.
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KOMPANTA RAJTAROW NAJEMNYCH ' e
e § TENINTCE et -3 A it ool

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne
Rajtarzy | 20/+10 2 Bron reczna 0 WW | Strzal w szarzy
J - pistolet
Opancerzeni | 20/+10 6 5 4 2 2 Pistolety 0 5 Karakol
rajtarzy’ ; :

! Rajtarzy 20/+10 4 b1 5 2 2 Doskonata

i : weterani . dyscyplina taktyczna

i Opancerzeni | 20/+10 6 5 5 2 2 Arkebuz’ 10 10/20

!- : weterani’

i 1. Cze$¢ kompanii rajtarow moze nosi¢ uzbrojenie ochronne: 3. Jako modeli uzyj zestawow SWE-1, SWE-2, SWE-3 i SWE-4

napiersniki i hetmy (Odpornosc: 6) — szczegoty w Strukturze (zaleznie od opcji uzbrojenia i opancerzenia).
¥ armii.

2. Cze$¢ kompanii moze by¢ wyposazona w arkebuzy -
szczegoly w Strukturze armii.
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Dragonia

Historia iorganizacja

Dragonia, jako ,konna piechota”, byla idealna
formacja dla wsparcia jazdy szwedzkiej w kampa-
niach toczonych na obszarze RON. W przededniu
wojny istnial jeden regiment dragonii finskiej, li-
czacy niewiele ponad 1000 zolnierzy (8 kompanii
po 18 oficeréw i 115 szeregowcow kazda), dziata-
jacy w toku wojny najczeSciej jako dwa oddzielne
skwadrony. Poczatkowo Szwedzi zlekcewazyli
uzyteczno$c tej formacji i praktycznie nie widzimy
w armii nowych jednostek tego typu. Dopiero
w toku postepujacych walk, zwlaszcza polskiej
»,wojny szarpanej”, doceniono role dragonii i za-
ciaggnieto kilka regimentéw i skwadron6w.

Kompania najemna sktadata sie z 18 oficeréw i 100
szeregowcow, najczesciej spotykamy 4-kompanijne
skwadrony lub 8-kompanijne regimenty. Kompanie
podzielone byly na 6 kapralstw, zlozonych z sa-
mych muszkieteréw.

Prze
miata na etacie pokojowym tylko

iy polsko-szwedzkiej w 1655 rok :
s jeden regiment dragonii, rekrutowany lokalnie

w Finlandii.

Uzbrojenie
Dragoni byli ,,piechotg posadzong na konie”. Ubrani
byli zatem podobnie jak muszkieterowie — w wamsy
i pludry. Na glowach nosili kapelusze. Zazwyczaj
nosili dtugie buty jezdzieckie (jak rajtaria), ale nie
byto to reguta. Podragoniona piechota nosita praw-
dopodobnie zwykte krétkie buty i poficzochy.

Dragoni uzbrojeni byli w proste miecze lub pata-
sze (zwane tez w naszej historiografii rapierami)
i w krotkie muszkiety (cho¢ w przypadku podrago-
nionej piechoty byty to zwyczajne — ,,pelne” musz-
kiety). Dragoni nie stosowali uzbrojenia ochron-
nego - skérzanych koletéw, hetmoéw czy tez zbroi.

Taktyka
Glowna zaletg dragonii byla jej mobilno$¢ — mo-
gla towarzyszy¢ kawalerii w przemarszu, po czym
spieszy¢ sie na polu bitwy i wesprzec jg ogniem.
W toku kampanii 1657 roku Karol X Gustaw, cier-
piacy na brak dragonii, nakazal wrecz wsadzié
czeS¢ swoich pieszych muszkieterdbw na konie,
dzieki czemu mogli towarzyszy¢ rajtarii.

u armia sgwedzka
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- KROLESTWO SZWEC)!

KOMPANTA DRAGONOW

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie

Dragoni 20/+10 2 5 1
konno
Bron reczna
20/+10
pieszo
10 2] 5 5 1

Weterani Pétmuszkiet

pieszo

1. Uzyj modeli z zestawéw SWE-9 oraz BRA-3.

Skutecznos¢  Zasigg

Zasady specjalne

Dragoni

Kontrmarsz

Salwa
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Piechota
_regimenty krajowe
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“ Historia formacji iorganizacja
% W przededniu wybuchu wojny piechota ,,milicji
3 JKM” sktadata sie z 15 szwedzkich i 9 (lub 7, za-
% leznie od zrddet) finskich regimentéw pieszych,
i}' znanych pod nazwa prowincji, w ktérej byly zacia-
gane. Zaciggane na zasadzie powszechnego poboru,
' : h BT & ;
% skladaly sie najczesciej z 8 (czasami 9, 10 lub 11)
fag kompanii, kazda kompania o etatowym sktadzie 18
i‘? oficeré6w i 132 szeregowych. Regiment podzielony
%3 byt na dwa skwadrony po 4 kompanie, ktore czesto
{% dziataly samodzielnie (np. jeden skwadron dowo-
dzony przez putkownika, a drugi przez podputkow-
ﬁ‘t nika regimentu). Kompania podzielona z kolei byta
¥ na 3 kapralstwa muszkieterow (kazde liczyto 4 roty)
@, i 3 kapralstwa pikinierdw (po 3 roty) co dawato 72
7 muszkieteréw i 54 pikinierow. Szesciu pozostatych
iﬁ‘ szeregowcOw stanowic miato rezerwe.
f
¥
-
o
¥

Jednostki rzadko miaty pelne stany etatowe — straty
bojowe i niebojowe (choroby i dezercje), detaszowa-
nie oddziatéw czy grup zolnierzy jako garnizony —
wszystko to wplywalo na liczebno$¢ regimentu/
skwadronu w polu. Wydaje sie takze, ze piechota

o krajowa nie otrzymywata uzupeiniefi w toku kam-
%_’ panii, dosytanie rekrutéw byto bowiem zbyt trudne.
g Czesto wiec kompanie miaty niskie stany, mimo to
w. . nie rozwigzywano regimentow, tak jak to sie dziato
@! w przypadku oddziatéw zacieznych. Z nowych
: ,._, zolnierzy tworzono za to kompanie i skwadrony
. polowe, ktore czesto petnity stuzbe garnizonowa,
% ' zwlaszcza w kraju.

Uzbrojenie a
Pikinierzy byli uzbrojeni w piki i brofi boczna do
walki wrecz (miecz nazywany czasem rapierem).
Muszkieterowie posiadali muszkiety lontowe i po-
dobnie jak pikinierzy bron boczng. Zalecano by na
wojne zabiera¢ ciezkie muszkiety, o kalibrze 20 mm
(muszkiety na ,,duze kule”), ale w praktyce uzywano
zwykle broni mniejszego kalibru (np. 18,5 mm). Przy -
poborze knechci otrzymywali miecz (rapier), ktory
przechowywali w domu, natomiast pike lub muszkiet
otrzymywali po mobilizacji. Muszkieterzy nosili ze
sobg wszystkie potrzebne przybory (lont, miarke
do podsypki, wycior itp.) oraz forkiet. Pikinierzy
szwedzcy nie uzywali juz uzbrojenia ochronnego.
Zaréwno pikinierzy jak i muszkieterzy preferowali
nakrycia glowy w postaci kapeluszy. W teorii zot-
nierze powinni rozpocza¢ kampanie w mundurach
w jednolitym kolorze, okreSlonym dla kazdego re-
gimentu. Wystapily jednak trudnoSci w wyekwi-
powaniu oddzialéw szwedzkich maszerujacych
z Pomorza i, przede wszystkim, oddzialéw fiiskich
z armii inflanckiej. W toku wojny, przy stabngcym
zaopatrzeniu, zolnierze zaopatrywali sie lokalnie,
co musiato skutkowaé powaznymi brakami w wy-
posazeniu i ubiorze.




Taktyka

Wyuczone ruchy taktyczne i sposoby strzelania sto-
sowane w ,,potopie” zostaty wypracowane po Smierci
Gustawa II Adolfa. Skomplikowana ,,szwedzka bry-
gada”, Swinskie (szwedzkie) piéra czy dziata sko-
rzane nie przezyly swojego stworcy a caly system
manewrow zostat znacznie uproszczony. Skwadron
(brygada) liczacy 4 kompanie ustawiany byt regula-
minowo z pikinierami w centrum i muszkieterami
na skrzydiach, zazwyczaj w 6 szeregach. Dobrze
wyszkolony skwadron piechoty nie miat probleméw
zmanewrowaniem, zdwajaniem szeregow, zwrotami,
rozwieraniem i zwieraniem szeregéw. Strzelano

KOMPANTA PIECHOTY (KRAJOWA)

Piechota

Formacja Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie = Walka Wregcz

Ruch

Pikinierzy

- KROLESTWO SIWEC)

najczesciej salwami z jednego szeregu wykonujac
kontrmarsz. Gdy za$ chciano zwiekszyc¢ site ognia,
strzelaly jednocze$nie dwa lub trzy szeregi. Przy
zdwojeniu szeregéw oznaczalo to, ze wszyscy musz-
kieterzy w skwadronie mogli odda¢ salwe.

Pikinierzy w tym okresie stanowili juz jedynie for-
macje defensywng chronigcg muszkieterow przed
szarzg jazdy przeciwnika. Caty czas zmniejszata
sie tez ich ilo§¢ w stosunku do muszkieterow. Za
Gustawa Adolfa miato to by¢ regulaminowo ok. 2:3,
w okresie potopu ok. 1:2 lub jeszcze mniej.

KA AN

Zasady specjalne

Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg

Formacja
muszkietersko
-pikinerska

ww
ww

Bron reczna
Pika’

Doskonata
dyscyplina taktyczna

Muszkieterzy) 10

Formacja
muszkietersko
-pikinerska

ww
10/30

Bron reczna

Muszkiet 3/1

Kontrmarsz
Salwa

1. Mozna jej dokupic¢ kozty hiszpanskie i czosniki.
2. Piki w tym okresie byly dosy¢ krotkie, powinny miec¢ zatem
ok. 4 cm dlugosci (nalezy je przyciac).

f
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Piechota -

regimenty najemne

Historia formacji iorganizacja
Zaciggana przede wszystkim z Niemcow, zdarzaty
sie jednak i ochotnicze regimenty najemne zto-
zone ze Szkotdéw czy innych narodowosci (np. zto-
zone z wzietych do niewoli Polakéw czy Litwinow).

Wtasciciel oddzialu otrzymywat tzw. kapitulacje —

umowe na mocy ktérej werbowatl oddziat dla Ko-
rony Szwedzkiej. W umowie zawarte byly warunki
finansowe, wielko$¢ i wyposazenie oddzialu. Ty-
powa kompania najemnej piechoty skladala sie
z 18 oficeréw i 80-100 szeregowcdw. Regimenty
najemne liczyly najczeSciej 8 kompanii, zdarzaty
sie tez 2-4 kompanijne skwadrony. W odr6znieniu
od piechoty narodowej nie bylo jasno okreSlonych
przepisow dla sktadu kapralstw w ramach kompa-
nii — regulowaly to kapitulacje podpisane z wtaSci-
cielem regimentu. Z zasady jednak ok. 2/3 oddziatu
stanowili muszkieterowie. W toku walk oddzialy
najemne byly uzupeliane w rozny sposob — po-
przez dodatkowa rekrutacje na terenie Niemiec,
wcielanie jenicoOw czy laczenie z innymi jednostkami
najemnymi. Nader czesto zdarzato sie, ze oddziat
topniat w wyniku strat i byl rozwigzywany, w jego
miejsce werbowano nowy regiment.

Uzbrojenie iwyposazenie
Uzbrojenie piechoty zacieznej byl podobne jak
narodowej, chociaz bylo znacznie mniej zunifiko-
wane. Zalezato gtéwnie od treSci kapitulacji ale

takze od tego jakie faktycznie uzbrojenie udato sie
zgromadzi¢ wlaScicielowi oddziatu lub jakich ludzi
zaciggnacé pod swdj sztandar. Oprocz wiec najpo-
pularniejszego w tym okresie muszkietu o kalibrze
nie przekraczajagcym 18 mm zdarzaly sie cate od-
dzialy uzbrojone w ciezkie muszkiety hiszpanskie,
zwane czasami btednie holenderskimi (kaliber

20 — 22 mm) albo w krotkie muszkiety z zamkami -

kotowymi. Pikinierzy uzbrojeni byli podobnie jak
regimenty narodowe w piki i brofi boczng. Umun-
durowanie Zolnierzy nie byto uregulowane, po-
zostawato w gestii putkownika. Cze$¢ oddziatow
pikinieréw zacieznych mogta wystepowac jeszcze
w uzbrojeni ochronnym (hetmy i pancerze). Takze
popularne w okresie wojny 30-letniej moriony
mogly by¢ wcigZz uzywane przez niektére oddzialy
muszkieteréw z regimentéw zacieznych.

Taktyka
Taktyka oddziatow zacigznych na polu walki byta
identyczna jak w przypadku oddziatéw narodo-
wych. Ewentualne r6znice mogly wynikaé z ro-
dzaju broni palnej w jakie wyposazona byla dana
jednostka. Przyktadowo jednostki wyposazone
w ciezkie muszkiety hiszpafniskie stosowaty raczej
kontrmarsz niz salwe (mozliwos¢ strzelania salwa
z 3 szeregdw przy uzyciu muszkietu hiszpanskiego
wydaje sie kwestig dyskusyjna).

r




KOMPANTA PIECHOTY (NAJEMNA)

Piechota
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne
Pikinierzy 10 3 5 4 2 Bron reczna 0 ww
Formacja
Oﬁancerzeni 10 5 5 4 2 Pika’ 111 ww muszkietersko
pikinierzy' -pikinerska
Pikinierz 10 3 5 > 2 :
wetcoail ’ d scy?l(i)zl;otg?:}ta czna
Opancerzeni| 10 5 s 5 2 ¥ ¥
weterani’
Muszkieterzy| 10 2 5 4 1 Bron reczna 0 ww Formacja
muszKietersko
Muszkieterzy| 10 2 5 5 1 Muszkiet N 10/30 -pikinerska
weterani Kontrmarsz
Salwa’
Muszkiet 4/2 10/35
hiszpanski’

1. Pikinierzy starego typu nosza uzbrojenie ochronne: napier-
$niki i moriony (Odporno$¢: 5) — szczegbly w Strukturze
armii.

2. Muszkieterzy starego typu sa uzbrojeni w muszkiety hisz-
panskie i nie mogg strzela¢ Salwa.

3. Mozna jej dokupi¢ kozly hiszpanskie.

4.

Piki w tym okresie byly dosy¢ krotkie, powinny mie¢ zatem
ok. 4 cm dlugosci (nalezy je przyciac).

Najemna piechote zawiera zestaw SWE-6, modele pikinie-
row w zbrojach oraz muszkieter6w z muszkietami hiszpan-
skimi zawiera zestaw SWE-7.
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T
I Maruderzy

W toku wojny niejednokrotnie zdarzato sie, ze grupy maruderéw taczyly sie
w wieksze oddziatly, pladrujac okolice i czesto walczac przeciw sitom regu-
larnym. ,,Grupa maruderdw” ukazuje takich wiasnie Zoinierzy — moga by¢
zar6wno pozostatosci po rozbitych oddziatach regularnych, grupy dezerte-
réw lub bandy nieptatnego zoldactwa, ktore postanowilo samo upomniec sie
o zalegty zold i przywileje. Sg to rajtarzy i piechota ,,zachodnia”, majaca
w zamysle przedstawi¢ oddziaty szwedzkie. Polscy i litewscy maruderzy
moga by¢ oddani na stole bitewnym w formie partii wolontarskiej.

Trudno méwic o jakiej$ organizacji. Maruderzy formowali kilku-
dziesiecioosobowe, czasem wieksze grupy.

-
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¥
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%f MARUDERZY :
% Kawaleria AN |
% Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne .
Maruderzy 20/+10 3 4 4 2 1 Bron reczna 0 ww

7 " Distolety 0 5 !
¥ 5\ |
¥
%‘! : MARUDERZY i

; Piechota . j
e

L g Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Skutecznosé¢ ~ Zasigg
¥
o
e
a2
4 1. Jako modeli maruderéw — rajtar6w mozna uzy¢ zestawu - 6 podstawek.
i SWE-1, jako modeli piechoty — muszkieter6w z zestawu 3. Maruderzy nie daja Punktéw Zwiadu.
g SWE-6.

. Maruderzy tworzyli mate grupy — rajtarow mozesz potaczy¢
w oddzialy liczace maksymalnie 4 podstawki, a muszkiet-
erow
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ﬁrtgleria szwedzka

e e

Historia formacji

Do szwedzkich sukceséw w czasie "Potopu" bez
watpienia przyczynita sie artyleria, dobrze zorgani-
zowana, wyszkolona i dysponujgca nowoczesnym
Ty parkiem artyleryjskim. W chwili wybuchu wojny
z istniejacego w czasie pokoju regimentu artylerii
i jego kompanii tworzono kompanie polowe, ktére
przydzielano do poszczeg6lnych armii. Personel
artylerii skladat sie zar6wno ze Szweddéw jak i Zot-
nierzy werbowanych na wojne w innych krajach (za-
cieznych). W sztabach armii znajdowali sie oficero-
wie artylerii o duzych umiejetnosciach, znajacy sie
takze na sztuce oblezniczej i inzynieryjnej. Liczba
dziat wyprowadzanych w pole na kampanie z lat
1655-1656 byta bardzo duza. Szwedzi byli w stanie
osiggnaé nasycenie 9 dzial na kazde tysigc zokie-
rzy, co w warunkach wojny z Rzeczypospolitg byto
nasyceniem ogromnym.

Organizacja

Artyleria nie dziatala w polu catymi kompaniami po-
lowymi, ale w razie potrzeb wydzielano dziata i ob-
stugi do poszczegolnych armii i oddziatow. Przed
wojna sformowano 2 sztaby i 7 kompanii polowych
artylerii. Przykltadowo kompania polowa artylerii
utworzona na wojne z Rzeczpospolita w Bremie
dysponowata 2 dziatami 24-funtowymi, 4 12-funto-
wymi, 6 6-funtowymi i 60 3-funtowymi oraz pewn
iloScig mozdzierzy. .

ARTYLERIA LEKKA

Arryleria

4

B

Formacja Odpornos¢  Morale

Ruch

b

Dziato
regimentowe

-3f

e

Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron

Uzbrojenie

Szwedzi dysponowali nowoczesnym parkiem arty-
leryjskim sktadajacym sie z ciezkich dziat — 24 i 12
funtowych, oraz polowych 6 i 3 funtowych (regimen-
towych). Do tego dochodzily takze mozdzierze 300,
200, 150, 120, 100, 60, 17 i 10 funtowe. Ciezka arty-
leria oraz mozdzierze odgrywaly znaczna role w cza-
sie oblezenia, natomiast w bitwie polowej role tg od-
grywaly mobilne dziatka regimentowe, towarzyszace
regimentom piechoty w obronie i natarciu.

Taktyka
W pierwszej fazie wojny artyleria ciezka wypro-
wadzana byta w pole, p6Zniej widzimy juz ja tylko
w twierdzach. Ciezar wojny ponosily regimentowe
dziatka kalibru 3 funtéw, ktoére fatwo mozna byto
przemieszczacé, a co za tym idzie, mogly towarzyszy¢
piechocie w natarciu. W ten sposéb lekkie i mobilne
dzialka przydzielane skwadronom (brygadom) pie-
choty bardzo powaznie wzmacnialy jej site ognia
(kartacze), mozna nawet powiedzieé, ze ogien z dziat
miatl wieksze znaczenie w wielu sytuacjach taktycz-
nych niz ostrzal z muszkietow. Warto wspomniec
rébwniez, ze bardzo dobre bylo zaopatrzenie artylerii
Karola X Gustawa w proch i amunicje, co byto z kolei
wielka bolaczka strony polskiej (gtéwnie litewskiej).

ther

Zasady specjalne

Skuteczno$¢  Zasieg

. Bron
improwizowana
1 Kula

Kartacze

W d S ﬂ‘ ::

r
ARTYLERTA SREDNIA :
Arryleria . ’
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne
Oktawa-6f | 5 2 5 5 1  Bron 4 |WwW Artyleria |
improwizowana’
2 Kula 10 65/130
3 Kartacze 4 40
Szwedzka 12fY 5 2 5 5 1 8 Kula 11 65/130
4 Kartacze 4 50

1. Szwedzka 12 funtéwka powstata w wyniku skrocenia lufy
i ,odchudzenia” leza normalnej 12 funtéwki. Dzieki temu
stala sie dzialem polowym. Jest to teoretycznie dzialo
ciezkie ale wystawia sie je i porusza jak Srednie — szczegoty
w Strukturze armii.

2. Zalogi wszystkich rodzajow dzial w Walce Wrecz korzystaja
w broni improwizowane;j.
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KROLESTWO SZWECJI

Al Dl v G S A
” I Tasady specjalne

Bellum se ipsum alet

‘Szwedzka armia toczyta wojny na obcych ziemiach. Kontrybucje i rabunki miaty zapewni¢
pieniadze, ktérych nie byt w stanie wyptaci¢ skarb panstwa. W koncu, jak mawiano: ,,wojna
wyzywi sie sama”. Powodowalo to, Ze Zolnierze szybko stawali sie znienawidzeni przez miej-
scowg ludnos¢, ktora gdy tylko mogta, mScita sie na swoich ciemiezycielach.
Do okreslania skali zwyciestwa, za kazde 3 podstawki, ktére Uciekly poza stol, otrzymuje sie:

e dodatkowy Punkt Strat w przypadku Podjazdu,

e dodatkowy Punkt Ztamania dla putku w przypadku Dywizji.
Dowddcy, ktorzy uciekli za stét, liczeni sq jako normalne podstawki na potrzeby tej zasady.

Dryl wojskowy
Szwedzka armia stynela z wyszkolenia i potrafita Swietnie manewrowacé na polu bitwy.
Wszystkie Jednostki w Putku/Podjezdzie z tq zasadq (wyjqtkiem artylerii) mogq wykonac
jeden dodatkowy Manewr Specjalny, gdy majq rozkaz Obrona. Manewr ten jest darmowy,
mogq wiec wykonac¢ 2 Manewry Specjalne i strzelic.

Dyseyplina
Szwedzka armia byla bardzo zdyscyplinowana i przyzwyczajona do bycia stabszg liczebnie.
Nawet nagte zasadzki, czy ataki z flanki rzadko doprowadzaty do dezorganizacji w oddziatach.
Wszystkie Jednostki w armii mogq przerzucic¢ niezdane testy Morale, spowodowane pojawie-
niem sie Jednostek wroga (w wyniku Zasadzki, Dalekiego Obejscia itp.). Dodatkowo Jednostki
otrzymujq +1 do Morale za liczebno$é¢ za kazde 4, a nie jak standardowo 5 podstawek.

Leibregiment
Szwedzcy feldmarszatkowie i generalowie zaciggajac swoje regimenty przyboczne starali
sie, by trafiat tam najlepszy materiat zotnierski.

Jeden dowolny regiment najemny (piechoty lub rajtarii, ale nie dragonii) moze zosta¢ desy-
gnowany jako regiment przyboczny (leibregiment). Dodaj +1PS do jego tqcznej Sity. Regiment
otrzymuje +10% do Motywacji oraz moze przerzucic pierwszy nieudany test Motywaciji.

Zasade te otrzymujq tez dwie dywizje historyczne z podrecznika:

Dywizja polowa feldmarszalka Roberta Douglasa — Kurlandia 1658-1659 (,Armie
Ogniem i Mieczem. Tom I”, s. 78-79).

Jezeli wystawiasz leibregiment (patrz zasada Livregemente) wtedy otrzymuje on te zasade bez
koniecznoSci ptacenia za nig 1PS.

Niezwyciezeni — dywizja Wrangla (,,Wojny Duriskie 1657-1660”, s. 86).
Leibregimentem moze zostac tylko regiment rajtarii.
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Mate Kompanie

Kompanie szwedzkie mialy zazwyczaj bardzo niskie stany oso-
bowe. Nawet na papierze liczebno$¢ kompanii jazdy najemnej wy-
nosila ok. 80 ludzi a w p6Zniejszym okresie walk — ok. 50. Podobna
sytuacja miata miejsce i w innych regimentach. W regimentach
krajowych z kolei wielu Zoinierzy odsytano do stuzby garnizono-
wej, a uzupelnienia przychodzity niezwykle rzadko. Z tych powo-
déw wprowadziliSmy ponizsza Zasade Specjalna.

Po wystawieniu jednostek musisz przydzieli¢ im straty symulujgce
obnizone stany osobowe. Strat tych nie mozna zdjq¢ przy pomocy
Porzgdkowania. Jednej Jednostce mozesz przydzieli¢ maksymalnie 2
znaczniki strat. Dodatkowo jako ze nie byly to nagle straty, mozna
byto stara¢ sie je zrekompensowac wyszkoleniem. Jezeli jednostka
ma na sobie tylko 1 rane i jest to rana wynikajqcq z zasady Mate
Kompanie, to jednostka nie traci kostki w Walce Wrecz i Strzelaniu.

ST

Przydzielanie ran zalezy od poziomu rozgrywki:

Podjazd:

Otrzymujesz liczbe znacznikéw réwng potowie liczby Jednostek
w Podjezdzie (zaokrqgglajgc w gore) . Nie wliczasz Dowddcow, dziat
iwozow. Nie mozesz przydzielac strat artylerii, wozom i Sojusznikom.

Dywizja: e%ufzkieter
W putku z tq zasadq otrzymujesz liczbe znacznikéw réwng potowie AR ey
p regemente

liczby Jednostek w Putku (zaokrqglajqc w gore). Nie wliczasz Dowéd-
cow, dziat i wozoéw. Nie mozesz przydziela¢ strat artylerii, wozom, So-
jusznikom i jednostkom dotgczonym do putku.

wg. instrukcji
Karola Gustawa

Maruderzy
Maruderzy nie wykonywali zadafi charakterystycznych dla nor-
malnych podjazdéw, stad w czasie gier z nimi obowiazuja naste-
pujace zasady.
W czasie bitwy, o ile przynajmniej jeden z Podjazdow ma
te zasade, gracz wybierajgcy Scenariusz moze wy-
bierac¢ tylko sposréd nastepujqcych Scenariuszy:
Konwéj, Atak na wioske, Obrona wioski, Zasadzka,
Furaz, Nocny Atak. Scenariusze losuje sie normal-
nie — zaleznie od tego, czy sily Podjazdow sq rowne,
jeden z nich to Podjazd Defensywny, albo ma za-
sade Atak z zaskoczenia. Réznica jest tylko taka,
ze sposréd wylosowanych Scenariuszy
mozna wybra¢ tylko wymienieniony w tej
zasadzie. Dodatkowo, jezeli zaden ze Sce-
nariuszy nie moze byc¢ z jakiego$ powodu
wybrany, to rozgrywa sie Scenariusz Atak
na wioske. Ten punkt zasady stoi ponad
innymi (zapisami w zasadach Podjazd De-
fensywny i Atak z zaskoczenia).
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KROLESTWO SZWECJI

0ddziat pacyfikacyjny
W starciu z nastepujgcymi armiami: Korong, Litwa, Gdanskiem, Kurlandig i Danig podjazd
ignoruje zasade ,,Bellum se ipsum alet”. '

Podragonieni muszkieterzy
Jako ze Szwedom brakowalo dragonow, doraznie sadzano na konie takze muszkieterow z re-
giment6éw piechoty.

Poziom Podjazd:

Muszkieterzy w podjezdzie dajq +1 Punkt Zwiadu za kazde 2 podstawki. Dodatkowo gdy po-
ruszasz ich w pierwszej turze gry i na poczqtku tury znajdujq sie dalej niz 30 cm od wroga to
mozesz ich poruszy¢ o 20 cm, tak jakby byli jazdgq.

Poziom Dywizja:

Jeden regiment piechoty najemnego nowego typu (moze by¢ weteranami) zostaje podragoniony.
Usun wszystkie podstawki pikinierow z bazy regimentu i zmniejsz koszt o 1 PS. Nie mozna tez
dokupi¢ dodatkowych pikinieréw. Jezeli w pierwszej turze bitwy regiment znajduje sie dalej niz
30 cm od wroga, to moze sie poruszyc¢ o 20 cm (jezeli nie ma dziat) lub 15 cm (jezeli ma dziala).
W kolejnych turach gry regiment traktowany jest jak normalny regiment piechoty.

Rozbudowany sztab
Szwedzkie regimenty miaty rozbudowane struktury majgce utrzymywac w wojsku karno$c
i porzadek, oraz zmniejszac straty. Na stanie regimentéw i kompanii znajdowali sie kapelani,
profosi, kaci, oprawcy, sedziowie, cyrulicy itp.
Gdy dowolny z Dowédcow w regimencie/Podjezdzie z tq Zasadq Porzqdkuje podlegajqce sobie
Jednostki, mozesz przerzucic¢ niezdane testy Morale.

e ———— e g ———

Dojusznicy

i odwrotnie. Czesto panstwa byly w sojuszu przez bardzo krétkie okresy. Zmian tych
byto na tyle duzo, ze postanowiliSmy nie dawa¢ informacji o dostepnych sojuszach na
kartach dywizji, tylko stworzy¢ osobne listy wymieniajace sojusznikdw.

W toku wojen zawigzywane byly liczne sojusze. Dawni przyjaciele stawali sie wrogami

Dywizje szwedzkie mogg wystawic¢ nastepujgce pulki jako Sojusznikdw. W nawiasie podano
lata, w jakich te putki mozna wystawia¢ (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych,
a czasem takze przy formowaniu dywizji).
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Dywizja polowa (1648-60) i Dywizja jazdy (1655-60):
* Mozesz wystawi¢ maksymalnie 1 pulk sojuszniczy.

Pulk jazdy koronnej lub jazdy lekkiej (1655-56)

* W putku jazdy (koronnym) nie mozna wystawia¢ husarii.

* Polacy niezbyt entuzjastycznie walczyli za Karola X Gustawa. Putk jazdy (koronny) i putk
jazdy koronnej (lekki) majq Motywacje = 30%, nie korzystajq tez z zasad Dywizji Dyscy-
plina i Bellum se ipsum alet, korzystajq za to z zasad Z bandoletem i szablqg, oraz Batoh.
Z uwagi na te kary putki te sq tansze o 1 PS.

Sereg jazdy szeklerskiej albo zacieznej, albo komitackiej (1657)

* Siedmiogrodzianie nie korzystajq z zasad Dywizji Dyscyplina i Bellum se ipsum alet.

1-2 pblregimenty rajtarii brandenburskiej (1656-57)

* Brandenburczycy nie korzystajq z zasady Bellum se ipsum alet.

Dywizja garnizonowa (1648-60) :
1-2 pblregimenty rajtarii brandenburskiej albo regiment piechoty brandenburskiej

(1658-60) .
* Brandenburczycy nie korzystajq z zasady Bellum se ipsum alet. 1-2 polregimenty rajtarii

brandenburskiej (1656-57)

* Brandenburczycy nie korzystajq z zasady Bellum se ipsum alet.

-

w lazurowem wiencu klucg; drugie dwie czeronte: po
tryecie dwie zielone, wielkie, w wiencu

Chorggwie byty: dwie 2otte, .
trzy r6ze po brzegach, majqce litery ztote; :
takze litery Zlote; a biata jedna.

Fan “Poczobut ©dlanicki o sztandarach szwedgzkiego

-gamizonu Mitawy w 1660 roku x wyprawy siedmiogrodzkiej w 1657 roku :




Podjazd szwedzki 1618-60

Zasady specjalne:

DRyL wojskowy, BELLUM SE iPsuM ALET, DyscypLiNA
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+1 PS za Putkownika ¥

. zamiast ¥

+1 PS za Podputkownika ¥ _'

to mozesz wystawi¢ Majora za darmo.
* Mozesz wystawi¢ maksymalnie polowe rajtaréw (ale nie rajtarow krajowych)

ee
O
< +1 PS za Majora ¥ . Jezeli w Podjezdzie nie ma opancerzonych kompanii,

z arkebuzami. Jezeli nie masz Zadnej kompanii z arkebuzami, mozesz
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za darmo zamieni¢ jedng dwupodstawkowa kompanie rajtaréw z podstawy
Podjazdu na trzypodstawkowa.

+ 1 PS za zamiane 4 podstawek Rajtaréw najemnych na Opancerzonych Rajtarow
najemnych. Mozesz w ten sposob zmieni¢ maksymalnie 8 podstawek (ptacac
za to 2 PS), ale nie mozesz mie¢ wiecej Opancerzonych Rajtarow najemnych

niz nieopancerzonych.
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= 0ddziat wydzielony 1645-1660

Zasady specjalne:
DRYL WOJSKOWY, BELLUM SE iPSUM ALET, DYscYPLINA, PODRAGONIENI MUSZKIETERZY
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Kompania dragonéw
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es 11PSza Pulkowmka EEE R zaniastE EE +1 PS za 2 podstawki dragonow weteranow.
B +1 PS za Majora = - +1 PS za kazde dziato regimentowe.
3 < *  Mozesz wystaw1c maksymalnie potowe rajtaréw z arkebuzami. * Mozesz wystawi¢ dziato regimentowe, o ile posiadasz w podjezdzie co
B Jezeli nie masz Zadnej kompanii z arkebuzami, mozesz za darmo zamienié¢ najmnifej 4.Pf)d5ta"t’ki dragonow lub rr}uszkieteré\/\.r.‘]eZel% posiad.asz
jedna dwupodstawkowa kompanie rajtaréw z podstawy Podjazdu na przynajmniej 8 takich podstawek, mozesz wystawic 2 dziala regimentowe.
D trzypodstawkowa.

* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 1 kompanie rajtardw z podstawy Podjazdu na
tak samo liczng kompanie dragonéw lub muszkieteréw krajowych/nowego
typu.
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Maruderzy rajtarzy

Banda maruderdw (1656-535'

fié
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Maroderzy piechota

fé4
LR

Zasady specjalne:
BELLUM SE iPSUM ALET, MALE KOMPANIE, MARUDERZY, M ALY PODJAZD

Maruderzy piechota

i

BE Major

PS: 2
Marﬁderzy rajtarzy

Maruderzy piechota

L
L T

r :?Ea:'*- s .3

Hod
R

+1 PS za Kapitana & .
+1 PS za 4 podstawki dowolnych maruderow:
* Mozesz zamieni¢ dwie grupy maruderéw-piechuréw z podstawy
Podjazdu na dwupodstawkowa grupe maruderdw rajtarow.
* Pojedyncze podstawki maruderéw nie moga dziala¢ samodzielnie.
Przed bitwa nalezy je polaczy¢ w grupy z innymi podstawkami.

LR
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Maruderzy piechota
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Maruderzy piechota
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= Podjazd pacyfikacyjny 1645260 :

Zasady specjalne:
DRYL WOJSKOWY, BELLUM SE iPSUM ALET, DYscYPLiNA, ODDziAL PACYFiKACYINY
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Kompania muszhieteréw
krajowych/nowego typu
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St 5
pania rajtardw
(weterandw)
Rabusie
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R i ;_: * Mozesz wystawi¢ maksymalnie potowe rajtaréw z arkebuzami. Jezeli nie masz  * Jedna kompania rajtar6w weterandw lub muszkieter6w z podstawy podjazdu
» o zadnej kompanii z arkebuzami, to kompania rajtarow z poziomu PS:5 staje sie moze zosta¢ wymieniona na dwupodstawkowa kompanie dragonéw
. < za darmo trzypodstawkowa. weteranow.
l ! P B *  Oznaczone kompanie rajtaréw otrzymuja zasade Rabusie. +1 PS za Majora .. Jezeli masz majora i 7 lub 8 kompanii to dwie dowolne
fl | " +1 PS za dwie podstawki dragonow weteranow. kompanie muszkieterdbw nowego typu staja sie za darmo weteranami.
f D +1PS za wystawienie maks. 4 podstawek rajtarow weteranéw w pancerzach

(Odpornosé:6).
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Regiment rajtarii krajowej (1618'-60)_

Zasady specjalne:
MALE KOMPANIE, ROZBUDOWANY SZTAB
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S ‘:.: +1 PS 7a Putkownika i B B zamiast [ I * W swojej armii mozesz mie¢ tylko 1 regiment rajtarii krajowej
& o +1 PS za Podputkownika % w zbrojach. ;
! < +1PSzazamiane 4 podstawek rajtarow na opancerzonych rajtarow *  Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie musisz
} B (Odpornoéé: 6). Mozesz w ten sposéb zamienié maksymalnie 8 podstawek je pofaczy¢ w skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron
e (ptacac za to 2 PS), ale nie mozesz mie¢ wiecej opancerzonych rajtarow niz to 2 podstawki). ;
D nieopancerzonych. +1 PS za 2 podstawki dowolnych rajtaréw.
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Kompania rajtarow

i

Zasady specjalne:

i

T T Pulkownik

i

krajowych (weterani)
Kompania rajtaréw
krajowych (weterani)

k

Kompania rajtaréw
krajowych (weterani)

egiment rajtarii krajowej - weterani.(lﬁ‘t_fi-_a())

DRyL woyskowy, MALE KOMPANIE, ROZBUDOWANY SZTAB

5

Kompania rajtarow

6

Kompania rajtarow
krajowych (weterani) | krajowych (weterani) | kra

+1 PS za Majora &

-+1 PS za Pulkowmka EEE
+1 PS za Podputkownika ¥

Y 'E'!" ', St

'E zamiast B B

+1 PS za zamiane 4 podstawek rajtar6w na opancerzonych rajtaréw
(Odpornosé: 6). Mozesz w ten sposob zamieni¢ maksymalnie 8 podstawek
(ptacac za to 2 PS), ale nie mozesz mie¢ wiecej opancerzonych rajtarow
niz nieopancerzonych.

=
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El‘ndp ultkownik

+1 PS za 2 podstawki rajtaréw krajowych weteranow.
Jednopodstawkowe kompanie nie mogg dziala¢ samodzielnie — musisz je

polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron
to 2 podstawki).

* W swojej armii mozesz miec¢ tylko 1 regiment rajtarii kra)ow‘E] w zbrojach.




. Tegiment rajtarii najemnej (1648-60)
A Zasady specjalne:
MALE KOMPANIE, ROZBUDOWANY SZTAB

I B Pulkownik
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‘_'_: “+ 1PS za Putkownika zamiast
o +1 PS za Podputkownika
< +1 PS za 2 podstawki rajtarow.
E +1 PS za 2 podstawki rajtaréw krajowych
* Jednopodstawkowe kompanie nie mogg dziata¢ samodzielnie — musisz je
D polaczyé w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron
to 2 podstawki).

+1 PS za zamiane 4 podstawek rajtaréw na opancerzonych rajtaréw

(Odpornosé: 6). Mozesz w ten sposob zamieni¢ maksymalnie 8 podstawek
(placac za to 2 PS), ale nie mozesz mie¢ wiecej opancerzonych rajtaréw

niz nieopancerzonych. i

Mozesz wystawi¢ maksymalnie potowe rajtaréw z arkebuzami. Jezeli nie masz
zadnej kompanii z arkebuzami, mozesz za darmo zamieni¢ kompanie
z poziomu PS: 4 na dwupodstawkowa.
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+1 PS za Putkownika [ B B zamiast [ B

+1 PS za Podputkownika

+1 PS za 2 podstawki rajtarow.
* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie — musisz
je polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron

i

+1 PS za zamiane 4 podstawek rajtarow na opancerzonych rajtarow

(Odpornosé: 6). Nie mozesz mie¢ wiecej opancerzonych rajtarow

niz nieopancerzonych.

Mozesz wystawi¢ maksymalnie potowe rajtaréw z arkebuzami. Jezeli nie masz
zadnej kompanii z arkebuzami, mozesz za darmo zamieni¢ kompanie

z poziomu PS: 5 na dwupodstawkowa.
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- ‘_‘_: +1 PS za Putkownika B B ¥ zamiast®™ & *  Wystawiajac regiment mozesz wydzieli¢ pewna liczbe podstawek
(D +1 PS za Podputkownika ¥ g i lnus_zkE_Lenéw.Mogq pochodzi¢ z r6znych kompanii. W'ydz'ieleni
< +1 PS za Majora £ ' . i (komenderowani) muszkieterzy tworzg Jednostki liczace 2-3 podstawki.
i B +1 PS za kazde dzialo regim-entowe Mozesz utworzy¢ 1 taka ]ednostke, jezeli masz 4-6 kompanii, albo 2,
A :: P e stasiapic ot (pikimierow 1ub mugzlgif;,teréw). jezeli masz 7 lub wiecej kompanii. Jednostka otzrymuje Zasade Specjalng
B '_ j'-r . i *__Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu musza zostac M‘.lsz_kle@rZY komer.ldeFowam. ik !.. i
T sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie z 3 * Jezeli regiment stanie si¢ celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,
55 podstawek pikinierow (chyba, ze poniesiesz straty marszowe etc.). Tworza 1951_11 .tyllfo sposrod km:npar}u Ple?hf_’tY- MOZESZ WY‘?YBC_, czy tracisz
o oni samodzielna Jednostke, ktorej nie mozna dzieli¢. Mozesz utworzy¢ pikinieréw, czy muszkieterow. Jezeli regiment stanie sie celem
é maksymalnie 2 bloki pikinierskie. Pomniejszych Efektow Opdznienie, Niezadowolenie lub Panika
* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie — musisz to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe.

je potaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron
to 2 podstawki).
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+1 PS za Putkownika B B B zamiast & B
+1 PS za Podputkownika

+1 PS za Majora & e

#+1 PS za kazde dzialo regimentowe.

* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie — musisz je

‘potaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny skwadron to dwie

podstawki). E

*  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu muszg zostaé¢
sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie
z 3 podstawek pikinieréw (chyba, ze poniesiesz Straty marszowe etc.).
Tworza oni samodzielng Jednostke, ktérej nie mozna dzieli¢. Mozesz
utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie.

Zasady specjalne:
MALE KOMPANIE, ROZBUDOWANY SZTAB
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" Podpulkownik
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= Major 3

*  Wystawiajac regiment, mozesz wydzieli¢ pewna liczbe podstawek

~muszietéréw. Moga pochodzi¢ z roznych kompanii. Wydzieleni
(komenderowani) muszkieterzy tworza Jednostki liczace 2-3 podstawki. ——
Mozesz utworzyc 1 taka jednostke, jezeli masz 4-6 kompanii, albo 2,
jezeli masz 7 lub wiecej kompanii. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalna
Muszkieterzy komenderowani. - s

* Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,

losuj tylko sposrdd kompanii piechoty. Mozesz wybraé, czy tracisz

pikinieréw, czy muszkieteréw. Jezeli regiment stanie sie celem

Pomniejszych Efektéw Opoznienie, Niezadowolenie lub Panika, . s
to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe.
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l-: +1 PS za Putkownika B B B zamiast B B *  Wystawiajac regiment, mozesz wydzieli¢ pewna liczbe podstawek
L (D +1 PS za Podputkownika ¥ muszkieterow. Moga pochodzi¢ z r6znych kompanii. Wyd_z_l;eleni
< +1 PS za Majora . ’ _(komenderewani) muszkieterzy tworzg Jednostki liczace 2-3 podstawki.
B +1 PS za kazde dzialo regimentowe. - ; Mozesz utworzy¢ 1 taka Jednostke. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalna
% +1 za 3 podstawki piechoty (pikinierow lub muszkieterow). Muszkieterzy komenderowani.
:2 *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu musza zostac * Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,

o ©_ . sformowani wbloki pikinierskie. Blok musi sie sklada¢ minimalnie losuj tylko sposrod kompanii piechoty. MO@.SZ wybrac, czy tracisz

- z 3 podstawek pikinieréw (chyba ze poniesiesz Straty marszowe etc.). pikinieréw, czy muszkieter6w. Jezeli regiment stanie sie celem
L Tworza oni samodzielna jednostke, ktorej nie mozna dzielié. Pomniejszych Efektéw Opdznienie, Niezadowolenie lub Panika
.- Mozesz utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie. to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe.

* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie — musisz je "

polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron
to 2 podstawki).
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@ +1 PS za Podputkownika .
<t} +1PSzaMajora E =
g

+1 PS za kazde dziato regimentowe.

to 2 podstawki).

+1 PS za Putkownika & B B zamiast B &

+1 PS za 2 podstawki piechoty (pikinierow lub muszkieterow).
*_.Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu musza zostaé

F* sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi si¢ sktada¢ minimalnie
L z 3 podstawek pikinier6w (chyba ze poniesiesz Straty marszowe etc.).
+ it Tworza oni samodzielna Jednostke, ktdrej nie mozna dzielic.

& Mozesz utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie.

* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziala¢ samodzielnie — musisz je
polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron

'E_-fj!_ Podpulkownik
bty | e
@nﬁjar tﬁ
"

*  Wystawiajac regiment, mozesz wydzieli¢ pewna liczbe Qo_dfstawek
_muszkieteréw.-Moga pochodzi¢ z réznych kompanii. Wydzieleni
(komenderowani) muszkieterzy tworzg Jednostki liczace 2-3 podstawki.
Mozesz utworzy¢ 1 taka jednostke. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalng
Muszkieterzy komenderowani.

* Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,
losuj tylko sposrdd kompanii piechoty. Mozesz wybraé, czy tracisz
pikinieréw, czy muszkieteroéw. Jezeli regiment stanie sie celem
pomniejszych Efektow OpdZnienie, Niezadowolenie lub Panikg
to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe. H
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E +1 PS za kazde dziato regimentowe. Mozesz utwerzy¢ I-taka Jednostke. Jednostka otrzymuje Zasade Specjalng
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$0) i, Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie — musisz je *  Jezeli regiment stanie sie celem Pomniejszego Efektu Straty marszowe,
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gt T o - to 2-pedstawki). 5 ; pikinierow, czy muszkieterow. Jezeli regiment stanie sie celem
* Muszkieterzy w tym regimencie maja muszkiety hiszpanskie i nie moga pomniejszych Efektéw Opdznienie, Niezadowolenie lub Panika
L b strzela¢ Salwa, pikinierzy za$ maja pancerze. to potraktuj kazdy z nich jak Pomniejszy Efekt Straty marszowe.

Przed bitwa wszyscy pikinierzy z jednego regimentu musza zostaé
sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi si¢ skltada¢ minimalnie

z 3 podstawek pikinieréw (chyba ze poniesiesz Straty marszowe etc.).
Tworza oni samodzielng Jednostke, ktérej nie mozna dzielic.

Mozesz utworzy¢ maksymalnie 2 bloki pikinierskie.
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Okolice Tarnogrody,

jesien 1672 roku

Zaiste, wielki jest Allach a potega jego jest niezmierzona - Aizach murza pog’«adzi’( dtonia szyje
zdenerwowanego hatasem rumaka i uémiechnat sie do stojacego obok punczucznego - Piekny to widok
i raduje sig serce moje, gdy widze kleske i poniewierke tych psow! Przekaz Baterszanowi by sie poépieszyt
z gromadzen'\em pydta, zaraz wyruszamy W strone kosza.

_Tak panie! - ordyniec natychmiast ruszyt by wykonaé rozkaz, zostawiajac murze napawajacego
sie widokiem. Aizach z duma obserwowat jak jego torhak pladruje wioske — chtopi niczego sie nie
spodziewaﬁ, tatarski zagon wpadt miedzy chaty 2 zupetnego zaskoczenia.Tylko Kilku mezczyzn
prc’)bowato stawiac OpoY; ich ciata \ezaly teraz porozrzucane wokot wioskowej studni, gdzie na
arkanach zaciagneli ich ordyncy- Tatarzy zgromadzili wszystkich mieszkancow wsi i dokonywali teraz
selekcji — wérod praczu chiopow i przekler'\stw oprawcow dzielono jasyr na tych, ktorzy mogli stanowic¢
potenc]alnie dobry towar na rynkach niewolnikow inatych, ktorzy nie przyniosa zadnego zysku. Ci
ostatni musieli sdawac sobie sprawe €O ich czeka — grupa dwudziestu czy trzydziestu Kkazindzich czekata
juzz mastakami i inng prowizorycznq bronia, by zaczat rzeZ. Kolejni kazindzi, poganiani przez kilku
ordyncow na czelez Baterszanem, gromadzili bydto, trzode i konie Z wioski, pedzac je drogaw strong
tatarskiego Kkosza z ktorego nadciagnal torhak Aizacha. Jeszcze inna grupa przetrzqsa’fa chaty, sprawdzajqc
czy nie ukryto tam jakiegos cennego tupu. Kilka przetrzqs’nietych domostw juz ptoneto, gesty dym
zasnuwat umierajaca wioske.

Do Aizacha podjechai jedenz ordyncow wystawionych na posterunkach wokot wioski. Murza wolat
by¢ ostrozny, Nie chciat ryzykowaé, se zotnierze Lachéw moda zaskoczy¢ 9o podczas plqdrowania wioski.
Jezdziec zatrzymat si€ przed przywédcq torhaku, zeskoczyt z konia i przypad’f gtowa do Zziemi. Aizach
oderwat wazrok od napawajacego go zadowoleniem widoku i spojrzat na postanca:

— Mow!

_ Panie, ani éladu wojska.Takjak rozkazates, Zenir zapuscit si€ nawet w strong kolejnej wioski, ale
i tam nikogo-

_ Dobrze —murza wyszczerzy’f zeby W uémiechu zadowolenia _Wracaj do Czagajai powiedz mu,
7e zaraZ wyruszamy w strone kosza. Przysle mu jeszcze kilkudz’lesie;c'\u ordyncow, bedzie ostaniat nasz
marsz.

Uwage murzy przyku’«y wzmagajace sie krzyki od strony grupy jencow - niechybny znak,

e podzielono juz jasyr na dwie grupy i kazindZi rzucili sig na zbednych, by wykona¢ tozkaz Aizacha
wydany przez atakiem. Coraz wiecej chat padato ofiara ptomieni, dtuga kolumna \udzi i zwierzat zaczeta
opuszczac’ wioske, pezlitosnie popedzana przez Oprawcow. Murza skinat dtonig na swych przybocznych

i cata grupa powoli ruszyta za jasyrem- 7a nimi zdobyte sioto gingto wérod krzykow mordowanych

mieszkancow i trzasku ptomieni...
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Mehmed Gerej IV (1654-1666), Adil Gerej (1666-1671) i wreszcie Selim Gerej (1671-

1677/78 1 1684-1691). Stosunki polsko-tatarskie byty wowczas do$¢ mocno skompliko-
wane. W pierwszym okresie Tatarzy wystepowali jako przeciwnik Rzeczypospolitej, potem
jako sojusznik, a nastepnie znowu jako jej zaciekty wrég. W potowie XVII wieku Krym umoc-
nil swoja pozycje.

W okresie 1648-1676 na Krymie panowalo kilku chanéw: Islam Gerej III (1644-1654),

la panowania Mehmeda Gereja IV Chanat prowadzil nawet swojg wlasna niezalezna polityke
zagraniczng. OczywiScie nawet w tym okresie o catkowitej samodzielnoSci nie mozna méwic,
gdyz Turcja byla przez caly czas protektorka Krymu, byly jednak okresy, gdy ta zalezno$¢ byta
nieco mniejsza niz zazwyczaj. Generalnie w interesujgcym nas okresie chanowie krymscy pro-
wadgzili polityke, ktérej celem byto aby ani Rosja, ani Rzeczpospolita czy Kozaczyzna nie uro-
sty zbytnio w sile. Tatarzy starali sie wiec utrzymac rownowage sit na Ukrainie. Umozliwialo
im to bowiem prowadzenie najazdéw grabiezczych i zabezpieczato panstwo przed atakiem.

W latach 1648-1654 Chanat wspieral militarnie Kozakéw Chmielnickiego, co jak wiadomo po-
zwolito im odnie$¢ wiele spektakularnych zwyciestw nad armia koronng (m. in. Korsun, Zbo-
réw, Batoh). Po przyjeciu przez Kozakdéw protekcji rosyjskiej sytuacja zasadniczo sie zmienita,
wiec Tatarzy, obawiajac sie wzrostu potegi Rosji, przeszli do sojuszu z ostabiong Rzeczpospo-
lita. Juz w kampanii 1655 roku Tatarzy wystapili po stronie wojsk polskich przeciwko sitom
kozacko-rosyjskim. Kontynuujac polityke sojuszu Mehmed Gerej IV wystal positki dla Jana
Kazimierza przeciwko Szwedom. Ocenia sie, ze rOwniez sama deklaracja chana wzywajaca
do oporu przeciw Szwedom i zachowania wierno$ci Janowi Kazimierzowi miata duze znacze-
nie propagandowe. W latach 1656-1657 positki krymskie walczyly u boku Polakow ze Szwe-
dami i ksieciem Rakoczym. W 1659 Tatarzy wsparli propolsko nastawionych Kozakoéw Iwana
Wyhowskiego i przyczynili sie do zadania Moskalom kleski pod Konotopem (1659). Tatarzy
wspierali Polakéw takze w kampaniach z I potowy lat 6o-tych.

Mehmed Gerej IV uchodzit za wiernego sojusznika Rzeczypospolitej, jednak w 1666 roku zo-
stat obalony. Od tego momentu Tatarzy beda pelni¢ na Ukrainie role tureckiej awangardy.
Doprowadzi to do wznowienia najazdoéw tatarskich na tereny Rzeczypospolitej, a w walce
z ordynicami bedzie mdgt sie wykaza¢ jako znakomity wodz Jan Sobieski. W latach 70-tych
chanem krymskim byt Selim I Gerej (Girej) uwazany za wybitnego dowddce wojskowego
i zrecznego polityka.

dystem wiladzy i administracja w Chanacie Krymskim opieral sie na prawie islamskim, trady-
cji tatarskiej i zasadach prawa osmanskiego. Jak podkreslajg wspotczesni historycy i orienta-
liSci Chanat byt ,,panstwem militarnym”, w ktérym wiekszo$¢ mezczyzn zobowigzana byla do
stluzby wojskowej. Na czele panstwa stat chan z rodu Gerejow (ograniczony przez arystokra-
cje), natomiast stanowiska zastepcéw chanskich zarezerwowane byly dla rodziny Gerejow.
Sultan kalga — najczeSciej brat lub najstarszy syn chana — byl namiestnikiem chana i zarza-
dzatl prawg (wschodnig) czeScig, natomiast suttan nurredin byt drugim namiestnikiem i za-
rzadca lewej (zachodniej) czeSci panistwa.

W potowie XVII wieku aparat administracyjny Chanatu zostat znacznie rozbudowany, a wia-
dza chana ulegta wzmocnieniu. Za panowania Islama III i Mehmeda IV pozycja miedzy-
narodowa Krymu byla bardzo wysoka, a dzieki wyprawom wojennym dochody panstwa
znacznie wzrosty. Najwieksze wplywy stanowily oczywiScie zyski z handlu niewolnikami.
Dlatego tez wojska tatarskie braly jasyr zawsze i wszedzie, nawet na terenie swojego sojusz-
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RAECZPOSPOLHSL W PEOMIENUACH

nika, czego niejednokrotnie doSwiadczyta Rzeczpospolita. Przede wszystkim z tego powodu
dowodztwo polskie przydzielato positkowym oddziatom tatarskim do ,,towarzystwa” zdol-
nych oficeréw i oddzialy jazdy. W 1666 roku na tronie w Bakczysaraju osadzony zostat przez
Turkow, jako ich postuszny wasal, Adil Gerej. Od tego momentu miedzynarodowa pozycja
Krymu znacznie zmalata.

przyjat takze zwierzchnictwo tureckie. Ustréj pafistwa krymskiego byt do$¢ skompliko-

wany politycznie, gdyz Chanat skladat sie z kilku ord (budzacka, oczakowska, biato-
grodzka itd.), o r6znej formalnie zaleznosci politycznej. Na czele panstwa stat chan, w prak-
tyce jedynie z rodu Girejow, bedacy jednocze$nie dowddca sit zbrojnych.

C hanat krymski powstat w XV wieku w wyniku rozpadu Ztotej Ordy. Pod koniec tego wieku

Jego nastepcami byli kalga (brat lub syn panujacego), ktéry w czasie wypraw wojennych do-
wodzil tradycyjnie prawym skrzydlem armii, nastepny w hierarchii dow6dczej byt nuredyn,
bedacy niejako drugim nastepca tronu, ktéry dowodzit lewym skrzydiem. Duze znaczenie
mieli rbwniez wezyr, koniuszy czy emir bedacy straznikiem choragwi.

Chanat Krymski utracit swoja niezalezno$¢ z koncem XV wieku i popadl w zalezno$¢ od Turcji
stajac sie jej lennikiem, chociaz stopien tego uzaleznienia byt r6zny w roznych okresach czasu
i do dzi$ budzi spory wsrod historykéw. W wieku XVI i XVII chanowie wykonywali polecenia
sultanéw, a tatarskie najazdy na Rzeczpospolitg i Moskwe staly sie srodkiem polityczno-mi-
litarnych naciskow na te kraje. Dla ubogich mieszkancéw Krymu, a zwlaszcza dla ord nogaj-
skich, najazdy grabiezcze byly takze podstawg zycia. Gléwna role odgrywata tu mozliwo$¢ za-
garniecia licznego jasyru, ktory poézniej mogt zostac sprzedany jako niewolnicy. W literaturze
wyrdznia sie kilka rodzajow najazdéw od niewielkich najazdéw typowo grabiezczych (besz-
-nasz), w ktoérych udziat brato kilkuset wojownikdéw az po duze najazdy z osobistym uczest-
nictwem chana lub przynajmniej kt6éregos z jego nastepcow — kalgi lub nuredyna. Wowczas
celem Tataréw byta nie tylko grabiez i wprowadzenie dezorganizacji w granice wrogiego pan-
stwa, ale takze wykonanie zadan polityczno-wojskowych zleconych im przez sultana. W ta-
kich generalnych wyprawach sily tatarskie mogly siega¢ nawet 20 tys. wojownikow.

Najazdy tatarskich mialy charakter tupiezczy i dezorganizujacy, a mozna je wrecz postrzegac
jako dzialania o cechach terrorystycznych, skierowane przeciwko substancji ludzkiej Rzeczy-
pospolitej czy Moskwy. Tam gdzie mogli, Tatarzy unikali jednak star¢, opierajac sie na swojej
ruchliwo$ci i mozliwo$ciach pokonywania olbrzymich odlegto$ci. Ten sposob walki powodo-
wal, Ze ich przeciwnicy czesto zarzucali im tchérzostwo nie rozumiejgc zasad tatarskiej sztuki
wojennej. Bez dobrego wywiadu i utalentowanych dowddcoéw (zagoniczykdéw) dysponujacych
dobrymi jednostkami jazdy, rozbicie najazdu tatarskiego przed zatozeniem kosza i rozpusz-
czeniem po duzych obszarach kraju niszczycielskich podjazdéw bylo niezwykle trudne. Tata-
rzy czesto osiggali swoje cele bez potrzeby bezposrednich star¢ z wojskiem przeciwnika, ale
zmuszeni do walki w obronie swojego kosza (obozu) potrafili by¢ niezwykle groZznym przeciw-
nikiem. Tam gdzie realizowali cele polityczno-wojskowe, jak np. pod Cecorg (1620), czy w cza-
sie powstania Chmielnickiego (1648-1651) odgrywali na polu bitwy istotng role i byli w stanie
przechyli¢ szale zwyciestwa na swoja strone. Z punktu widzenia strategicznego niezwykle
mobilni i posiadajacy dobre dane wywiadowcze Tatarzy byli nie tylko trudni do zniszczenia,
ale nawet to zlokalizowania. Takze w wymiarze taktycznym w starciu bezpoSrednim Tatarzy
byli grozni dla kazdego rodzaju jazdy wojsk Rzeczypospolitej. W sprzyjajacych okoliczno-
Sciach takich jak atak od tytu, ze skrzydia czy z zaskoczenia, doSwiadczony oddziat Tataréw
byt w stanie rozbi¢ nawet choragiew husarii i to przy niewielkich stratach wlasnych. Aby nie
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by¢ gotostownym warto przytoczy¢ fakt spod Rohatyna (1618), gdy w potyczce zgineto jedynie
8 Tataréw, a 3 wzieto do niewoli, podczas gdy husarze mieli straci¢ az 41 ludzi. Zasadniczo
jednak ordyncy unikali starcia na bialg brof, a ich taktyka opierata sie w duzej mierze na
ostrzale z lukéw i unikania star¢ czotowych. Zazwyczaj nie atakowali oddziatéw dysponuja-
cych duza sita ognia, np. piechoty autoramentu cudzoziemskiego lub dragonéw, zwlaszcza
gdy oddzialy takie wsparte byla artylerig, chetniej natomiast przystepowali do walki z jazda.
Ich niezwykta mobilno$¢, ktéra umozliwiata uderzenie z gltebokiego obejScia i uzyskanie za-
skoczenia (Zboroéw 1649, Konotop 1658), powodowala, ze w bitwie polowej byli niezwykle
grozni. W 1666 1. pod Brailowem Tatarzy rozgromili zgrupowanie jazdy polskiej, zadajac jej
znaczne straty, po czym prowadzili poScig na dlugim dystansie. Jazda polska w latach 1648-
1649 cierpiata na swoisty ,,syndrom tatarski”, co udato sie przelamaé dopiero zwyciestwem
pod Beresteczkiem. Swojg wartos¢ Tatarzy wykazywali zwlaszcza wtedy, gdy byli sojuszni-
kami armii dysponujacej silng piechota i artylerig. Przyktadowo w latach 1648-1651 byli so-
jusznikami Kozakdéw, a w czasie ,,potopu” Polakéw, co w duzej mierze wynikato z faktu, ze
w potowie XVII wieku Chanat cieszyt sie stosunkowo duzg niezalezno$cia.

Wojska tatarskie opieraly sie na nielicznym zacieznym wojsku chana oraz pospolitym rusze-
niu jazdy bejow poszczeg6lnych klanow tatarskich i murzéw ord nogajskich. Najnowsze ba-
dania historyczne redukuja nieprawdopodobng liczebno$¢ wojsk tatarskich, ktére oceniane
byly dawniej na dziesiatki tysiecy. Maksymalny wysitek wojsk tatarskich i wszystkich ord no-
gajskich podleglych chanowi szacuje sie obecnie na 40-50 tys. wojownikow, przy czym nigdy
tyle nie mobilizowano na wyprawe. Cze$¢ wojska zostawiano bowiem na Krymie, z obawy
przed najazdami kozackimi lub katmuckimi, a takze buntami niewolnikéw. Zazwyczaj, nawet
w wielkich wyprawach, uczestniczyto szacunkowo kilkanaScie tysiecy wojownikow, rzadko
wiecej niz 20 tys. NajczeSciej jednak orda liczyta kilka tysiecy wojownikdw (niektérzy histo-
rycy sugerujg nawet, ze Tuhaj bej w 1648 r. miat zaledwie 2 tys. wojownikéw) natomiast plotka
znacznie zawyzala liczebno$¢ wojsk tatarskich. Czasami sami Tatarzy dla uzyskania zastra-
szenia, a rowniez efektow politycznych, podawali zawyzone stany wlasnych wojsk.

Obraz uzbrojenia tatarskiego pozostaje niezmieniony od Sredniowiecza (Mongotowie) az do
wieku XVII. Tradycyjna bron koczownikéw byta jedynie uzupelniana identycznymi funkcjo-
nalnie egzemplarzami broni obcej — polskiej, tureckiej, perskiej czy kaukaskiej. Bron ta tra-
fiata na Krym i do innych ord, np. nogajskiej, badZ w wyniku importu, badz jako zdobycz
wojenna. Jedynymi innowacjami byly rozpowszechniajgce sie od przetomu XIV i XV wieku
karwasze, a od konica XV wieku réwniez misiurki. OczywiScie w wiekszych iloSciach stréj
ochronny, a wiec i karwasze i misiurki, mozemy spotkac jedynie przy starszyznie, a nie zwy-
klych ordyncach. Stréj ten miat z resztg zawsze ,lekki” charakter i nie chronil wojownika
w pelni, ale dawal w zamian zupelng swobode ruchow. Bron palna i to wytacznie krétka, za-
réwno pistolety jak i bandolety, pojawia sie dopiero w XVII wieku i to w §ladowych ilo$ciach.
Nie odgrywatla ona w sztuce wojskowej Tatarow wlaSciwie zadnego znaczenia.

Podobnie nie zmienity sie do Sredniowiecza, niezmienne i typowe dla koczownikéw zasady
taktyki i strategii oparte na ruchliwej kawalerii. Nie byto w zwiazku z tym potrzeby formo-
wania nowych rodzajow sit zbrojnych, ani adaptacji nowych rodzajow uzbrojenia. Piechota
zaciezna i artyleria odgrywaly wieksze znaczenie jedynie w defensywie, na przyklad przy
obronie wlasnego terytorium przed napadami kozackimi czy potem kalmuckimi, natomiast
w dziataniach zaczepnych stanowity wiasciwie margines.
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Armia Chanatu byla zorganizowana wedlug wzo-
row feudalnych. Najwyzszq wiladze pelnit chan, on
tez byl najwyzszym dowddca armii. W bitwie do-
wodzit w centrum szyku. Drugim w Kkolejnoéci byt
kalga suttan — nastepca chana (jego brat lub syn).

Czasami dowodzit on samodzielnie wieksza wy-

prawa. W bitwach, w ktérych dowodzit chan, katga
dowodzit najsilniejszym skrzydltem — prawym. Ni-
zej w hierarchii stal nureddin (nuredyn) — drugi
nastepca tronu. Czesto dowodzil on wyprawami,

NURADYN/BEJ [ “*/** *]

Cleocatii o patecy

w czasie ktorych mial sie wprawia¢ w arkana sztuki
wojennej. W bitwach, w ktérych dowodzit chan,
nuredyn dowodzit stabszym, lewym skrzydiem.
Chan, katga i nuredyn pochodzili wytgcznie z rodu
Girejow. Oprocz nich na Krymie byly poczatkowo
4 a w interesujacym nas okresie 6 wielkich rodéw.
Przywodcy rodéw — bejowie tworzyli dywan. Bejo-
wie dowodzili wojskami swoich lennikow. Najnizej
w hierarhii dowodczej stali mirzowie (murzowie).
Czasem dowodzili oni mniejszymi wyprawami.

Dowdédca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz | Strzelanie Bron ;kl:tec:'noéé Zasicg Zasady specjalne

Nuradyn/Bej 720/+20 5 7 5 1 1 Bron reczna 0 wWw Dowdédca
Oszczep 0 5 Mato amunicji
Luk 0 10/20 | Pozorowana ucieczka
Katkan ww

MIRZA[ *

Dowidca [ ]

Ruch

Formacja Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie

Mirza/Basza| 20/+20

Walka Wrecz ~ Strzelanie

Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Dowddca

Bron reczna

Oszczep 0 5 Malo amunicji
Luk 0 10/20 | Pozorowana ucieczka
Katkan WwWw
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Organizacja

Zrédla niewiele na ten temat méwia, ale mozna
przypuszczaé, ze tworzono oddziaty zloZone
z doSwiadczonych, ,,wyborowych” wojownikow
klanowych, o wigkszym nasyceniu tatarskiej star-
szyzny. Wydaje sie logiczne, Ze kazdy z wysokich
urzednikéw panstwowych — kalga, nuredyn, we-
zy1, czy nawet seraskierzy prowadzacy wyprawe,
a takze tatarscy bejowie klanowi, mogli tworzy¢
niewielkie oddziaty przyboczne. Takie doborowe
pod wzgledem personalnym oddziaty przyboczne,
o wiekszym nasyceniu starszyzny, mogty by¢ le-
piej uzbrojone oraz ztozone z bardziej doswiadczo-
nych wojownikow.

Uzbrojenie
Poniewaz jazda tatarska byta pospolitym rusze-
niem, a kazdy wojownik wyposazat i uzbrajat sie
sam, jako$¢ tej jazdy zalezata od statusu spotecz-
nego i posiadanego majatku. Jazdg doborowa,
z najlepszymi Kkonmi, najlepszym i nierzadko
ozdobnym uzbrojeniem ochronnym i zaczepnym,
dysponowata tylko tatarska elita — bejowie i mu-
rzowie. Byla to z jednej strony starszyzna klanowa
(plemienna), a z drugiej jednocze$nie kadra oficer-
ska i podoficerska. Elita tatarska uzywajaca strojow
ochronnych stosowata zaréwno kolczugi (rodzimej
produkcji jak i pochodzenia zagranicznego) ijak
i wszelkiego rodzaju kaftany tekstylne wykonane

JAZDA DOBOROWA

Kawaleria

z wielu warstw materialu (watowane, pikowane
itp.). Kaftany. te byly mniej skuteczne od kolczug,
ale za to dawaly wieksza swobode ruchéw, byly
1zejsze i wygodniejsze. Str6j ochronny uzywany byt
przez tatarska elite jeszcze w potowie XVII wieku
o czym $wiadczy fakt zdobycia kolo stowackiego
miasta Korpona w 1667 r. takiej tatarskiej kolczugi
(obecnie w Magyar Nemzeti Muzeum). ,,Ciezsze”
typy uzbrojenia ochronnego jak bechtery, czy jusz-
many, stosowane byty rzadko i wylacznie przez
starszyzne tatarska (arystokracje). Jako ostone
glowy, od konca XVI az po wiek XVIII, Tatarzy
najczesciej uzywali misiurki. Starszyzna stosowata
takze karwasze, zarowno rodzimej produkcji, jak
i pochodzenia perskiego, rosyjskiego, polskiego
czy tureckiego. Zasadniczo w kwestii uzbrojenia
zaczepnego starszyzna nie réznila sie zapewne od
zwyklych ordyncéw, jednakze bron byla lepszej ja-
kosci i nierzadko zdobiona.

Taktyka

Oddziaty doborowe nie wnosity do taktyki niczego
nowego, mozna sie natomiast domys$laé, ze sta-
nowity bezpos$rednig ostone przyboczng dowod-
cow lub wykonywaty szczegoélnie trudne zadania
taktyczne np. jako awangarda, odwod czy skrzy-
dio obchodzace. W razie potrzeby mogly stano-
wi¢ takze doborowe oddzialy uderzeniowe badz
ostone kosza.

ek
ey

Jazda 20/+20 4 6 5 2
doborowa

1 Bron reczna 0 WW | Pozorowana ucieczka
Luk 0/-1 10/20 | Doborowa kawaleria

Dzida? 0/1 WW | Strzat w szarzy — huk

]I{alkan WW | Dobrze opancerzeni

1. Dzidy powinny mieé ok. 2-2,2 cm dlg (nalezy je w razie po-
trzeby przycigc).

2. Dobrze opancerzeni. Tatarska jazda doborowa walczy
i porusza sie zgodnie z zasadami doborowej kawalerii, a
nie szyku rozproszonego (jak inne jednostki z zasadq Lekka

‘Z«U'1653 roku w czasie kampanii
ordyniec tak opisat najlepsze oddziat

i pancerze dobre (...) Nabhajskie [Ordy Nogajskiej] konie thuste
ale Krymskie chude. ,

jazda), nie posiada wiec modyfikatora -1 do rozstrzygnie-
cia Walki Wrecz. Posiada jednak pozostate zasady lekkiej
jazdy: generuje dodatkowe Punkty Zwiadu, ma rozszerzone
pole widzenia, mozliwos¢ wykonania odskoku itp.

z’wanifckiej wziety do polskiej niewoli
y armii chariskiej: u Muryéw konie, tuki
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Historia formacji
Masa jazdy tatarskiej byli zwykli ordynhcy, od
dziecka obyci z koniem i bronig. Mawiano, Ze ilu
mezczyzn na Krymie, tylu wojownikéw. To wia-
$nie ci Tatarzy stanowili trzon czambutéw i torha-

kow najezdzajacych obszary Rzeczpospolitej czy

Moskwy lub wyruszajacych na wyprawy wojenne
u boku armii osmanskiej. Poniewaz wojownicy
tatarscy, ktorych okresliliSmy mianem ordyncow
stanowili trzon tej jazdy, dokladnie opiszemy ich
organizacje, uzbrojenie i taktyke traktujgc ten opis
jako pewien wzor.

Organizacja
Organizacja ludéw stepowych musiata opierac sie
na systemie dziesietnym, jednak szczegbly nie sg
znane. System ten na pewno nie miat wiekszego
znaczenia wojskowego z racji braku typowej kadry
podoficerskiej. Sktad oddziatlu zalezal zapewne
od przynaleznoSci terytorialnej lub klanowej (ple-
miennej). Podstawowa jednostka tatarska byt
czambul, ktoéry nie byt SciSle okreSlong etatowo
jednostka i mogt liczy¢ kilkuset lub nawet kilka
tysiecy wojownikow. Czambuly dzielity sie na
mniejsze oddzialy zwane torhakami wykonujace
samodzielne zadania terrorystyczno-wojskowe.
Zazwyczaj torhaki liczyly kilkudziesieciu lub nieco
wiecej ordyncow i z grubsza odpowiadaty chorggwi
w armii Rzeczypospolitej. W praktyce bojowej, po
zalozeniu kosza, rozpuszczano czambuly, te nato-
miast wysylaly torhaki, co powodowato, ze w szyb-

kim czasie uzyskiwano penetracje duzego obszaru.
Po spaleniu, ograbieniu i wybraniu jasyru torhaki
powracaly do sit glébwnych, a nastepnie czambut
wracal z jasyrem do kosza.

Uzbrojenie

Typowa i podstawowa bronig najpierw mongol- .

ska, a potem tatarska, byl tuk refleksyjny. Skon-
struowany z warstw drewna, rogu i Sciegien byt
ulubiong i jednocze$nie skuteczng bronig ko-
czownikow, nic dziwnego, ze lukiem refleksyjnym
ordyncy postugiwali sie po mistrzowsku. Tatarzy
z reguly unikali starcia wrecz, wiec tuk byl typowa
bronig, ktéra umozliwiala ostrzeliwanie przeciw-
nika bez potrzeby wchodzenia w kontakt bojowy.
Bronig bialg Tataréw byla przede wszystkim sza-
bla, a takze dzida. Szabla tatarska uksztattowata
sie prawdopodobnie juz w XIII w. i nie wymagata
p6zniej radykalnych udoskonalen. Na og6t byta
prosta, o dlugiej i masywnej glowni, o niewielkiej
krzywiznie, ktéra nadawal sie zar6wno do ciecia
jak i ktucia. Z czasem, pod wplywem kontaktow
z Persja i Turcja przemianom podlegaly elementy
oprawy i motywy zdobnicze, ale nie sama kon-
strukcja szabli. Jak - wynika ze Zrodet w zacieklych
walkach wrecz polska jazda pancerna lub lekka od-
nosita liczne obrazenia (nie zawsze $miertelne) za-
dawane cieciem szabli, grotem dzidy, czy strzatami.
Czesto byly to rany powierzchowne (co typowe np.
dla ciec¢ szabli) stad nierzadko jeden jezdziec otrzy-
mywal po kilka ran, zwlaszcza jeSli byly to rany

r
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w wyniku ciecia szablg lub plytkiej penetracji grotu
strzaly. Tatarzy uzywali takze dzirytow. W kwestii
stroju ochronnego zwykli ordyficy raczej go nie
uzywali, ale mogli dysponowac lekkimi kaftanami
tekstylnymi, misiurkami czy karwaszami. Jednakze
nie kazdego wojownika byto sta¢ na strj ochronny.

Taktyka

Jazda tatarska byla bardzo mobilna, a jej taktyka
opierala sie na zaskoczeniu, szybko$ci dziala-
nia, pozorowanych odwrotach i szybkich uciecz-
kach. Tatarzy stanowili jazde typu strzelczego, ale
w walce wrecz takze potrafili by¢ bardzo grozni.
NajczeSciej Tatarzy atakowali lewe skrzydio armii
(jak pod Zborowem), gdyz przy oskrzydlaniu prze-
ciwnika latwiej bylo im prowadzi¢ ostrzat z tuku
na lewa strone. Potrafili znakomicie manewrowac
masami jazdy i wciggac przeciwnika w za-
sadzki, by zaskakujacym natarciem
rozbi¢ jego szyki. Unikali walki
z silniejszym przeciwnikiem

(np. z husarig) lub dysponu-

jacym duza silag ognia broni

palnej (np. piechoty ,niemiec-
kiej”). Tatarzy poza polem walki
byli mistrzami podjazdow, roz-
poznania, dalekich marszéow
itp. Z tatwoScig mylili przeciw-

nika zmieniajac kierunek mar-

ORDYNCY

Kawaleria
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szu, tatwo przekraczali rzeki itd. O ile husaria byta
dla nich zazwyczaj zbyt silnym przeciwnikiem,
to dla jazdy pancernej i lekkiej Tatarzy stanowili
groznych przeciwnikow. O zaciektosci walki kawa-
leryjskiej z jazda tatarskg moze $wiadczy¢ np. rela-
Cja z 1695 1., gdy w walce ,,Naszych zgineto pod 8o
okrutnie porgbanych i dzidami poktutych [...] Rot-
mistrz wotoski p. Papara, kawaler zacny, od dzidy
dwa sztychy, od szabli po reku, w glowie nad 20 ra-
zOow okrutnie podjetych jeszcze zyje”.

Jazda tatarska walczyta w szyku luZznym i szeroka
lawa starajac sie oskrzydli¢ przeciwnika i zaatako-
wac go ze skrzydia. Zamiast uderza¢ czotowo sta-
rano sie manewrowac tak, by uderzy¢ ze skrzydia
lub tytu, najlepiej z zaskoczenia, zasypujac wroga
gradem strzat.

Formacja Ruch  Odpor Zasigg Zasady specjalne
Ordyncy |20/+20 5 4 2 2 Bron re¢czna 0 Pozorowana
ucieczka
Luk 0/-1 Zwiadowcy
Ordyncy = [20/+20 2 6 4 2 1 Dzida"? 0/1 Strzat w szarzy
z dzidami - tuk
Kalkan'

; ._“alm“

1. Niektore torhaki ordyncéow mogq by¢ wyposazone dodat-
kowo w dzidy i/lub katkany — szczegoly w Strukturze armii.

2. Dzidy powinny mie¢ ok. 2-2,2 cm dlg (nalezy je w razie po-
trzeby przyciqc).

b

A

3 AT PR, JAER

4
3
%
%
?
4
%
%
%
3
2
v



Historia formacji
Spotecznosé tatarska dzielila sie na klany — jedne
byly potezne i stanowily elite (np. klan Szirinéw),
inne byly mato znaczace i ubogie. Jazda tatarska
byta specyficznym pospolitym ruszeniem, stad

'w czasie wielkich wypraw siegano po niemal kaz-

dego zdolnego do wyprawy ordynca, w tym takze
do tych mato znaczacych klanéw. W takich sytu-
acjach na wyprawe poza Krym wyruszali ordyfncy
z doléw spotecznych, ktérych nie sta¢ bylo ani
na wySmienite konie, ani na drogi rynsztunek,
a uzbrojenie byto w czeSci improwizowane. Takich
najbiedniejszych ordyncéw, odzianych jedynie
w kozuchy i stabo uzbrojonych, "czern" tatarska,
nazywano kazindZzi.

KAZINDZI

Kawaleria

Uzbrojenie i taktyka
To co charakteryzowalo ubogie masy tatarskie to
kiepskie uzbrojenie, zazwyczaj nie posiadali oni
strojow ochronnych, nieliczni mieli szable czy tuki,
wielu uzbrojonych byto w byle co — mastaki, kiScie-
nie, maczugi, dzidy: ,,w kozuchach i siermiegach,
bez szabel, bez tukéw, najwiecej z mastakami, to
jest koS¢ osadzona na gibkie drzewo, co jest gorsze °
niz szabla”. Warto$¢ bojowa tych oddziatéw byta
niewielka, nadal jednak mogli wykonywac zadania
pomocnicze i terrorystyczne.

Formacja Ruch  Odpornos¢ | Mor

kuteczno$¢ = Zasieg

Zasady specjalne

Kazindzi

1 Bron chlopska| -1/-1 WwW Lekka jazda
Oszczep® 0 5 Holota
Rabusie

Malo amunicji

1. Teoretycznie kazindzi formowali torhaki. Torhak kazindzi
nie jest jednak samodzielng Jednostkq. Przed bitwqg musisz
potqczy¢ torhaki w watahy. Wataha to od 4 do 8 podstawek
i jest najmniejszq samodzielng jednostkq kazindZzi. Aby to
oznaczyc¢ jedna podstawka kazindzi jest zamieniana na pod-
stawke z dowddcq i buriczukiem (w walce jest traktowana
jak normalna podstawka kazindzi).

2. C(zes¢ kazindzi posiadala liche tuki, oszczepy czy arkany.
Zdecydowalismy sie wiec dac im Strzelanie: 1 i oszczep, zeby
zasymulowa¢ mozliwos¢ wykonania przez nich ostrzatu.
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Historia formacji

Na Krymie istnialy nieliczne oddzialy piechoty sta-
nowiace rodzaj statej gwardii chana. Oddzialy pie-
sze i artyleria istnialy na Krymie od XVI w., a §ciSlej
od panowania Sahib Gireja I, ktory w 1534 r. zaczat
otrzymywac¢ z Turcji pieniadze na gwardie przy-
boczng. W skiad tatarskiej piechoty wchodzily dwie
formacje: segbani (sejmeni) oraz piesi kapykuto-
wie. Kapykulowie byli utrzymywani juz bezposred-
nio przez chana. Szacunek liczebnosci tych statych
oddzialéw pieszych jest trudny. Ewlija Czelebi pisze
0 3 tys. kapykuléw zbrojnych w muszkiety (zapewne
janczarki), ktérzy w ,,Bagczesaraju tudziez w oko-
licznych wioskach i otarach mieszkaja”. Jak pisze
Czelebi byli to potomkowie Abchazéw, Czerkiesow
i Gruzinéw. Historycy badajacy stosunki polsko-
-tatarskie przyjmuja, ze oddzialy piechoty ztozonej
z Czerkies6w pojawily sie w potowie XVII wieku, na-
tomiast czy istnialy wcze$niej — nie wiadomo.

P

Uzbrojenie i taktyka

Jak uwaza L. Podhorodecki tatarskie wojsko piesze
bylo wyszkolone i uzbrojone na wzdér janczaro6w
osmarnskich, dlatego tez w polskich Zrédtach wspo-
mina sie o janczarach chanskich. Na marginesie
doda¢ tutaj warto, ze ttumaczy to takze wzmianki
w zrodlach o strzelaniu przez Tatarow z jancza-
rek. Piechota rzadko uczestniczyla w wyprawach
wojennych, co najwyzej strzegta osoby chana lub
ktoregos z jego nastepcoéw — kalgi suttana lub nure-
dyna. Przyktadowo janczarowie przyboczni wyba-
wili z opresji chana Mehmeda III Gereja w 1629 1.,
ktory otoczony jedynie strazg przyboczng musiat
ratowac sie ucieczka. Podczas pokoju wojska pie-
sze trzymaly straz w twierdzach, zwlaszcza w Pere-
kopie. W marszu wojska te prawdopodobnie poru-
szaly sie konno, ale nie ma wzmianek o tym by tak
dziataly na polu bitwy. Z tego powodu nie dostaly
od nas zasady Dragoni.

i mw*ﬁmﬂﬁ'&‘aﬁ@‘wmmm i F'-‘W

| KAPY KULLU

i : Piechota

|
L

g Kapy kultu| 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww

| 3
A Janczarka 2/0 10/35

‘ 1. Poniewaz kapy kuttlu prawdopodobnie poruszali sie konno

i gdy wykonujq Forsowny Marsz mozesz wykonaé nimi ruch'

| 020cm. |

il - - — = — ——
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Tatarzy byli wojskiem konnym dlatego artyleria nie
odgrywala u nich wiekszej roli. Wiasciwie Tatarzy
nie byli w stanie zdobywac nawet stabo umocnio-
nych punktéw oporu, jak np. ufortyfikowanych
koSciotow bronionych przez zdesperowanych
chtopdw, klopot sprawiat im takze ,,ognisty” tabor
kozacki. Nieliczna i to zawsze ,,matokalibrowa” ar-
tyleria towarzyszy¢ mogla Tatarom jedynie w cza-
sie walnych wypraw. Zabierano woéwczas jedynie
nieliczne i mobilne dziatka malych wagomiarow.

ARTYLERIA LEKKA

Artyleria

W czasie wiekszych wypraw, jak np. w czasie na-
jazdu chana na Rzeczpospolita w 1629 r., Tatarzy
mogli prowadzi¢ nawet kilka mniejszych dziatek.
We wspomnianym roku, naciskani przez jazde pol-
ska, na jednym z brodéw porzucili poza rydwanem
chanskim takze 4 lekkie dziatka. Wieksza role od-
grywala natomiast piechota i artyleria w obronie
twierdz na Krymie, w tym m. in. Perekopu. Obstuga
artylerii wywodzila sie w znacznej mierze z miesz-

kajgcych na Krymie Grekow.
/ﬁ\ *

asady specjalne

Darbzen
300 dirheméw

. Bron -1/-1 ww Artyleria ‘
improwizowana

1 Kula 7 40/80

2 Kartacze 3 30 ‘
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"fatarzy byli znani z latwego pokonywania przeszkod wodnych. Wiekszo$¢ rzek potra-fili pokonac
wplaw i czesto wykorzystywali to, by uderzy¢ na przeciwnika znienacka lub unikna¢ starcia.

Dowédca i wszystkie jednostki w putku lub podjezdzie z tq zasadq mogq przekraczac rzeke w do-
wolnym miejscu, tak jakby byta ona brodem. Jezeli zostanq zmuszeni do Ucieczki lub Wycofania do
rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu to muszq zdac test Wyszkolenia, aby skorzystac z tej Zasadly.

Jednostki kawalerii o Odpornosci 3 lub mniej i dowédcy w Putku lub Podjezdzie z tq za-sadq mogq
przekraczac rzeke w dowolnym miejscu, o ile posiadajq rozkaz Ruch (nie mogq wkraczaé do rzeki z
innym Rozkazem, chyba ze sie Wycofujq lub Uciekajq). Nie mogq tez zmieni¢ Rozkazu, gdy juz sq
w rzece. Jednostki ptywajqce traktujq rzeke jako Teren Trudny. Jednostka musi poruszaé sie w ten
Sposob, aby jak najszybciej wydostacé sie z rzeki. Niedozwolone jest zatem plyniecie w wzdhiz rzeki.
Na koniec tury, w fazie Reorganizacji, rzuc test Wyszkolenia. Niezdany test oznacza strate 1 Punktu
Sily dla Jed-nostki. Test nie zdany o 5 lub wiecej oznacza utrate 2 Punktéw Sily. Tego testu nie mozna
modyfikowac przez wydawanie Punktéw Rozkazéw przez Dowédce.

Jednostki w czasie plywania nie mogq strzelac. Jednostki zmuszone do Ucieczki lub Wycofania
do rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu muszq wejs¢ do rzeki i wykonujq w fazie Reorgani-
zacji dodatkowe testy. Jezeli Jednostka w rzece jest Zdezorganizowana, rzucasz dwa testy Wy-
szkolenia zamiast jednego, jezeli Ucieka — trzy. Tak jak normalnie — kazdy niezdany test oznacza
1 lub 2 punkty strat.

Tatarzy od dziecka szkolili sie w strzelaniu z tuku i byli w tym prawdziwymi mistrzami.

Dowddca, Ordyrcy (takze z dzidami) i Ordyricy doborowi przy strzelaniu z tukow sq trak-towani tak
jakby byli Weteranami (mieli Wyszkolenie: 5).

Surowy tryb Zycia sprawiat, ze nawet czern tatarska miata dobre osobiste umiejetnosci wladania
bronia.

Przy testach na trafienie w Walce Wrecz traktuj KazindZzi jakby mieli Wyszkolenie: 4.

Tatarzy obawiali sie broni palnej — czesto wystarczyta nawet niecelna salwa by ich przegonié.

Jezeli Tatarzy zostanq Ostrzelani z broni palnej w Zasiegu Skutecznym, to muszq zdac test Mo-
rale, nawet jezeli nie stracili podstawki — wystarczq jakiekolwiek straty.

W 1671 roku wédz ordy biatogrodzkiej poskarzyt sie }istownie l.te.tmar;l)wi by
Janowi §obieskiemu na polskie wojska, ktore odwagyty sie na rozbicie podlegty
mu ordyncow.
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Jasyr
Tatarzy byli trudno uchwytni — w zasadzie jedynym sposobem byto dopadniecie ich, gdy
byli obcigZeni jasyrem.

W bitwie, w ktérej Tatarzy sq Obroricq, nalezy wystawic jasyr. Na kazdy czambut/putk/Podjazd
wystawia sie 1 podstawke jasyru.

.Jasyr traktowany jest jako element terenu na potrzeby walki — wrég nie moze na niego szarzowac,

ani do niego strzelac. Zastania pole ostrzatu (ale nie widzenia) wszystkim Jednostkom. Mozna do
niego podejs$c¢ blizej niz na 2 cm i przechodzic przez niego jakby byt Terenem Trudnym. Jasyr po-
rusza sie 10 cm na ture (tak jakby byt piechotq), ale Zeby to zrobi¢ musi by¢ do 10 cm od Jednostki
tatarskiej ( nie trzeba mu wydawac Rozkazu) i powyzej 20 cm od wroga. Nie moze Maszerowac.
Jezeli w poblizu nie ma Tataréw lub znajduje sie wrog to Jasyr nie moze sie poruszac.

Tatarzy mogq zdecydowac sie na wyrzniecie Jasyru (zaatakowanie go w Walce Wrecz lub Ostrze-
lanie). W takiej sytuacji Jasyr posiada 3 Punkty Sity i OdpornosS¢: 2. Rozstrzygnij to jak walke
z wozem taborowym (Jasyr nie oddaje i nie Ucieka — nie zdane testy Morale oznaczajq utrate
dodatkowych punktéw sily).

Wrég moze Odbi¢ jasyr. Aby to zrobi¢ musi sie z nim zetkng¢ i po$wieci¢ 1 Manewr na kazdq
podstawke jasyru aby jq uwolnié. Dodatkowo w odlegtoSci 10cm od jasyru nie moze by¢ pod-
stawek wroga. Po uwolnieniu jasyr porusza sie jak Uciekajqca jednostka (porusza sie o 15 cm)
w kierunku najblizszej krawedzi stotu. Tatarzy mogq ponownie zdo-byé jasyr na takiej samej
zasadzie jak wrog, ktory go odbija.

Jednostki Tatarow w 20cm od wlasnego jasyru (nawet odbitego) przerzucajq nieudane testy
Morale. Zasada ta przestaje obowiqzywac, gdy gracz zdecyduje sie na zaatakowa-nie ktorego-
kolwiek ze swoich jasyrow.

Odbity jasyr znajdujqcy sie na stole liczony ;est jako 1 podstawka strat dla czambutu z ktorego
pochodzil. Jezeli zostanie ponownie zdobyty (lub wyrzniety) to przestaje sie liczy¢ jako straty.
Kazdy odbity jasyr, ktory opuscit pole bitwy przez dowolnq, poza tatarskq, krawedz pola bitwy
liczony jest jak 2 podstawki strat. Do okreSlania skali zwyciestwa kazdy odbity ja-syr na stole
lub poza nim liczony jest jako 3 podstawki strat. Wyrzniety jasyr liczony jest jak zniszczona
podstawka.
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Tatary gromic...
,Tatary gromic to tak niemal podobna, jako kiedyby kto chcial ptaki na powietrzu lata-jace
pobié¢" pisal swego czasu Zétkiewski. Dzieki swojej szybkoéci i Swietnemu rozpo-znaniu byli
oni w stanie unikng¢ walki w niekorzystnych warunkach.

Dowddca tatarski moze poswiecic¢ 4 pkt. Zwiadu, by sprobowaé wybraé dogodny dla sie-bie

teren bitwy. Jesli sie na to zdecyduje (w momencie punktu B przygotowania scenariu-sza), to:

A. Jezeli gracz tatarski wybiera scenariusze (jest Stabszy) moze przerzuci¢ maksymalnie 2 rzuty
na scenariusze. Wynik przerzutu musi zaakceptowac (nie moze go przerzucic). Dodatkowo
scenariusz "Zasadzka" jest dla Tataréw wart 2 a nie 3 punkty.

B. Jezeli scenariusze wybiera przeciwnik (Tatarzy sq Silniejsi), to gracz tatarski moze ka-za¢ mu
przerzucic jeden, wybrany przez siebie rzut na scenariusze.

fl wzrok majg lepszy i bardziej przenikliwy

Raz na ture jedna Jednostka tatarska, ktora znajduje sie dalej niz 40 cm od dowolnego wiasnego
Dowddcy moze zyskac¢ czeSciowq samodzielnos¢. W fazie Rozkazow moze otrzymac dowolny
Rozkaz. Rozkaz kladzie sie odkryty. Aby jednostka otrzymata rozkaz Szarza musi mie¢ wroga
w zasiegu 20 cm i zdaé test Morale, chyba ze przynajmniej po-towa jej podstawek znajduje sie
na flance lub z tylu najblizszej Jednostki wroga. Jezeli nie zda testu Morale to zasada specjalna
nie moze zostac uzyta w tej turze. Jezeli otrzyma Rozkaz Obrona to Jednostka moze takze uzyc
zasady Grad Strzal. Zasada nie dziata je-zeli Dowddca tatarski zgingt lub opuscit pole bitwy.

Bardzo przystojny czambulik!
Wszyscy ordyncy w podjezdzie mogq miec katkany.

Jakoby stado wilkow...

Wszyscy ordyricy (ale nie jazda doborowa) majq zasade Rabusie).

Pan hetman przysyta oficera
Rotmistrz konny moze tylko wydawaé Rozkazy ordyricom (ale nie jezdzie doborowej), ni moze
jednak dolqczyc¢ do ich Jednostek, modyfikowac ich Morale i Wyszkolenia, ani Zbiera¢ Jedno-
stek. Dodatkowo, wykonujqc test zasady Rabusie, gracz rzuca dodatkowq kostkq i ignoruje je-
den, wybrany przez niego wynik.

[P ———

DOjusznicy

Dywizje tatarskie — zaréwno Czaput beja (1648-1676) i Czaput Nuradyna (1648-1676) — mogq
wystawic nastepujqce putki jako Sojusznikoéw. W nawiasie podano lata, w jakich te putki mozna
wystawia¢ (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych, a czasem takze przy formowaniu
dywizji).

Pulk kozacki (1648-1654 i 1666-1676)
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KamieniecC 1672 1

Setki janczaréw czekaly w ciszy na rozkaz ataku. Wyborowe orty armii Mehmeda IV, zotnierze
wybrani sposérod catego korpusu: zastygli W pezruchu i wpatrywali sie w mury Kamienca.
Sierpniowy zmierzch okrykich catunem ciemnosci, prawie osiem setek tureckich zotnierzy zalegto
w szancach najbli'zszych murow — wiekszos¢ przewiesika swoje janczarki przez plecy lub nawet
pozostaw'ﬂa jena ziemi, zamiast tego w dtoniach dzierzyli <zable, sztylety: nadziaki czy dhugie tirpany-
Alemdar Ali, Bayraktar Subayi stynnej 71 orty Cemaat, nie mogt oderwac wzroku od majaczqcych
w poblizu murow. Wiedziat ze garstka niewiernych, zmeczonych ciggtymi atakami, jest juzna skraju
kleski. Doéwiadczony oficer janczarow uczestniczyt W wielu oblezeniach i podéwiadomie wyczuwat
kiedy nadchodzit przetomowy moment walki. Szturm, do ktorego przygotowywaky sie wiasnie wybrane
; ] orty, mogt zdecydowaé o zwyciestwie armii Proroka. Bosniaccy saperzy przygotowywa\'l wiasnie
wybuch pote'znej miny, ktora miata otworzy¢ wytom W murach, przez Kktére janczary mieli wedrzec si€
. do twierdzy. Alemdar Ali opart si¢ © drzewca sztandaru swego oddziatu po czym spojrzat na zotnierzy
szykujqcych sie do ataku. Jako pierwsza miata ruszy<¢ 71 orta —zwana Samcunsus, zgodnie Z nazwa na
jej choragwi, ktora dzierzyt Ali, widniat mastif. Zaraz za nig w wytom riaty runaé 61162 o0rty Cemaat,
Ztozone Z Solak, czyli gwardzist()w suttana. W kolejnym szancu do ataku pod sztandarem z€ stoniem
szykowaia sie 43 orta Cemaat, a Wrazz nig 19 orta Boluk, stynni Bekci. Najlepsi spoéréd janczaréw armii
oblegajace) Kamieniec, do tej pory oszczedzani W walkach, ich chwila miata whasnie nadejsc.

Za janczarami w jednym z pomniejszych szancoOW szykowa’fa sie grupa Mehterhane = ich muzyka
miata towarzyszy<¢ atakowi, poki co jednaki oni zachowywa\i cisze by nie zaa|armowac’ obroncow.
Mehterbasi Aga reczyt swym gardtem, e zaden 2 jeg0 solnierzy nie zdradzi przygotowar'\ do szturmu.

Bayraktar Subayi wymrucza’f cicho modlitwe, wiedzac ze tylko chwile dziela ich od poczatku
walki. powtarzat whaénie Allahu al-ahad, gdy nagle wieczorna cisze rozdart huk eksplodujacej miny.
Bosniacy idealnie wykonali swoje zadanie — ogromna wyrwa zamajaczyta tuz przed szancami janczarow.
Alemdar Ali natychmiast wyskoczy’( nad przedpiers’ne, wysoko nad gtowe podnoszac sztandar orty.

Z tylnego szanca, Na znak Mehterbasi Agi, zagrzmia’fa muzyka Mehterhane. Bebny wszelkiej wielkosci,
piskliwie zurny i boru - tak dobrze znane janczarom, jak zwykle niosty zgroze W serca niewiernych.

Orty ruszyty do WYIWY, nie zwazajac na pytikurz wzniesione eksplozja miny. Zaskoczeni obroncy,
og’(uszeni wybuchem i szalong muzyka janczarskiej kapeli, sareagowaliz opéinieniem. 2 nietknigtych
fragment()w murdw polscy muszkieterowie zaczeli nieskoordynowany ostrzat, ale to'nie mogto
powstrzymaé atakujacych janczaréw. Alemdar Ali, otoczony sotnierzami swojej orty, wpadt do Kamienca,
écierajac sie 2 kontratakujqcymi polakami. Bayraktar Subayi sparowa’f drzewcem <ztandaru cios szabli
ubranego W skorzany Kkolet dragona, @ jedenz biegnqcych obok ]anczaréw sciat obronce szybkim
zamachem tirpana. Alemdar Ali whit sztandar W Ziemie tuz obok trupa i krzyknat Z tryumfemw gtosie,
przebija]qc sie nawet ponad toskot Mehterhane:

_ Allahu akbar!

Tureccy zotnierze odpowiedzieli takim samym okrzykiem, wdzierajac si€ tuzinami w wytom.
0d strony kwater obroncow nadbiegta grupka dragonow i spieszonych Kkawalerzystow, na ich czele maty

oficer wymachujacy szabla i nawotujacy zotnierzy niewiernych do wytrwania. Alemdar Ali uémiechnat

sie na mysl o nadchodzace walce i ruszyl na polskiego oficera...
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Imperium Osmanskie

sze dekady panowania Mehmeda IV (1648-1687) to okres znacznych sukcesow. W latach

60-tych Turcja uwiktana byla w wojne z Wenecja i Austrig, w 1669 zdobyto wreszcie po
wielu latach krwawych zmagan Krete. Zreformowang armie osmanska postrzegano wowczas
jako niezwykle liczng, dobrze wyposazong i przygotowang do dzialan wojennych, w tym
zwlaszcza oblezniczych.

T urcja byta w potowie wieku XVII wciaz potega Swiatowa, z ktéra nalezalo sie liczyé. Pierw-

W latach 70-tych poza wojna z Polska (1672-1676) zakoniczong podbojem Podola, prowadzita
zaciekla wojne z Rosja (1674-1681). Jeszcze w latach 70-tych na ogot tylko pojedyncze prze-
stanki znamionowaly o ostabieniu imperium. Bolesne byly dwie wyprawy na Czehryn z 1677
i 1678 1. Rosjanie i Kozacy byli w stanie zatrzymac potege turecka, ale wyprawy te jednocze-
$nie pokazujg wcigz znaczne mozliwoSci mobilizacyjne Turcji. Jak sie ocenia w 1678 r. pod
Czehryniem, ktéry zdobyto jednak kosztem ogromnych strat, armia pod dow6dztwem Kara
Mustafy byla przesadnie oceniana na nawet 115 tys. ludzi.

1 powodu rozlegloSci pafistwa nie uwazano p6inocnej flanki — granicy z Rzeczpospolitg i Ro-
sja — za jakie$ niezwykle wazne w skali catego imperium. W XVI i XVII wieku dla Turcji prze-
ciwnikiem numer jeden zawsze pozostawato Cesarstwo oraz odlegta Persja. Niezwykle wazna
i krwawa okazala sie takze dtuga wojna z Wenecjg o Krete z lat 1645-1669. Turcy osiggneli swoj
cel - zajeli Krete — ale kosztowato ich to hekatombe ofiar. Szacuje sie, ze wojna o Krete koszto-
wala Porte ok. p6t miliona ludzi. Wsréd strat znaczng czes¢ stanowili Zotnierze i wioSlarze ga-
ler, masowo zatapianych przez lepszg technicznie flote wenecka. Jednocze$nie wojna o Krete,
a zwlaszcza oblezenie Kandii, byly znakomitg szkotg dla osmanskiej sztuki oblezniczej.

W latach 1661-1664 Turcja toczyla takze wojne z Cesarstwem. Ocenia sie, ze na wojne z Ce-
starstwem w 1663 roku Turcy zmobilizowali armie liczacq prawie sto tysiecy zotnierzy, ktorg
wspierali dodatkowo Tatarzy. Wojna byla ciezka, ale mimo kleski pod Szentgotthard (1664)
Turcja wyszla z niej jako zwyciezca. Zawarty traktat w Vasvar stanowit sukces Porty, m. in.
uzyskata ona kilka zamkéw w Gornych Wegrzech (Nowe Zamki, Nograd), a w Siedmiogrodzie
de facto zasiadt ks. Michaly I Apafy, lennik turecki.

W stosunku do Polski czy Rosji Turcja mogla prowadzi¢ polityke naciskdw poprzez Tataro6w
Krymskich. Tatarzy generalnie stanowili sojusznika Turcji i uczestniczyli w jej wojnach, gdyz
sami korzystali z protekcji imperium. Naturalnymi przeciwnikami Krymu byla Rosja i Rzecz-
pospolita, ale w razie potrzeby czambuly wyruszaly takze na wojne turecko-austriacka. W 1663
Tatarzy pod wodzg kalgi sultana Ahmeda Gereja pociggneli na Wegry, gdzie rozpuSciwszy
zagony, grabili, palili i terroryzowali ludnoSé. Czambuly tatarskie znacznie wzmacnialy sity
militarne Porty, stanowily awangarde i ostanialy rozwiniecie sit gtéwnych.

W potowie XVII wieku na monumencie pod nazwg Imperium Osmandéw dato sie jednak za-
uwazy¢ pierwsze rysy. Mimo to trudno bylo to rozmieszczone na trzech kontynentach impe-
rium lekcewazyc¢. Wcigz wydawalo sie, ze zasoby finansowe i ludnoSciowe sg niewyczerpane,
chociaz akurat rozleglo$¢ geograficzna wplywata negatywnie na wojskowo$¢ osmanska —
machina wojskowa byta ociezata, a mobilizacja do duzych kampanii trwata bardzo diugo.
Porta miata juz jednak duze problemy gospodarcze i spoteczne. Gospodarka staczata sie po
réwni pochylej, coraz gorszy byt stan skarbu osmanskiego, rost deficyt pafistwa. TrudnoSci fi-
nansowe panstwa doszly do zenitu za rzagdéw Kara Mustafy. Z drugiej jednak strony potencjat
demograficzny byt godny podziwu. Trwajgce przez 35 lat wojny (1645-1680), w ktorych straty
w ludziach byly ogromne, nie przyniosty ostabienia demograficznego imperium.
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RAECZPOSPOLHSL W PEOMIENUACH

Wojskowosé turecka

z Liga Swieta zakoficzona pokojem w Karlowicach (1699) oznaczata podwazenie mo-

carstwowosci tego panstwa. Trzeba pamietaé, ze imperium osmanskie rozciggato sie
na trzech kontynentach, a w 1600 roku zamieszkiwato je ok. 30-35 mln ludzi (dla por6wnania
W 1650 Rzeczpospolitg ok. 11 mln). Panstwo dzielito sie na czeS¢ europejska — Rumelia i azja-
tycka — Anatolia, a sktadato sie z prowincji — ejaletéw (w 1653 r. bylo ich 43), ktdre z kolei po-
dzielone byly na sandzaki. Aparat urzedniczy dziatal w XVII wieku jeszcze w miare sprawnie,
a znaczne naklady finansowe szly na wojsko i wyprawy wojenne.

Mimo oznak kryzysu Turcja osmanska jeszcze w XVII wieku byla potega. Dopiero wojna

Na czele armii stat sultan, ktéry byl najwyzszym wtadca Swieckim i duchowym, ale zazwy-
czaj w kampanii wojennej dowodzit wielki wezyr. Charakterystyczna byta dla wojskowoSci
osmarnskiej niestabilno$¢ na wszystkich szczeblach administracji, stad glowy wielkiego we-
zyra i innych dowodcow ,,leciaty” doS¢ czesto. Wielki wezyr stat na czele rady przybocznej
sultana, tzw. Dywanu, w skiad ktoérego wchodzili takze m. in. dowddca janczardéw (aga jan-
czar6bw — janczar-aga ) i dowodca floty (kapudan pasza).

Armia sktadala sie z wojska stalego oraz wojska lennego. Podporg tronu suttanskiego bylo
wojsko state (kapikularne), w tym przede wszystkim korpus jancza-

row, ktorego warto$¢ bojowa w XVII wieku byta juz mniejsza niz

jeszcze w wieku poprzednim, ale jednocze$nie wzrastata i a,t N

sama liczebno$¢ janczaréw. Janczarzy stanowili trzon g 3 e )
wojsk pieszych w kazdej kampanii oraz uzupekniali
wojska lokalne w poszczeg6lnych garnizonach. Jedno- ot
cze$nie byli w ramach panstwa autonomicznym cia- _i,
tem bedgcym w stanie obali¢ wiadze sultana, dlatego
bunty janczar6w byly plaga panstwa Osman6éw. Woj-
ska feudalne o charakterze pospolitego ru§zenia, wy-
stawiane byly przez posiadaczy wigkszych lenn, tzw.
ziametoéw i mniejszych, ale liczniejszych, tzw. tima- "
roéw (stad popularna nazwa timarioci). Mimo pewnego ¢
kryzysu systemu lennego timarioci nadal byli liczeni
w dziesigtkach tysiecy.
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Imperium osmanskie bylo panstwem zbudowanym
z wojny i dla wojny. Zasadniczy wrogowie w roznych
okresach czasu to w Europie Habsburgowie, Wenecja,
Kozacy, Rzeczpospolita, z czasem takze Rosja, natomiast
na wschodzie Persja i rézne ludy koczownicze. Kazdy
z teatr6w dzialan wojennych charakteryzowat sie in-
nym klimatem, uwarunkowaniami czy uksztattowa-
niem terenu. Cecha charakterystyczng wojskowosci
osmarnskiej byto stosunkowo powolne przygotowa-

nie i przeprowadzanie kampanii, dlatego trudno

bylo o zaskoczenie przeciwnika. Przemarsze
wielkich armii liczacych nawet ok. 100 tys. ludzi g
na odleglosci setek kilometréw trwaly bowiem !
bardzo diugo.
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Taktyka armii osmanskiej miala swoje charakterystyczne cechy, ale nie byta ewenementem.
Trzonu armii nie stanowili bynajmniej wylacznie janczarzy, ale przede wszystkim bardzo
dobra jazda, zarébwno gwardii, jak i feudalna. Uszykowanie wojsk tureckich byto klasyczne,
z piechota w centrum (janczarzy i artyleria) oraz kawalerig na skrzydtach. Wojska osman-
skie charakteryzowaly sie osobistym mestwem i brawurowymi atakami, ktére jednak czesto
koniczyly sie wielkimi stratami. JezdZcy tureccy byli dobrze wyszkoleni indywidualnie i dys-
ponowali znakomitymi konimi, ale brakowalo im dyscypliny taktycznej, jesli uderzali na
przeciwnika to brawurowo, ale bez tadu i rownie szybko jak atakowali, uciekali z pola bitwy.
Zywiotowe uderzenia jazdy nie przynosily skutku szczegélnie wobec przeciwnika dysponu-
jacego duza sila ognia (piechota lub dragonia wsparta artylerig i ostaniana przez kawalerie)
oraz zdyscyplinowanego taktycznie i dobrze dowodzonego. Na niskim poziomie stata sztuka
wojenna i zdolnoSci oficeréw, dlatego bitwa niejednokrotnie miala charakter badZ schema-
tyczny, badZ zupelnie nieskoordynowany i przeradzala sie w chaos, z ktéorym dowoédcy tu-
reccy nie potrafili sobie poradzic. Artyleria, mimo, ze liczna, odgrywata w bitwach polowych
drugorzedna role. Duze warto$ci bojowe przejawiali natomiast janczarzy walczgc w obronie,
np. w oparciu o teren (winnice pod Wiedniem), czy umocnienia polowe (szance).

Armia turecka zdolna byla do dlugotrwalych oblezen prowadzonych na sposéb europejski
(szance, aprosze, przykopy). Duze znaczenie w czasie oblezen przywiazywano do zakladania
min i wysadzania kolejnych punktéw umocnionych. Na wysokim poziomie staly takze na
0got stuzby sapersko-inzynieryjne, ktore byly w stanie budowac¢ mosty na wielkich rzekach
(Dunaj, Bosfor, Eufrat).

Struktura wojska feudalnego opierata sie na organizacji terytorialnej, gdyz urzednicy pan-
stwowi jednoczeSnie byli dowédcami policji i jednostek wojskowych ,wystawianych” z da-
nego obszaru. Podstawa systemu lennego byt okreg, czyli sandzak, o zmiennej liczbie
lenn — matych timaréw i duzych ziametéw. Na czele sipah6w wyprawianych z sandzaka stat
sandzakbej, czyli mozna powiedzie¢ gubernator okregu. Wojska poszczegblnych sandzakéw
wchodzity w sktad poszczegblnych prowincji, ktére mialy kilka badz kilkanascie sandzakow.
Na czele wojska z calej prowincji (zwanej takze ejaletem), stal gubernator prowincji czyli bej-
lerbej. Mozna by wiec powiedzie¢, ze sandzak odpowiadat sitom kilkusetosobowego putku,
chociaz liczba sipah6w byta zmienna zaro6wno w ramach sandzaku jak i ejaletu, gdyz zalezala
po prostu od liczby lenn (timaréw i ziametéw), a nie od jaki$ odgérnych etatéw. Poza woj-
skami feudalnymi dowodzonymi przez bejlerbejow i sandzakbejéw, gubernatorzy ci czesto
wyruszali na wojne z wlasnymi dworami i jednostkami nadwornymi, przy czym wojska na-
dworne bejlerbeja mogty liczy¢ nawet kilkuset lub wiecej zbrojnych, ré6znych rodzajéw wojsk.
Najmniejsza jednostka feudalng byla tzw. nahye, nad ktérg dowddztwo obejmowat subaszy,
jak sie wydaje oddziat dowodzony przez subaszego mogt odpowiadac stabej liczebnie chora-
gwi w wojsku polskim (przypuszczalnie kilkudziesieciu ludzi). Podzial wojsk kapitularnych
jest jeszcze trudniejszy do uchwycenia. Generalnie wojska te dzielily sie na spore pulki, te za$
z kolei na szereg mniejszych jednostek.

w lennych) miat na wyprawe zabmé' 3-4 k?sz,e

na osobe w poczcie. Kosze te stugyty w czasie oblezenia (.10 syp;lrg:)c;} siiingc;r;

dla piechoty i baterii artylerii. Cata jazda turecka .quounqzan ,
gdy zachodzita potrzeba, do takiej pracy.

Kazdy z timariotow (sipahd
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Najwyzszym zwierzchnikiem armii Imperium  (prowincji), oraz wojska kapikularne (stala armia :
Osmarnskiego byt suttan. W XVII wieku rzadko brat  sultafiska). Wojskami jednej prowincji dowodzit
on jednak udzial w wyprawach. W jego zastepstwie  najczeSciej bejlerbej (zarzadca prowincji). Miat on
dowodzit najczeSciej wielki wezyr, lub inny do-  pod soba pospolite ruszenie zgrupowane w san-
stojnik mianowany do rangi seraskiera (dowddcy  dzaki pod dowddztwem sandzakbejow i witasne
-wojsk). Dzialo sie tak w wypadku wiekszych wy-  wojska nadworne. Wojskami regularnymi dowo-
praw, w ktérych braly udziat sily kilku ejaletobw  dzili baszowie i agowie.
BEJLERBE]J [ **]
Dowdédca ‘

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Zasieg Zasady specjalne
20/+20 Dowédca
Malo amunicji AL

SANDZAKBEJ [ *] |

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

20/+20 Dowédca
Malo amunicji
ALABEJ/AGA (KONNO)[ *ALBO <] %
Dowddca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne
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! ‘(Stacy inaczej karali janczaréw, a inaczej sipahow. }?dy pr;yc(;tec;cig’;ostép

j 5w bi Sladkach, a sipahow w po .

e kary chtosty to janczaréw bito po po$ ch, : \ ’

1 ' i(()) ter:y sposéb po wymierzeniu kary piechur mégt dalej spraunie maszerowac,
a kawalerzysta siedzie¢ na koniu.
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Historia formacji
Feudalni jezdzZcy (sipahowie) byli podstawg osman-
skiej kawalerii. Stuzyli z obowigzku lennego, tak wiec
mozna powiedzie¢, ze trzon jazdy tureckiej stano-
wila kawaleria pospolitego ruszenia (zwana toprakli
lub toprakly). Stowo sipahi spopularyzowane jest
w Polsce takze jako spahia. Kazdy sipah i jednocze-
$nie posiadacz lenna zobowigzany byt do stawiania
sie zbrojnie na kazda wyprawe wojenng osobiscie

badZ z odpowiednim pocztem. Wielko$¢ pocztu uza-

lezniona byla od wielkoSci lenna, a konkretnie od
wysokosci uzyskiwanego z niego dochodu. Od nazw
lenn pochodzily réwniez nazwy dwoch rodzajow si-
pahow. Male lenna — timary, byly uzytkowane przez
timariotow. Zaleznie od dochodu timariot musiat sta-
wic sie sam lub w asyécie do 4 ,,pocztowych”. Duze
lenna to ziamety a ich dzierzawcy — zaimowie. Za-
leznie od dochodu zaim musiat stawic sie w asyscie
od 4 az do 19 ,,pocztowych”. Pocztowych tych zwano
dzebelu. Poniewaz wiekszo$¢ sipah6w lennych byla
posiadaczami malych timaréw mozna szacunkowo
przyjac, ze na 1 sipaha wlaSciciela timaru przypadato
2 pocztowych . Dzebelu stawali pod choragwiami
wraz ze swoim panem na zasadzie terytorialnej, byt
to wiec system zblizony do polskiego pospolitego
ruszenia. Timary byly podstawa funkcjonowania
wojska pospolitego ruszenia dlatego mowi sie czesto
o tzw. systemie timariockim. Powazny kryzys systemu
timariockiego nastapit w II potowie XVI wieku i skut-
kowal zmniejszeniem sie liczby lenn, a co za tym idzie
zmniejszaniem liczebno$ci wojsk lennych. W efekcie
zmian spoteczno-gospodarczych (np. inflacji) zuboza-
lym sipahom coraz trudniej byto zdoby¢ wyposazenie
na kampanie (tym bardziej, Ze przeciez stuzyli konno).
Kiedy pod koniec XVI wieku okazalo sie, ze prowa-
dzenie wojny gtownie przy pomocy kawalerii nie jest

mozliwe, sipahowie zaczeli gwaltownie tracic prestiz
jaki mieli wczeSniej, byto ich takze coraz mniej. Tym
niemniej w drugiej potowie XVII wieku potencjalna
liczba sipah6w pospolitego ruszenia siegata ponad
100 000. Warto zauwazy¢ ze chociaz lenna z zasady
nie byly dziedziczne (po $mierci sipaha natychmiast
przechodzily na rzecz skarbu panstwa), a za niesta-
wienie sie osobiScie z wymaganym pocztem grozity
surowe kary (poczawszy od natychmiastowego ode-
brania lenna) to stosowano caly szereg praktyk by
takiego stawienia sie unikngé. Przekupywano urzed-

nikéw, podstawiano fatszywych ludzi itp. Wszystko to

sprawiato, ze w zasadzie nigdy nie udawato sie wyko-
rzystac calego potencjatu mobilizacyjnego.

Organizacja

Struktura pospolitego ruszenia jest trudna do uchwy-
cenia. Podstawowg jednostka organizacyjna — odpo-
wiednikiem naszej choraggwi byta ala. Dowodzit nig
alabej. Kilka takich chorggwi tworzyto jeden sandzak
dowodzony przez sandzakbeja lub pasze. Sandzaki
stanowily za$ elementy sktadowe sit danego ejaletu
dowodzonego przez bejlerbeja.

Uzbrojenie
Feudalna jazda osmanska uzywala szerokiego asorty-
mentu broni, a poniewaz sipah wyposazat sie sam na
kampanie nie byto wiec zadnej standaryzacji uzbro-
jenia. Wydaje sie, ze pocztowi mogli by¢ nieco gorzej
wyposazeni i uzbrojeni od swoich panéow. Jezdzcy tu-
reccy z luboscig uzywali tuku gardzac bronig palna.
W skiad uzbrojenia dobrze wyposazonego sipaha mo-
gto wchodzi¢ uzbrojenie ochronne (pancerz), mata
tarcza (katkan), lekka dzida lub krotka kopia, szabla,
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czasami koncerz i buzdygan. Oficerowie jazdy jako
broni zaczepnej uzywali krotkich dzirytéw (60-8o
cm dlugosci) z trzciny indyjskiej, zakonczonej tuleja
z czworograniastym grotem. W literaturze wskazuje
sie na réznice w uzbrojeniu pomiedzy europejskimi
(Rumelia), a azjatyckimi(Anatolia) sipahami z po-
spolitego ruszenia. Podczas, gdy pierwszych porow-
nuje sie do polskich husarzy i pancernych, a wiec do
dos¢ dobrze wyposazonej jazdy, o tyle ci drudzy byli
1zej opancerzeni, a ich uzbrojenie byto stabe, oparte
przede wszystkim na tukach, dzidach i szablach.

Taktyka
Jazda osmanska mogta stanowi¢ groznego przeciw-
nika nawet dla polskiej husarii, chociaz ta ostat-
nia gérowata nad nig uzbrojeniem, wyszkoleniem
i dyscypling taktyczng. Wielokrotnie w Zrédlach
strony polskiej podkreSlane jest osobiste mestwo

ALA SIPAHOW LENNYCH Z EJALETOW EUROPEJSKICH

Kawaleria

':'..r b "
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i dzielno$¢ osmanskiego zoinierza, co jak sie wy-
daje w wiekszosci przypadkéw odnosi sie takze do
tureckiej jazdy. Trudno poming¢ znakomite turec-
kie konie, ktére w duzej mierze przyczynialy sie
do Swietnosci tej jazdy. Jazda ta charakteryzowata
sie zdolnoScig do impetycznych szarz, ale umie-
jetnosci indywidualne zolmierzy nie szly w parze
z dyscyplina taktyczna. W efekcie szarze tureckie
byly gwaltowne, ale nieskoordynowane, a jazda
toprakly charakteryzowala sie takimi samymi wa-
dami jak polskie pospolite ruszenie. Problem woj-
skowosci osmanskiej lezal jednak przede wszyst-
kim w strukturze armii, gdyz w XVII wieku nawet
znakomita jazda osmafska, nie wsparta nalezycie
przez piechote i artylerie, nie byla w stanie sprostac
wojskom walczacym na sposéb zachodnioeuropej-
ski (artyleria, gesty ogiefi broni palnej, kozly hisz-
panskie, wyzszoS¢ taktyczna itd.).

ke

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie

20/4+20

Sipahowie
e

Walka Wrecz  Strzelanie

Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Sipahowie 20/+20 4 6 4 2
Icr?:?i 2 kopiami /

\ reczna b
2t dyscyplisg tgktyczna
Luk Zaciag towarzyski'
1 Kopia turecka’ Mato amunicji
Katkan®

1. Sipahowie lenni stawali do walki ze swoimi pocztowymi —
dzebelu, dla uproszczenia daliSmy im jedngq linie statystyl
i zasade Zaciqg towarzyski.

2. Sipahowie z kopiami nie mogq prowadzi¢ ostrzatu dopoki
majq kopie. Mogq odrzucic¢ kopie by przeprowadzic¢ ostrzal.
Kopie sipahow to w zasadzie diugie witocznie (mizrak). Po-
winny one mie¢ ok. 3-3,5 cm dlugosci (nalezy je przyciqc).

ALA STPAHOW LENNYCH Z EJALETOW ANATOLIJSKICH

Kawaleria

Formacja

Sipahowie 20/+20 3 5 4 2
lenni

Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron

3. Czesé sipahéw (zaréwno zwyklych jak i z kopiami) mozna tez
wyposazy¢ w katkany — szczegoly w Strukturze Armii.

4. Pospolite ruszenie Sipahowie to pospolite ruszenie, odpowied-
nik Sredniowiecznego rycerstwa, ktére catkiem niezle stawato
w bitwie, ale do zwiadu nadawalo sie stabo. Przy obliczaniu
punktoéw zwiadu, zamiast normalnego punktu za kazdq pod-
stawke jazdy, sipahowie dajq 1 punkt za kazde pelne 3 pod-
stawki. Sipahowie z kopiami nie dajq punktow zwiadu.

Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Slaba
dyscyplina taktyczna
Zaciag towarzyski '

Sipahowie 20/+20

lenni z dzidami

Mato amunicji

Sipahowie lenni stawali do walki ze swoimi pocztowymi —
dzebelu, dla uproszczenia daliSmy im jednq linig statystyk
i zasade Zaciqg towarzyski.

Dzidy sipahéw to dlugie wiécznie (mizrak). Powinny miec one
ok. 3 cm dlugosci (nalezy je przycigc). Nie zakwalifikowali-
Smy ich jako kopii (jak analogicznej broni u sipahéw europej-
skich), gdyz wydaje sie, ze sipahowie anatolijscy uzywali ich
raczej do pchnie¢ z ramienia (jak wtécznie) a nie jak kopii —
trzymajqgc w szarzy pod pachq.

Czes¢ sipahow (zaréwno zwyklych jak i z dzidami) mozna tez
wyposazy¢ w katkany — szczegoly w Strukturze Armii.
Dziryty — Czes¢ sipahdw anatolijskich uzywata dzirytéw.

Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatu
w Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie potrzebu-
jesz amunicji by tak zaatakowac.

5. Pospolite ruszenie Sipahowie to pospolite ruszenie, odpo-
wiednik Sredniowiecznego rycerstwa, ktore catkiem niezle
stawato w bitwie, ale do zwiadu nadawato sie stabo. Sipa-
howie anatolijscy dziatali troche bardziej jak lekka jazda
i w zwigzku z tym lepiej nadawali sie do zwiadu niz europej-
scy. Przy obliczaniu punktéw zwiadu, zamiast normalnego
punktu za kazdq podstawke jazdy, sipahowie. Dajq 1 punkt za
kazde pelne 2 podstawki. Sipahowie z dzidami dajq 1 punkt
zwiadu za kazde peine 3 podstawki.
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Historia formacji

Historia nieregularnej piechoty zwanej azab (lub
azeb) siega przetomu XIV i XV wieku. W odroz-
nieniu od elitarnych janczaréw, rekrutowani z rze-
mieSlnikow i wieSniakdéw azabowie, postrzegani
byli jako ,,mieso armatnie”. Wedtug kodeksu praw
Sulejmana Wspaniatego poboru dokonywano w po-
szczegolnych sandzakach korzystajac z pomocy se-
dziéw (kadi). Z kazdych 20-30 domoéw (hane) brano
jednego rekruta. Mieszkancy mieli rowniez zebraé
kwote potrzebna na jego zaopatrzenie i wyznaczyc
gwaranta. W razie dezercji rekruta gwarant musiat
zaptacic kare. Wcielajac do korpusu azabow w XV
wieku i z poczatkiem XVI dokonywano ostrej se-
lekcji. Kandydat musiat by¢ niezonatym, silnym,
zdrowym i odwaznym mezczyzng. Nie mogl tez
mie¢ dzieci, ani zadnych bliskich na utrzymaniu.
Wydaje sie jednak, ze w XVII wieku selekcji zanie-
chano, gdyz azabow charakteryzuje sie juz jako
stabg piechote.

Organizacja
W XVII wieku azabowie nie odgrywali juz powaz-
niejszej roli na polu walki, widzimy ich w wykazach
zatog niewielkich punktéw umocnionych, gdzie
wystepuja w matych liczebnie oddziatach. Ich or-
ganizacja jest odbiciem organizacji jednostek jan-
czarow. Jednostka azabow zwana byta dzemat (ce-
maat). Dzemat dowodzona byla przez age, ktéry do

pomocy mial swojego zastepce (kethiida) i pisarza
(katib) oraz chorgzego (bayraktar). Dzemat sktadata
sie z kilku mniejszych jednostek zwanych oda lub
boliik. Trudno jest okresli¢ liczebno$¢ dzemat, jak

réwniez ody. Ta ostatnia mogta liczy¢ od 7 do 30 lu- -

dzi. Dzemat z kolei byt wielkosci choragwi czy kom-
panii i liczyt ok. 60-120 ludzi, czasem wiecej.

Brak jest jednak wzmianek o jakim$ uszykowaniu
armii wykorzystujacym tak mate jednostki. Wydaje
sie, ze Turcy na polu bitwy nie wykorzystywali ta-
kiej organizacji i Iaczyli kilka — kilkanaScie dzemat
w wieksza grupe, ktéra bylo tatwiej dowodzic.

Uzbrojenie
Jako formacja nieregularna i ochotnicza dyspono-
wali szerokim asortymentem uzbrojenia: tuki, sza-
ble, tarcze, halabardy, topory itp. Brofi palna byla
raczej slabej jakosci i wystepowata w matej ilosci.

Taktyka
Azabéw, jako formacje nieregularnej piechoty,
stabo wyszkolonej i wyposazonej, wykorzysty-
wano gtownie do atakéw czotowych lub krwawych
szturm6w majacych na celu oslabienie przeciw-
nika. W p6zniejszym okresie wystepowali glownie
jako zalogi mniej istotnych pogranicznych twierdz.

Piechota m
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne
Azabowie 10 2 b1 3 2 0 Bron reczna 0 ww Holota
BRIy Tarcza® ww Staba
Wiécznia®® 0 Ww | dyscyplina taktyczna
Halabarda® 1/2 ww
Azabowie 10 2 5 3 1 2 Bron reczna 0 ww
T Ruk>* o1 | 10/30
Licha strzelba® 1/0 10/20

1. Azabowie zorganizowani byli teoretycznie w mate oddziaty
zwane dzemat. Nie byla to jednak najczesciej jednostka sa-
modzielna. Z tego powodu w Listach Armii azabowie wyste-
pujq najczesciej zgrupowani w watahy (ktérych liczebnosé
kazdorazowo listy regulujq).

2. Wataha azabéw uzbrojony jest w jedng z ponizszych opcji:
Azabowie — wojownicy:

- Broni reczna, tarcza, wiécznia

- Broni reczna, halabarda
Azabowie — strzelcy:

- Bron reczna, tuk

- Broni reczna, licha strzelba

3. Wataha azabéw moze skladac sie z samych wojownikéw, sa-
mych strzelcow lub mie¢ mieszany skltad. W pierwszym i dru-
gim przypadku cata musi by¢ uzbrojona tak samo. W przy-
padku mieszanej watahy uzyj ponizszej zasady:

Wataha smoze mie¢ dwa ustawienia — ze strzelcami z przodu,
lub ze strzelcami z tylu. Zamienienie miejscami strzelcow
i wojownikéw wymaga jednego Manewru w Ruchu, lub Ma-
newru Specjalnego.

Gdy strzelcy sq z przodu strzelajq normalnie, gdy znajdujq sie
z tylu za kazdq podstawke rzucasz tylko 1 kostkq.

Cata Jednostka ponosi straty rownomiernie. Gdy strzelcow
i wojownikow jest po rowno gracz decyduje, ktorqg podstawke
zdjg¢. Gdy liczba nie jest rowna, nalezy zdjqc¢ podstawke tej
czesci formacji, ktora jest liczniejsza.

4. Eatwiej jest prowadzi¢ ostrzal na duzych dystansach z ziemi
niz z konia. Stqd maksymalny zasieg tukéw u azabéw wynosi
30 cm.

5. Wibcznie azabéw powinny mieé ok. 2,5 cm dtugosci (nalezy
je przycigc).
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Historia formacji Uzbrojenie

Jedng z bardziej interesujacych formacji jazdy
osmanskiej sa jezdzcy wyborowi zwani deli, czyli
szaleni, ktorzy wylonili sie z nieregularnej forma-
cji akindzi. Zainteresowanie tg nietypowa forma-
cja, powigzang z bractwami religijnymi, wynika
Z jej elitarnosci, interesujgcego ubioru podobnego
do husarii oraz nadbudowy ideologicznej peinej
symboliki (skrzydia, piéra, skory dzikich zwierzat).
Deli stanowili formacje niewielkg liczebnie, nie
odgrywali wiec zasadniczej roli w bitwach i kam-
paniach, rzadko tez sa wzmiankowani w Zrodtach.
Wedtug P. Ricault’a deli byli BoSniakami albo Al-
baficzykami i stanowili osobistq gwardie Wiel-
kiego Wezyra. Miato by¢ ich 100-400 zaleznie od
zamoznosci wezyra. Od czaséw gdy wiadze przejeli
wezyrowie z rodziny Koprulli mieli oni utrzymy-
wac 2000 delich. Jako rodacy (Albaficzycy) byli oni
wierniejsi od Turkoéw i uniemozliwiali janczarom
i sipahom zamachy na wezyra. Moze to by¢ tym sa-
mym wzmiankowana w kontek$cie wyprawy wie-
denskiej gwardia albafiska Kara Mustafy.

Organizacja

Deli to rodzaj osmanskiej lekkiej jazdy utrzymy-
wanej przez Wezyra i prawdopodobnie niektérych
pasz6w i bejlerbejéw na granicy z krajami chrzeécit
janskimi. Na czele wszystkich deli stat deli baszy.
Formowani byli zapewne w chorggwie, jednak nie-
wiele wiadomo wiecej na temat wewnetrznej struk-
tury tych oddziatow.

DELI

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie = Walka Wrecz

20/420

Strzelanie Bron

Deli postugiwali sie calym asortymentem uzbroje-
nia typowym dla osmanskiej jazdy, a wiec kopiami
(np. z proporczykami z czerwono-zoltej tafty), sza-
blami, nadziakami, koncerzami itp., Kopie miaty
by¢ w typie wegierskim, a wiec bylyby to kopie
niemal identyczne z husarskimi (w przeciwiefi-
stwie do krotkich kopii/dlugich wtbéczni zwanych
mizrak). Delich wybierano czesto sposrod wielkich
sitaczy. Na rycinie w albumie Nicolasa de Nico-
lay (ok. 1555r.) deli dosiada rumaka w skorze dra-
pieznego zwierzecia, przy krotkich strzemionach,
z ostrogami typu wegierskiego. Charakterystyczne
przy postaci jest orle skrzydlo, co wiecej jezdziec
ma takze piéra w przybraniu gtowy. Deli uzywali
takze tarcz, czesto z symbolicznymi znakami lub
przystrojonych piérami drapieznych ptakéw. Na
niektérych rycinach widac rowniez $lady po samo-
okaleczeniu sie, co bylo najwyrazniej popularng
u nich praktyka. Poza tarczami Deli nie uzywali
uzbrojenia ochronnego. '

Taktyka

Jezdzcy deli odznaczali sie wielka bitnoscia, zwykle
rozpoczynali bitwy w walkach harcowniczych, cze-
sto zapewne pod wplywem Srodkéw odurzajgcych.
Dziatali raczej w matych grupach lub indywidualnie
i nie stanowili wiekszych formacji. Odgrywali moze
pewna role w dziataniach harcowniczych przed bi-
twa, jednak stanowigc malenki procent catosci ar-
mii polowych wtapiali sie w mase kawalerii osman-
skiej, nierzadko bardzo bogato przystrojone;j.

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Bron reczna

Kopia husarska

Koncerz
Tarcza

Harcownicy
Zwiadowcy

1. Srodki odurzajqce
Niektorzy badacze przypuszczaja, iz deli przed bitwa odu-
rzali sie.
Srodki odurzajgce wywolujq nastepujgce efekty:
Deli nie mogq tworzy¢ Skwadronéw.
Wszystkie testy Morale (takze przy przegranej w Walce
Wrecz) wykonuje sie zawsze na bazowym Morale Delich. Nie
mozna na nie w zaden sposob wplywac (takze przerzucac).
Dodatkowo wszystkie testy Morale nie zwiqgzane z walkq
(a wiec nie zwigzane ze stratami przy ostrzale lub z Walkq
Wrecz) sq automatycznie zdane.
Niezdany test Morale nie powoduje Dezorganizacji czy

taby Zdezorganizowana to traci 1 punkt Sily a jezeliby Ucie-
kta — 2 punkty Sily. Deli ignorujq Zniesienie wtasnego putku
jak réwniez Dezorganizacje spowodowanq przez nieudang
Szarze.
Deli nie mogq otrzyma¢ Rozkazu Obrona. Dodatkowo Jed-
nostka delich, ktéra ma na poczqtku Fazy Rozkazéw Jed-
nostke wroga w polu widzenia i odlegtosci 20 cm, otrzymuje
natychmiast darmowy, odkryty Rozkaz Szarza, ktérego nie
mozna zmienic.

2. Deli uzywali dlugich kopii podobnych do husarskich. Po-
winny mie¢ one 4,5-5 cm dlugosci (nalezy je przycigc).

Ucieczki. Zamiast tego jezeli w wyniku testu Jednostka zosta-
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Historia formacji
Prowincjonalna jazda lekka (jazda Serhad kulu)
odgrywata w wojskowosSci osmanskiej wazng role
poczynajac od ochotnikéw akindzi, ktorzy stuzyli
bez zoldu liczac jedynie na tupy z kampanii. Z cza-
*sem akindzi znikneli ale w XVI i XVII wieku utrzy-
maly sie jeszcze inne rodzaje jazdy pograniczne;j.

Goniillii (od tur. Goniil — serce) byli to ochotnicy
stuzacy najczesciej jako lekka jazda. Cze$¢ z nich
stuzyta w armii polowej a cze$¢ jako garnizony
fortec. W tym drugim przypadku odbywali takze
stuzbe pieszo, choé¢ nie zawsze. Jako lekka jazda
stacjonujaca w garnizonach byli czesto wykorzy-
stywani do rajd6w na terytorium nieprzyjaciela.

Gonilld byli muzulmanami, ktérzy zdecydowali
sie poSwieci¢ wojaczce — czasem z pobudek reli-
gijnych a czasem materialnych. Wielu bylo synami
janczaréw, timariotow lub ich stug — dzebelu, jak
rowniez bylymi posiadaczami timaréw czy dezer-
terami z regularnej armii, ktorzy zdecydowali sie
na stuzbe jako ochotnicy liczac na przywrocenie
do task i odzyskanie majatku. Jako, ze po $mierci
timarioty lub zaima jego ziemie natychmiast tra-
fiaty do skarbu i byly rozdysponowywane, mestwo
na placu boju (choéby na pokaz) mogto zosta¢ na-
tychmiast nagrodzone. Jak pisze P. Ricault w czasie

pewnego szturmu jedno lenno przechodzito 8 razy
z rak do rak, po tym jak kolejni wiasciciele gineli
krétko po jego otrzymaniu. Inni goniillii walczyli
z kolei za wiare i obietnice raju po $mierci na polu
walki. Tak czy inaczej morale i motywacja formacji
byty dos$¢ wysokie.

W 17 wieku goniillii stanowiacy zalogi twierdz .
otrzymywali tez zaplate. Czasami zaplata ta byla
bardzo wysoka — np. wg. rachunkéw z twierdzy Uj-
war (Nowe Zamki) goniillii otrzymywali najwyzsze
place sposrod zalogi twierdzy.

Organizacja
Tak jak wojska kapikularne goniillii byli zorgani-
zowani w jednostki zwane dzemat, sktadajgce sie
z kilku boliikow kazda. Na czele dzematu stat aga
wspomagany przez zastepce (kethiida). Boliik liczyt
ok. 10-30 ludzi i byl dowodzony przez boliik basze.

Uzbrojenie
Uzbrojenie lekkiej jazdy prowincjonalnej zalezato
do mozliwosci i preferencji kazdego z jezdzcow.
W przypadku goniillii byly to najczeSciej szable,
dzidy, katkany i tuki. Jazda ta w zasadzie nie uzy-
wala uzbrojenia ochronnego (poza katkanami).




Taktyka

Goniillii byli uzywani do zadan typowych dla lek-
kiej jazdy: zwiadu, dziatan ostonowych, rajdéow
na terytorium nieprzyjaciela itp. W czasie bitwy
wspomagali sipahéw prowadzac dziatania oskrzy-

DZEMAT GONULLU

Kawaleria

Goniilli 20/420
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RZECZPOSPOLHA W PEOMIENITCH

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne
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dlajace i razac przeciwnika ostrzatem z tukéw. Wy-
daje si¢ natomiast, ze goniillii chetniej niz inne
formacje lekkiej jazdy brali udziat w bezposredniej
walce. Byli gotowi na wielkie poSwiecenie liczac na
nagrode czy to za zycia czy po Smierci.

Lekka jazda

Goniilli 20/+20 %) 6 4
7z dzidami

Rabusie

1. Dziryty
Cze$¢ goniillii byta wyposazona w dziryty.
Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatu
w Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie potrzebu-
jesz amunicji by tak zaatakowac.

2. Jako modeli goniillii z dzidami mozesz uzy¢ zestawu OTT-5
Beszli. Dzidy powinny mie¢ ok. 2-2,5 cm dlugosci (nalezy je
przycigc). \
3. Czesé goniillii (zaréwno zwyktych jak i z dzidami) mozna wy-
posazy¢ w katkany — szczegdty w Strukturze Armii.




Historia formacji
Kolejng formacja prowincjonalnej jazdy byli beszli —
z tur. besz — pie¢. Oprécz nazwy beszli jazda ta na-
zywana byla farysami (z arab. faris — jezdziec), atli
ulufeli (ptatny konny) lub ulufeciyan-i sari (ptatny
‘jezdziec). Nazwa beszli wywodzi sie z kolei od tego
ze poczatkowo ptacono im po 5 akcza dziennie. Na-
zwa ta pozostata w uzyciu nawet w XVII wieku, gdy
place wzrosty do 13-15 akcza. Czasem nazwy beszli
uzywano réwniez w stosunku do prowincjonalnej
piechoty ( tak jak w przypadku goniillii).

Beszlich zaciggano z rodzin zyjgcych na pograni-
czu, jeden jezdziec z kilku rodzin. Ich zadania ogra-
niczaly sie do oslony pogranicza oraz zadan rozpo-
znawczych. Stanowili cze$¢ garnizonéw w fortach
pogranicznych (tzw. palankach) i optacani byli
przez zarzadcow prowincji.

Do tej samej kategorii mozna zaliczy¢ kawalerie
z oczakow (z tur. ocak — ,,palenisko, komin, ogni-
sko”). W oczaki zgrupowani byli Cyganie i niekto-
rzy Muzulmanie z rejonéw przygranicznych. Oczak
liczyt 30 0s6b z ktorych kazdego roku 5 (zwanych
eszkingi — ochotnicy) zobowigzanych bylo do
stuzby wojskowej. Kawaleria z oczakéw byla czesto
wysylana wraz z Tatarami na rajdy w glgb Rzecz-
pospolitej, Rosji czy innych krajéw. Pozostatych 25
0s0b z oczakow zwanych byto Jamak. Ci na kazde

5000 akcza renty z posiadlosci, musieli wystawi¢
jednego stluge na wyprawe. Zadaniem tych stug
byto towarzyszenie artylerii, ochrona tabor6éw, zdo-
bywanie zaopatrzenia i przygotowanie drég i mo-
stow dla armii. Z kolei cze$¢ rodzin w Bulgarii byta
zobowigzana do co rocznego przygotowywania
siana i stomy, a takze paszy dla koni.

Orgaizacja

Tak jak wojska kapikularne beszli byli zorgani-
zowani w jednostki zwane dzemat, sktadajace sie
z kilku boliikéw albo od kazda. Na czele dzematu
stal aga wspomagany przez zastepce (kethiida)
i chorazego (alemdar). W wiekszych oddziatach
znajdowat sie tez pisarz (katib) i postaniec — czausz
(cavus) . Boliik lub oda liczyly ok. 10-30 ludzi i byly
dowodzone przez boliik basze lub oda basze.

Uzbrojenie
Uzbrojenit lekkiej jazdy prowincjonalnej zalezato
do mozliwosci i preferencji kazdego z jezdzcow.
W przypadku beszli bylo ono bardziej zestanda-
ryzowane niz u goniillii. Sktadaly sie nan szable,
dzidy, dziryty, katkany i tuki. Jazda ta uzywata
uzbrojenia ochronnego jedynie sporadycznie.

I



Taktyka

Beszli byli uzywani do zadan typowych dla lekkiej
jazdy: zwiadu, dziataf ostonowych, rajdéw na te-
rytorium nieprzyjaciela itp. Prowadzili akcje i nie-
spodziewane wypady na mate przygraniczne forty
nieprzyjaciela. Jako zatogi garnizonéw zagrazali
rébwniez tytom maszerujacej armii wroga i jego li-

DZEMAT BESZLI

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie

Beszli 20/420

3

RZECZPOSPOLHA W PEOMIENITCH

Walka Wrecz  Strzelanie

KL

niom komunikacyjnym, zmuszali go zatem do sto-
sowania blokady wokol mijanych twierdz. W czasie
bitwy wspomagali sipahéw prowadzac dzialania
oskrzydlajace i razac przeciwnika ostrzatem z tu-
kéw i od czasu do czasu bezposrednimi atakami.

Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Lekka jazda

Doborowi | 20/+20 &) 5 4 2
beszli

Zwiadowcy

1. Dziryty
Cze$¢ beszli byta wyposazona w dziryty.
Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatu
w Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie potrzebu-
jesz amunicji by tak zaatakowac.

2. Zestaw OTT-5 Beszli pozwala na wystawienie doborowych
beszli — wyposazonych w dzidy. Dzidy powinny mie¢ ok. 2-2,5
cm dlugosci (nalezy je przycigé). Jako modeli beszli bez dzid
mozna uzy¢ zestawu OTT-4 Goniillii. 4

3. Czes¢ beszli (zaréwno zwyklych jak i doborowych) mozna
wyposazy¢ w katkany — szczegoty w Strukturze Armii.
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Historia formacji

Segbani okreSlani czesto w naszej literaturze mia-
nem sejmenéw nalezeli do wojsk serhad kulu (po-
graniczne formacje prowincjonalne na ustugach
sandzakbejow i bejlerbejow). W literaturze wyste-
puje tez czasem nazwa sarica. Jak uwaza Halil Inal-
cik segbani byli oddziatami zacigganymi za zotd na
prowingji, gléwnie byli to Anatolijczycy. Segbani
rekrutowani byli przewaznie spo$réd mtodych,
bezrolnych wieSniakow, ktérzy opuscili swoje
domy - stad raczej nie bylo probleméw z chet-
nymi do stuzby, a oddzialy te osiggaly okresowo
znaczaca liczebnos¢. Byly to wojska pomocnicze.
W XVII w z uwagi na potrzebe posiadania coraz
wiekszej iloSci piechoty z bronig palna, zaczeto za-
ciggac segbanow by uzupeknic zatogi twierdz i woj-
ska panstwowe.

Sekbanéw zaciggano podobnie jak azabéw. Wysy-
fano czausza z listem sultanskim zezwalajacym na
werbunek i sztandarem (najczeSciej czerwonego
koloru). Czausz naktanial ochotnikéw do wsta-
pienia do jednostki obiecujac wyplacenie zotdu.
Sztandar niesiony przez czausza stawat sie sztan-
darem nowo sformowanego oddzialu, jego do-
wodca zostawat natomiast jaki$ oficer janczarski.
Poza jednak dyskusyjng warto$cig bojowa tych,
raczej mato zdyscyplinowanych oddziatow, byly
z nimi duze klopoty. Segbani, ktérym panistwo, za
poSrednictwem prowincjonalnych gubernatoréw,
nie byto w stanie zaptaci¢ zotdu lub kiedy docho-
dzitlo do demobilizacji duzych ilosci tych wojsk,
tworzyli bandy rozbdjnicze grabigce ludnosé. In-
alcik mowi wtedy o Anatolii jak o Francji po woj-
nie stuletniej — pladrowanej przez rozformowane
oddzialy wojskowe. CzeS¢ ostrzelanych oddziatow

SEGBANI

Piechota

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie

Walka Wrecz  Strzelanie

seghanow zostala przeformowana, przeszkolona
i uczyniono z nich jednostki Tufekczi.
W wojskach prowincjonalnych jak pisze Ricault
seghani mieli m.in. za zadanie strzec taboré6w ka-
walerii, a sarica — piechoty. W takiej sytuacji seg-
bani mieli jezdzi¢ konno, jak dragoni.

Organizacja
Segbani byli formowani w niewielkie jednostki
zwane boliik. Jednostka ta dowodzona byla przez
oficera nazywanego ser boliik (w przypadku wojsk
panstwowych lub garnizonowych - janczara).
W przypadku wojsk prowincjonalnych struktura
nie jest znana, jednak segbani musieli w nich for-
mowac wieksze jednostki, gdyz czesto zaciggano
ich wielka iloS¢.

Uzbrojenie
Segbani nie uzywali uzbrojenia ochronnego. Wypo-
sazeni byli w dlugg bron palng oraz broni do walki
wrecz. Bron palna dostarczana segbanom byta
najnizszej jakosci. Ponadto zazwyczaj brakowato
im odpowiedniego wyszkolenia strzeleckiego stad
trudno ich okresli¢ jako piechote typu strzelczego -
ale raczej piechote, ktéra mogta czasami strzelac...

Taktyka
Formacja ta byla traktowana zazwyczaj jako zto ko-
nieczne i wykorzystywana byta podobnie jak Aza-
bowie jako mieso armatnie. Seghani rzucani byli
wiec do najciezszych zadan: krwawych szturmow,
zmasowanych atakéw i jako ostona bardziej warto-
Sciowych formacji armii imperium.

Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Bron reczna
Licha strzelba

Staba
dyscyplina taktyczna
Rabusie

Niesubordynowani

1. W teorii segbani jezdzili konno a walczyli pieszo jak dragoni,
a sarica byli piechotg, jednak formacja ta byta na tyle stabo
wyszkolona, ze uzycie ich jako dragonéw na polu bitwy wy-
daje sie mato prawdopodobne. Z tych powodéw obie te jed-
nostki traktujemy jako piechote.

2. Segbani zorganizowani byli teoretycznie w male oddzialy
zwane boliik. Nie byla to jednak najczesciej jednostka samo-
dzielna. Z tego powodu w Strukturze Armii segbani wystepujq
najczesciej zgrupowani w watahy (ktérych liczebnosé kazdo-
razowo struktury regulujq).

3. Mozna im dokupié kobylice.
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Historia formacji

Janczarzy (tur. yeniceri, czyli nowe wojsko) po-
wstali najprawdopodobniej w 1330 roku za pano-
wania sultana Orchana. Bylo to wojsko rekruto-
wane systemem, przeprowadzanej zwykle co kilka
lat, branki chtopcow z podbitych narodéw chrze-
Scijanskich zwanej dewszirme. Ta doskonatla regu-
larna piechota, istniejgca na przestrzeni kilkuset
lat, odcisneta ogromne pietno na wszystkich ele-
mentach wojskowosci tureckiej poczynajac od tak-
tyki, a na kwestiach spotecznych koniczac. Skosza-
rowani janczarzy, ktérym zakazywano zakladania
rodzin, ustawicznie ¢wiczeni w rzemioSle wojen-
nym, faktycznie przez kilka wiekow stanowili elite
wojsk tureckich.

0Od drugiej potowy XVI wieku rekrutacje rozsze-
rzono takze na rodowitych Turkoéw, co pozwolito
znacznie zwiekszy¢ liczebno$¢ formacji do okoto 50
tys. ludzi w potowie wieku XVII. W tym czasie ich
warto$¢ bojowa byta juz jednak znacznie mniejsza.
Zmniejszano bowiem czas szkolenia, rozszerzono
zaciag na ludzi przypadkowych, zezwolono jancza-
rom na zajmowanie sie handlem czy rzemiostem
oraz na zakladanie rodzin, co nie moglto pozostaé
bez wplywu na wartos¢ tej formacji. P. Ricault li-
czebno$¢ korpusu janczar6w pod koniec XVII
w ocenit nawet na 100 tys. ludzi jednak z tego jedy-
nie 20 tys. bylo wlaSciwymi zZolierzami. Reszta po-
bierala zold i korzystata z przywilejow janczardw,
ale pelnita tylko funkcje pomocnicze.

Klopotliwe dla rzadzacych byly takze czeste bunty
janczaréw. Kiedy zlikwidowano Kkorpus janczarow

w I potowie XIX wieku, byla to juz formacja ana-
chroniczna i szkodliwa dla panstwa. Warto jeszcze
wspomnieé, ze istniata rowniez formacja kadetow —
adzemi, przygotowujacych sie do stuzby w jan-
czarach w znajdujacych sie w Stambule szkotach
kadetdéw (agemolan). Kadetéw mozna bylo latwo
rozpoznac po stozkowatych, szpiczastych czapkach.
Janczarzy zawsze golili swoje brody — mogli tylko
nosi¢ wasy. Ogolona twarz byla symbolem ich
niewolnictwa. Stad, gdy tylko udato sie ktéremus$
awansowac i otrzymac urzad lub zosta¢ zwolnio-
nym z obowigzku stuzby, natychmiast zapuszczat
brode by pokazac, ze jest wolnym cztowiekiem.

Organizacja
Korpus janczaréw dzielil sie na jednostki o réznym
przeznaczeniu, ktére r6znily sie ksztalttem czap,
barwa kaftanow oraz znakami. W chwili najwiek-
szego rozkwitu formacji byto 196 putkdw znanych
w literaturze pod nazwa oda lub orta, o r6znej sile
(od 100 do 500 ludzi). Ody (orty) byly to oddzialy,
ktére przebywaly razem w jednym pomieszczeniu —
budynku lub namiocie. W czasie wyprawy wieden-
skiej jedne ody liczyly 150 janczaréw, podczas gdy
inne tylko 40-50. Na czele ody miatl zazwyczaj sta¢
czorbadzy (odpowiednik kapitana), zastepowany
zazwyczaj przez odabasze. Oprocz tego oda miata
kwatermistrza, chorgzego (bajrakter), , kucharza”,

- ,pomocnika kucharza” i ,,nosiciela wody”. Te trzy

ostatnie funkcje byly raczej tytularne i wigzaly sie
z r6znymi przywilejami (gtéwnie wyzszym zotdem).
Cztery specjalne oddzialy janczarskie, ody 60-63,
zlozone z olbrzymiego wzrostu Zolnierzy manku-
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tow, tworzyly gwardie ,,przy strzemieniu” sultana.
Poniewaz ochraniali oni suttana w czasie pochodu
lub bitwy od lewej strony, nosili nazwe solakow
(tur: sol, czyli lewy). Osobistag gwardie sultana i wy-
sokich, urzednikéw stanowili Zolnierze janczarscy
idacy po prawej stronie, czyli pejkowie (pers: pejk),
w staropolskim zwani pajukami. Pejkowie nosili na
glowach charakterystyczne kopulaste hetmy ze zto-
conej miedzi, a uzbrojeni byli w topory na dtugich
trzonkach i kindzaty (handzary). Pejk6w miato by¢
W sumie 60.

Wedtug tradycji 196 putkéw podzielonych byto na:
34 oddziaty sekbanéw, 61 boliikow i 101 oddziatow
zwanych dzemaat. Wg P. Ricault od bylo tylko 162
z czego 80 starych (eskai odalar) a 82 nowe (yeni
odalar).

RZECZFOSFOLITA W PEOMIENIACH

Jeszcze inny podziat i nazewnictwo odnajdujemy
w defterach (dokumentach administracyjnych) gar-

nizonéw. Tam janczarzy podzieleni sg na dzematy -

i boliiki. Dzematy staly wyzej w hierarchii i wg.
przypuszczen mogly sie sktadaé z kilku boliikow.
Dowddca pierwszego dzematu byl jednocze$nie

agg janczarbw w danym garnizonie. Do pomocy .

miat swojego zastepce (kethiida) i pisarza (katib)
oraz chorgzego (alemdar). Prawdopodobnie trady-
cyjne nazewnictwo (ody/orty) jest po prostu uogol-
nieniem, a wlaSciwy podziat janczaréw to dzematy,
dzielace sie na boliiki (cho¢ byly tez boliiki samo-
dzielne). ZdecydowaliSmy sie zatem na przyjecie
takiego witasnie systemu.

i
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s Uzbrojenie kienne, szarawary i cizmy. Wrdd innych rodzajow
? g Przez dlugi czas podstawowa bronig strzelecka = wojska wyrozniaty janczarow wysokie biate filcowe
.:;; s janczaréw byt tuk refleksyjny, uzywany przez caty ~ czapy, tzw. kecze, ozdobione z przodu ,,futeratem
| % czas z luboscia przez jazde turecka. Janczarzy po-  nalyzke”. Freskiz epoki przedstawiajgce oblezenie
i stugiwali sie tukiem po mistrzowsku i wiele relacji ~ Malty z 1565 roku ukazujg janczaréw idacych do

e podkresla, ze na wojska chrzeScijanskie sypat sie szturmu, ktorzy zastaniajg si¢ charakterystycznymi
P 13 istny grad strzat przebijajacych nierzadko tarcze  tarczami typu wegierskiego.

ES i pancerze.

W XVI wieku janczarzy zamienili tuki na muszkiety Tzlktgka

lontowe, a nastepnie (w drugiej potowie XVII wieku) Janczarzy stanowili trzon piechoty osmanskiej,
na muszkiety skatkowe, ktére zwano potocznie zazwyczaj 10:20% armii wyruszajacej na kampa

strzelbami janczarskimi lub janczarkami. Byly to nigy .Reszta ]anczarOV\{ pozqstawala L4 garnlz(?nach
ciezkie muszkiety o kalibrze okoto 20 mm, kt6rych ro’zs%anych Y ca}ym 1mper1un?. PRIy o
uzywano bez forkietu, dlatego mocno ,kopaly”. dzv'\nekach muzyflfl.. Te ‘atak'l‘ 'charakteryzqwa}a
Poczatkowo Turcy stosowali serpentynowy za- d.uza o a}}townosc e d(?]saa 4 ghidgrgi '
mek lontowy, ale w ciggu wieku XVII zapoznali biala blon) _CO pewodowalo, z‘e CZ‘QS‘[O takl‘e 2R
sie 7 zamkiem skatkowym typu hiszpafskiego low‘e natarcia f)kupowan.o duzymi stratami. Atako-
(miquelet). Generalnie jednak w wojsku tureckim, wali zazwyczajgy glehokich kolumnach, ale potra:

takze wsréd janczaroéw, przedkltadano nad walke ﬁ}hbwalcgy.(i.tal;z.e i seyk 'rozproslior‘n;m. Ra;ze]
ogniowg gwattowne ataki na bialg bron, w ktérych S1abo L0 SpE T aniem sZy K Byey DS

mozna bylo wykazac indywidualng odwage. W CZas IR

W obronie byli skuteczniejsi niz w ataku, tym bar-
dziej, ze doS¢ czesto uzywali umocnien polowych,
jak to miato miejsce w 1396 r. pod Nikopolis, czy
W 1444 1. pod Warng. Pod St. Szentgotthard (1664)
zaciekle bronili sie w zabudowaniach wsi Mogers-
dorf, pod Chocimiem (1673) bronili si¢ zza watow
obozu, a pod Wiedniem (1683) zza murkéw i zywo-
plotow w winnicach. Bardzo czesto janczarzy oko-
pywali sie na zajmowanych pozycjach i ostaniali
réznego rodzaju palisadami w szczego6lnosci przed
atakiem jazdy przeciwnika.

Podstawowg bronig sieczng janczaréw byla szabla.
Innga z broni tradycyjnie wigzanych z janczarami byt
jatagan, ktory byl bronig jednosieczna, o glowni
Sredniej dtugosci (ok. 50 cm), wygietej sierpowato,
z rekojescig oprawng w ko$¢ lub metal. Jego uzywa-
nie w XVII wieku budzi jednak sporo kontrowersji
wéréd bronioznawcow. Bardzo popularng bronid,
takze wsrod janczaréw, byt kindzat (handzar), c%yli
dtugi néz bojowy o glowni dwusiecznej.

4

Uzbrojenia ochronnego prosci janczarzy nie nosili
wecale, a ubrani byli w kolorowe, grube kaftany su-

-
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DZEMAT JANCZAROW ‘ji‘

Piechota

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie ~Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne
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Janczarzy 10/45 2 4 4 2 2 Bron rgczna 0 ww Staba 5
Janczarka 2/0 10/35 | dyscyplina taktyczna
Doborowi | 10/45 2 5 4 2 2 Bron reczna 0 WW | Strzelanie szeregami®
T Janczarka 2/0 10/35
1. Walka w rozproszeniu: maga dodatkowo wydania Punktu Rozkazu przez Dowéddce
Ikonografia i zrodla pisane zdaja sie potwierdzac teze, iz w zasiegu 20 cm (z wyjqtkiem sytuacji, gdy oddziat jest wy-
janczarzy czesto walczyli w rozproszeniu, czasem tylko for- stawiany w rozproszeniu na poczqtku bitwy).
mujac glebokie kolumny. Gracz moze wystawic¢ i dziatac¢ .. Janczarzy w potowie XVII wieku to juz tylko cien dawnej for-
janczarami w rozproszeniu: macji. DaliSmy im niskie Morale i Stabq dyscypline taktycznq.
Janczarzy mogq zaczynac gre w Szyku Rozproszonym. Mogq Czes¢ jednostek byla jednak dos¢ dobrze wyszkolona. Te do-
jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmieni¢ szyk z Roz- borowe oddzialy majq wyzsze Morale, nie majq Stabej dyscy-
proszonego na Normalny i odwrotnie. Nie mogq zmienia¢ pliny taktycznej i otrzymaly mozliwos¢ Strzelania szeregami.
szyku w trakcie szarzy. PrzejScie w Szyk Rozproszony wy- 3. Mozna im dokupié kobylice.
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Mdtec

Mehter to po prostu turecka orkiestra wojskowa,
przede wszystkim w korpusie janczaréw. Mehter
ma bogatg tradycje i jako swoista atrakcja muze-
alna istnieje nawet do dzisiaj. Dzwieki orkiestry
wojskowej pelily w armii tureckiej wazna role, nie
- tylko w obozie, ale takze w natarciu. Rozlegajaca
sie w osmanskich szeregach przerazliwa, jazgo-
tliwa muzyka podnosita na duchu wiasne wojska,
a dziatata demoralizujgco na przeciwnika. Instru-
mentarium osmanskiej orkiestry byto bardzo bo-
gate. Stanowily je min. bebny janczarskie, meta-
lowe talerze, kotly, cymbaly, piszczalki itp. Ewlija
Czelebi piszac o osmanskiej orkiestrze wojskowej
w XVII wieku wspominat, ze muzyka ta brzmi jak
grzmot. Bez watpienia byta dla europejskiego

stuchacza bardzo jazgotliwa i agresywna, miata
wiec okreSlone znaczenie deprymujgce zolnierzy
na polu bitwy. Charakterystyczne dla muzykéw
osmarnskich byly diugie powlbdczyste, réznokolo-
rowe szaty (m. in. czerwone). Wojskowa muzyka
(marsze) oraz stlowa powstawaly w tzw. mehter-
hane, a w XVI i XVII wieku mozna wspomniec¢
o kilku wybitnych dziatajacych w nich kompozyto- .
rach osmanskich. Szczeg6lne znaczenie miata or-
kiestra korpusu janczaréw, ale niewielkie orkiestry
czesto wystepuja rdwniez w wykazach garnizonéw
na prowincjach. Mozna stad wysnu¢ wniosek, ze
muzyka wojskowa towarzyszyta Turkom nieustan-
nie, nie tylko w czasie kampanii wojennych.

MEHTER

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie

Walka Wrecz  Strzelanie

Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Nie szarzuje \

1. Mehter ma 2 punkty Sity.

2. Jednostka mehteru sktada sie z jednej podstawki o wymia-
rach 3 na 8 cm. Aby jq poruszy¢ trzeba jej wyda¢ Rozkaz jak
innym Jednostkom. Na potrzeby poruszania sie, korzystania
z oston, Wycofywania sie itp. mehter nalezy traktowacé jak ka-
walerie.

3. Gra tej orkiestry miala dziata¢ motywujgco na sojusznikow
i deprymujgco na wrogow:

*  Janczarowie w zasiegu 20 cm od mehteru otrzymujq +1 do
testow Morale.

*  Wrogie Jednostki w zasiegu 20 cm od mehteru otrzymujq -1
do wszystkich testow Morale.
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Historia formacji
Wsréd 6 putkoéw jazdy gwardii szczegblnym pre-
stizem cieszyly sie dwie pierwsze formacje gwardii
korpusy sipahéw i silahdaréw. W sumie w II poto-
wie XVII w miato by¢ 12 tys. sipahéw i silahdaréw.
Korpus sipah6éw zacieznych (gwardii) zwany byt
sipahioglan - tzn studzy sipah6éw. Ze wzgledu na
kolory jakie nosity ich sztandary sipahowie gwar-
dii zwani byli: "Kirmizi Bayrak" co oznacza Czer-
wone Sztandary. Cho¢ byli mlodszym odta-
mem, to od czas6w Mehmeda III (przetom
XVI i XVII w) byli stawiani wyzej niz

silahdarowie. Stato sie tak po tym gdy w czasie
jednej z bitew na Wegrzech korpus silahdaréw za-
czal w poptochu uciekaé z pola walki i to sipaho-
wie uratowali sytuacje. :

Ciezkozbrojni Silahdarowie (,wladajacy bronig”)
byli najstarsza formacjq jaka weszta w skiad kor-
pusu jazdy kapikularnej. Od koloru sztandaru zot-
nierze tej formacji byli zwani "Sari Bayrak” — Zolte
Sztandary. Cala osobista eskorta sultana (Muta-
faraca — ok. 400-500 0sé6b) byla rekrutowana wy-
tacznie z najlepszych sposrod silahdarow. W XVI
wieku ich liczebno$¢é nie przekraczata 2500 ludzi
ale stale rosta i siegneta ponad 7000 na poczatku
XVII wieku. W drugiej potowie wieku liczebno§é
korpusu zmalala, tak ze, wraz z sipahami bylo ich
w sumie ok. 12 00o.

Podobnie w wyniku buntéw i przewrotow zmalat
prestiz gwardii. Formacja ta cieszyla sie poczatkowo
estyma, jednak w XVII wieku z uwagi na buntyi prze-
wroty patacowe, podobnie jak janczarzy stala sie
ktopotliwa. Gdy w 1657 r. zdezerterowali z wyprawy
dowodzonej przez wielkiego wezyra i udali sie, by
go oczerni¢ przed sultanem miarka sie przebrata.
Przywodca spisku zostal zamordowany a wraz z nim
ok. 300 sipahdw i silahdaréw. Publiczne egzekucje
Sciggnely na nich nienawi$¢ thumu, a prestiz forma-
¢ji niemal catkowicie upadt.

Organizacja

Trudno powiedzie¢ cos pewnego o or-
ganizacji i liczebnoSci korpusow
sipah6w i silahdaréw. Zaréwno
silahdarowie jak i sipahowie
gwardii stawiali sie na wyprawe
wraz z pocztem — kilku do na-
wet kilkudziesieciu os6b. Nie
byli jednak podzieleni na
odpowiedniki choragwi czy
putkéw. Nie bylo prowa-
dzonych zadnych doktad-
nych rejestrow i popisow.
Jedynie w listopadzie, gdy
wyplacano zotd liczono ilu
zolnierzy po niego sie sta-
wito. W czasie przemarszu si-
pahowie poruszali sie malymi
lub wiekszymi grupkami — jak
kto chciat. Na czas bitwy tworzyli

ad hoc hufce o réznej liczebno$ci.




Uzbrojenie

Silahdarowie stanowili formacje ciezkozbrojna, do-
brze wyposazona w strdj ochronnych oraz w bron
zaczepna, w tym przede wszystkim w kopie. Silah-
darowie mogli sobie pozwoli¢ na drogie, ale za to
dobrze chronigce cialo jezdZzca zbroje typu kolczo-
-plytowego (juszmany lub bechtery), gdzie ptytki
byly faczone plecionka kolcza, czy tez zbroje zwane
»lustrami”, gdzie duza kolista plyta chronita piers
wojownika, a od niej, polaczone kolcza plecionka,
rozchodzily sie plyty mniejsze chroniace boki
i plecy. W drugiej potowie wieku pancerze te byty
juz jednak w znacznej mierze nie uzywane. Glowe
chronit szyszak, z nosalem, ostong policzkdw i na-
karczek (podobny do szyszaka husarii) lub
tzw. helm turbanowy. Ciezkozbrojny
jezdziec osmanski nie gardzit takze
ostonami na przedramiona (kar-
wasze) i na tydki (buturlyk).
W wieku XVII konie zapewne
nie byly juz opancerzone,
co mozna zaobserwo-
wac we wczeSniejszych
okresach (chociaz
pod Wiedniem zdo-
byto kilka kon-

. skich pancerzy).
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Uzbrojenie ochronne sipah6w byto prawdopodob-
nie 1zejsze niz u silahdaréw, chociaz zapewne nie
bylo zadnej standaryzacji w tej kwestii. W XVII
wieku chetniej zapewne siegano po pancerze kol-
cze, karwasze i buturlyki niz po ciezkie zbroje,
zapewne nie spotykano juz opancerzonych Koni.
Wsr6d wielu typéw tarcz dominowatla tarcza okra-
gla, zwana u nas katkanem - splatana przewaznie
z pretéow figowca i nici, majgca posrodku okragla,
lekko wypuklg plyte (umbo). Katkan mogt byc
bardzo prosty, ale réwnie dobrze zdobiony, na
przyktad pokryty zlotoglowiem, ze zlocista bla-
cha i drogimi kamieniami. Swoje hetmy sipahowie
czesto malowali w kolory jednostki (na czerwono).
Podstawowymi rodzajami broni obu formacji byta
szabla i wlocznia (mizrak). Wielu sipah6w posia-
dalo takze dziryty — oszczepy o diugosci ok. 60-
7ocm wykonane z trzciny indyjskiej i zaopatrzone
w dtugi, stalowy grot. Potrafili nimi ciska¢ bardzo
zrecznie i celnie, a takze w pelnym galopie podno-
si¢ z ziemi. Do siodta sipahowie troczyli patasze lub
koncerze. Wielu uzbrojonych byto w tuki albo bron
palna (pistolety, bandolety). Uzbrojenie zaczepne
silahdarow bylo podobne jak u sipahdéw: sza-
bla, troczony do siodla patasz lub koncerz i dluga
wldcznie (mizrak), do tego niektdrzy posiadali dzi-
ryty albo pistolety. Mizrak prawdopodobnie wypart
uzywang w XVI w kopie (nie spotyka sie jej w opi-

sach). Jego dlugos¢ byta zreszta zblizona do dlugo- .

Sci kopii i mogt by¢ podobnie uzyty.

Taktyka

Sipahowie gwardii i silahdarowie byli jazda im-
petyczna, zdolng do wykonania szarz w pelnym
galopie, na wzor polskiej husarii. Byli jednak od
niej gorzej wyszkoleni i nie potrafili trzymac szyku.
Preferowano starcia na bialg bron, gdzie mozna
bylo wykazaé¢ sie osobista odwagg. Tradycyjnie
przed szarza wznoszono okrzyk ,,Allach! Allach!”
i szarzowano do trzech razy. Jezeli trzecia szarza
nie przyniosta rozstrzygniecia, jezdzcy rezygnowali
z kolejnych i wycofywali sie z pola bitwy. Sipaho-
wie w czdsie bitwy stawali po prawej rece gtdwno-
dowodzacego (zwykle suttana lub wezyra). Peknili
role odwodu i osobistej ochrony wodza. Silahda-
rowie w czasie bitwy stawali na lewym skrzydle,
zawsze W poblizu sultana jesli byt obecny. Ich
honorowym zadaniem bylo bowiem strzezenie
sultanskiego namiotu.
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SIPAHOWIE GWARDII

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron
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RZECIFOSFOLITA W PEOMIENUCH

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Zaciag towarzyski
Mato amunicji

Luk/bandolet
Kopia turecka’
Palasz/koncerz

~ Kalkan

Pistolet/Drziryt’

Ik

Walka w rozproszeniu:

Gracz moze wystawi¢ i dziata¢ sipahami w rozproszeniu:
Sipahowie mogq zaczynac gre w Szyku Rozproszonym. Mogq
jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmieni¢ szyk
z Rozproszonego na Normalny i odwrotnie. Nie mogq zmie-
nia¢ szyku w trakcie szarzy. PrzejScie w Szyk Rozproszony
wymaga dodatkowo wydania Punktu Rozkazu przez Do-
wodce w zasiegu 20 cm (z wyjgtkiem sytuacji, gdy oddziat
jest wystawiany w rozproszeniu na poczqtku bitwy).

SILAHDAROWTIE

Dziryty i pistolety

Czesc¢ sipahdow byta wyposazona w dziryty, a cze$¢ w pisto-
lety.

Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatu
w Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie potrze-
bujesz amunicji by tak zaatakowaé. Dodatkowo w pierwszej
w bitwie rundzie Walki Wrecz otrzymujesz modyfikator +1 do
trafienia, tak jakby jednostka uzyta pistoletow. To réwniez
nie powoduje utraty amunicji.

Sipahowie nie mogq prowadzi¢ ostrzatu dopoki majq kopie.
Mogq odrzuci¢ kopie by przeprowadzic¢ ostrzal. Kopie sipa-
héw byly to w zasadzie dlugie wiécznie (mizrak). Powinny
one mie¢ ok. 3-3,5 cm dtugosci (nalezy je przyciqc).
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Kawaleria E
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne !ff

w

Silahdarowie| 20/+20 6 5 4 2 i Bron rgczna 0 WW | Zaciag towarzyski w

Kopiaturecka’ | 03 | WW ﬁ

\ Palasz/koncerz 0/1 ww -

Katkan ww ﬁj

Pistolet/Diryt* 0 5 $

o0

1. Walka w rozproszeniu: Dziryty i pistolety i

Gracz moze wystawic i dziata¢ silahdarami w rozproszeniu:
Silahdarowie mogq zaczynac¢ gre w Szyku Rozproszonym.
Moggq jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmieni¢ szyk
z Rozproszonego na Normalny i odwrotnie. Nie mogq zmie-
nia¢ szyku w trakcie szarzy. PrzejScie w Szyk Rozproszony
wymaga dodatkowo wydania Punktu Rozkazu przez
Dowédce w zasiegu 20 cm (z wyjqtkiem sytuacji, gdy oddzial
jest wystawiany w rozproszeniu na poczqtku bitwy).

W 1622 roku poset polski w Stambule

tureckich sipahduw, twierdzqc,

Krzysztof Tbaraski nader nisko oceniat 5

ze mato ktdry z nich uzywat kopii. Wedtug ni

‘ wi ‘ ] g niego I

na]populqrnle]szq broniq tureckiej jazdy byt dziryt, ktéry jednak S :

. miat sie¢ nadawac przede wszystkim do walki w rogsypce,
a nie wartym starciu.

.'1’15‘-'3‘{"

Czes¢ silahdaréw byla wyposazona w dziryty, a czes¢
w pistolety.

Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatu
w Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie potrze-
bujesz amunicji by tak zaatakowaé. Dodatkowo w pierwszej
w bitwie rundzie Walki Wrecz otrzymujesz modyfikator +1 do
trafienia, tak jakby jednostka uzyla pistoletow. To rowniez
nie powoduje utraty amunicji.

Kopie silahdaréw byly to w zasadzie dlugie wiécznie
(mizrak). Powinny one mie¢ ok. 3-3,5 cm dlugosci (nalezy
je przycigc).
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Historia formacji

Posréd wielu réznorakich oddziatow osmanskiej
piechoty duza wartoScia bojowa wyr6zniali sie tu-
fekczi pelnigcy role ,,fizylieréw”. Tufekczi stanowili
jedyng w swym rodzaju piechote w armii suttan-
skiej oparta na wzorach zachodnioeuropejskich.
Powstanie tej formacji wymusit wzrost znaczenia
broni palnej pod koniec XVII wieku, przy jednocze-
snym spadku warto$ci bojowej janczaréw, ktorzy
przestali by¢ juz elita. Nie bez znaczenia byly tu
zapewne doSwiadczenia wojen z Austrig. Tufekczi
byli dobrze uzbrojeni w bron palna, charakteryzo-
wali sie dobra dyscypling i nieztym wyszkoleniem
strzelczym. Podobno juz w potowie XVI wieku
w Egipcie wystepowali jako konna piechota (by¢
moze na wzdr dragondéw), ale w zdecydowanej
wiekszosci byli po prostu piechota. Zrédta niewiele
moéwig na temat tej formacji, dlatego mozna przy-
puszczad, ze liczebnos¢ tufekczi byta niewielka.

Organizacja
Niewiele wiadomo o organizacji tej formacji. Na
jej czele stat tufekczi baszy, a oddzialy byly o sto-
sunkowo niewielkiej liczebnoéci (jak ody u jancza-
row). Wsrod oddziatéw piechoty nieliczne oddziaty
tufekczi stanowily zapewne elite.

UUzbrojenie

Podstawa uzbrojenia byla dluga bron palna, za-
pewne najpierw arkebuz (XVI w.), przejSciowo
muszkiet z zamkiem kolowym importowanym
z Europy (pot. XVII w.), a wreszcie flinta skatkowa.
Uzbrojenie byto w catosci, jak sie zdaje, pochodze-
nia zachodnioeuropejskiego, dlatego bron biatg
stanowil np. rapier, nie uzywany w innych forma-
cjach osmanskich.

DZEMAT TUFEKCZI

Piechota

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie

Walka Wrecz  Strzelanie

Taktyka
Tufekczi stanowili wyborowa piechote strzelcza ze
stosownym do tego szykiem ogniowym. Ich nie-
wielka liczebno$¢ powodowala, ze nie odgrywali
jednak duzej rolji w bitwach.

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Bron reczna
Muszkiet
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Historia formacji

Do XV wieku Turcy byli prekursorami uzycia na
duza skale artylerii. Odlewane na miejscu dziata
przyczynily sie do upadku wielu twierdz, w tym
oczywiécie Konstantynopola. Rozwdj artylerii
osmarnskiej przypada jednak na wiek XVI i XVII. To
okres nie tylko najwiekszych tureckich podbojow,
ale takze okres, w ktorym zdecydowanie nad bi-
twami polowymi przewazajq dzialania obleznicze.
Whbrew obiegowym opiniom o konserwatyzmie is-
lamu, Porta byla zdolna do szybkiego przyjmowa-
nia nowych idei i nowych technologii wojskowych
z Zachodu i dotrzymywata kroku w dziedzinie arty-
lerii panstwom Europejskim co najmniej do konica
XVII wieku.

Organizacja

Na czele korpusu artylerii osmanskiej (topczy —
puszkarzy i kumbaradzy — bombardierdw) stat
topczy baszy. Korpus ten nalezat do wojsk statych
i zorganizowany byl na wz6r janczar6w — w ody.
Transportem sprzetu artyleryjskiego zajmowali sie
toparabadzy — woZnice zaprzegéw, a samym sprze-
tem opiekowali sie dzebedzy.

Uzbrojenie

Sprzet artylerii odlewany byl przede wszystkim
w wielkiej ludwisarni w Stambule oraz oSrodkach
prowincjonalnych, jak np. w Budzie. Turcy dyspo-
nowali przede wszystkim ciezkimi dzialami ob-
lezniczymi, artyleria polowa odgrywata znacznie
mniejsza role. Przykltadowo pod Chocimiem byto
15 dzial oblezniczych (na 62), z ktorych niektore
strzelaly pociskami wagi 55 funtéw. Podstawo-
wym problemem osmanskiej artylerii byla mata
standaryzacja dziat. Transport byt oparty w duzej
mierze na silnych zwierzetach pociggowych, ta-
kich jak woty. Ciezkie dziala obleznicze musialo
ciggnac nawet 20 wotow.

Taktyka
Artyleria osmanska najlepiej spisywata sie w trak-
cie oblezen. W bitwach polowych z uwagi na matg
mobilno$¢ i stabg wspoélprace z innymi jednost-
kami jej przydatnoS¢ byta ograniczona, chociaz
starano sie nadrabia¢ skuteczno$¢ — iloscia.

ARTYLERIA LEKKA / |
\ !
Artyleria
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg
ahaloz 10 2 5 4 1 Bron -1/-1 ww Artyleria
§ impro\fvloz%mna’ / et
1 Kula 5 25/60
Darbzen 10 2 5 4, W= 1 1 Kula 7 40/80
300 dirheméw
Darbzen 5 2 5 4 1 1 Kula 8 55/110
1oka!
2 Kartacze® 3 30

1. Darbzen 1 oka nalezy traktowa¢ przy poruszaniu jak Srednie
dziato (porusza sie 5 cm, a w zaprzegu 10cm).

2. Zalogiwszystkich rodzajow dziat w Walce wrecz korzystajq z Broni
improwizowanej.

ARTYLERIA SREDNIA

Arryleria

Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale

Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie

3. ZKartaczy mogq korzystac wszystkie wymienione typy dziat.

Skutecznos¢  Zasigg

Bron Zasady specjalne

1. Darbzen 2 oka jest traktowany przy poruszaniu jak ciezkie

dzialo (porusza sie 2 cm, a w zaprzegu 5cm).

5 K TN, VTS, DOT, JOVS. DO, VPR RV, DRYS O, TR,
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| Tasady specjalne

"Japetnity sig nimi gory i rowniny”
Turecka armia byla ogromna i chcemy zachecic¢ graczy do wystawiania w niej duzej ilosci
jednostek. -

Za kazde pelne 3b podstawek (oprocz Dowédcow) w armii otrzymujesz 1 darmowy Punkt Sily,
ktory mozesz przeznaczy¢ na wystawienie nowych Jednostek, Dowédcow czy na ulepszenie
uzbrojenia itp (ale tylko takich jakie sq dostepne w LiScie Armii). Punkt ten nie zwieksza Sity
twojej armii, nie mozesz tez za wystawione za niego podstawki otrzymac¢ dalszych darmowych
Punktow Sily z tej zasady.

"Prawowierni w okopach swoich”
Jak pisze P. Ricaut kazdy z timariotow i zaim6w mial mie¢ 3-4 kosze i narzedzia i byt zobowia-
zany do sypania szaficow dla dzial i janczarow.

W bitwach, w ktorych jest Obroncq, gracz turecki moze za darmo wystawic 1 element fortyfikacji
na kazde 5 podstawek sipahow lennych w armii. Wielko$¢ elementéw fortyfikacji okresla Taktyka
Umocnienia Polowe.

"Stabi to zwiadowey...”
Segbani towarzyszacy kawalerii poruszali sie konno jak dragoni. Z uwagi na stabe wyszkole-
nie i brak wzmianek o ich bojowym uzyciu jako dragonéw, traktujemy ich jak piechote. Tym
niemniej nawet stabo wyszkoleni mogli sie przyda¢ w rozpoznaniu...

Przy obliczaniu Punktéw Zwiadu traktuj podstawki segbanow z putku lub Podjazdu z tq zasadq
tak jakby byly podstawkami kawalerii (otrzymujesz 1 Punkt Zwiadu za kazdq z nich).

"fllah!, fillah!”

Sipahowie tradycyjnie przed szarza wznosili okrzyk Allah! Allah! Swoje szarze ponawiali trzy-
krotnie i jezeli trzecia nie wyszla, to ich Morale spadato i czesto wycofywali sie z bitwy.

Polo6z przy podstawce dowéddcy putku lub Wodza Naczelnego (dla Poziomu II) 3 znaczniki. Za
kazdym razem, gdy jakas$ Jednostka sipahéw lub silahdaréw z danego putku lub catej armii,
ktora posiada Rozkaz Szarza nie zda testu Morale lub przeprowadzi Nieudanq Szarze, odrzué
jeden znacznik — test uznaje sie za zdany. W Walce Wrecz dopoki sq na stole znaczniki nie
przeprowadza sie testu Morale gdy jaka$ Jednostka sipahéw lub silahdaréw przegra runde
walki. Zamiast tego odrzuca sie znacznik i Jednostka Wycofuje sie tak jakby zdata test. Jezeli
nie moze sie Wycofac dalej musisz odrzucic znacznik, a Jednostka Ucieka/zostaje zniszczona.

Gdy odrzucisz wszystkie znaczniki kazdy nie zdany test Morale po przegranej Walce Wrecz
dowolnej Jednostki sipahéw lub silahdaréw z danego putku lub armii oznacza Ucieczke (przy
Ostrzale i innych testach Jednostka moze dalej zosta¢ Zdezorganizowana).
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"Wojsko wybornym ozywione duchem”
Armia turecka zazwyczaj rozpoczynata bdj z wielkim animuszem. Morale podnosily zar6wno
obietnice nagrod ziemskich (bohater mogt liczy¢ na nagrode finansowa badz lenno) jak i raju
dla tych, ktorzy poSwieca swe zycie walczac za wiare. Stad w armii wielu bylo ochotnikow
liczacych na poprawe swojej doli na tym czy tez tamtym Swiecie.

Mozesz zdecydowac sie na zmotywowanie swoich Zotnierzy. Kosztuje to tyle PS ile wynosi poziom
rozgrywki (1PS dla Podjazdu, 2 PS dla Dywizji itp.): Poléz znacznik przy dowédcy Podjazdu albo
Wodzu Naczelnym. Usun znacznik, gdy jakas turecka Jednostka (ale nie Sojusznicy) Ucieknie
z pola walki lub zginie Dowddca, przy ktérym lezy znacznik. Dopdki znacznik znajduje sie na
stole wydanie Rozkazu Szarza tureckiej Jednostce (ale nie Sojusznikom) kosztuje o 1 punkt
Rozkazu mniej (ale minimalnie 1 punkt). Dodatkowo Jednostka z Rozkazem Szarza™ moze
przerzucic nieudany test Wyszkolenia jezeli przeprowadzi Nieudangq Szarze.

Kontrakt serdengetezi
Czasami poszczeg6lne ody, orty, badZz pulki janczarskie podpisywaly specjalny kontrakt,
w ktorym zobowigzywaly sie, ze nie cofng sie z pola bitwy, dopdki trzykrotnie nie powtdrza
ataku. Kontrakt taki obowigzywat tylko do czasu jego wypelnienia, lub do czasu, gdy osoba,
wobec ktorej oddziat sie zobowigzal nie zniszczyla go.

Mozesz zdecydowad, iz twoj putk podpisuje taki kontrakt. Zwieksza to Site putku o 1. Dopoki
kontrakt obowiqzuje, Jednostki z putku, ktory go podpisat stosujq nastepujqce zasady:

e Nie mogq powstrzymac sie przed Sciganiem wroga.

e Jezeli w Fazie Rozkazoéw w odleglosci 10 cm od Jednostki znajduje sie jaka$ Jednostka
wroga (poza kawalerig), to Jednostka janczaréw otrzymuje darmowy, odkryty rozkaz
Szarza, ktorego nie mozna zmienic.

e Pot6z na podstawce dowodcy putku trzy znaczniki. Za kazdym razem, gdy jakas Jednostka
z putku nie zda testu Morale, lub putk nie zda testu Motywacji, musisz odrzuci¢ 1 znacz-
nik a test zostaje automatycznie zdafly. Mozesz to zrobi¢ po wykonaniu ewentualnego
przerzutu spowodowanego np. przez sztandar proroka (zasada ta zostanie opublikowana
w przysztosci). W chwili, gdy wszystkie znaczniki zostang odrzucone, lub zginie dowédca
pulku kontrakt jest anulowany i wszystkie jego zasady przestajq obowigzywac.
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dojusznicy

Dywizje tureckie mogq wystawic nastepujqce putki jako Sojusznikéw. W nawiasie podano lata,
w jakich te pulki mozna wystawia¢ (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych, a czasem
takze przy formowaniu dywizji).

Armia ejaletu europejskiego (1648-76) i Armia ejaletu anatolijskiego (1648-76)
* Mozesz wystawi¢ 3 dodatkowe pulki, o ile jeden z nich to Sojusznicy.
Mozesz wystawic 2 putki sojusznicze, ale kazdy musi by¢ innej nacji.
Czambul mirzy (1648-76)
Sereg jazdy szeklerskiej albo komitackiej (1661-62)

* Sereg jazdy szeklerskiej albo komitackiej mozna wystawi¢ tylko jako
szosty putk w armii.
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I ;_: +1 PSza Age L0} * Maksymalnie 1/2 al sipah6éw oraz 1/2 dzemat6éw goniillii i 1/2 dzematéw o
8P o -1 PSza zamlane 3 dzematow goniillii lub beszh po 3 podstawki na 3 dzematy beszli moze mie¢ katkany. £
e < po 2 podstawki (max 1 raz). *  Maksymalnie 2 ale sipah6w moga miec kopie. Nie mozesz mie¢ wiecej sipahow !
" B * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 ale sipah6éw z podstawy Podjazdu na takiej z kopiami, niz pozostatych sipahdow. Lﬁ
g samej wielkoSci dzematy goniillii i/lub beszli. * Maksymalnie 1/2 dzematéw goniillii moze mie¢ wiocznie,
- D +1 PS za 3 dodatkowe podstawki sipahow, goniillii lub beszli. * Maksymalnie 1/2 dzemat6éw beszli moze by¢ doborowa.
+1 PS za 6 dodatkowych podstawek segbandow. *  Nie mozesz wystawi¢ wiecej podstawek goniillii niz sipahow. Nie mozesz
+1 za wystawienie boliiku deli. Lista pokazuje liczebno$¢ bolitku w zaleznoSci wystawi¢ wiecej podstawek segbanéw niz sipahow.

od wielkoSci Podjazdu.
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Ala sipahow

+1 PSzaAge [ ’ -
-1 PSza zfalmiane 3 dzemat6éw goniillii lub beszli po 3 podstawki na 3 dzematy po
2 podstawki (max 1 raz).

* Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 ale sipahoéw z podstawy Podjazdu na takiej
samej wielkosci dzematy goniillii i/lub beszli.

+1 PS za 3 dodatkowe podstawki sipahdw, goniillii lub beszli.

+1 PS za 6 dodatkowych podstawek seghan6w.

+1 za wystawienie boliiku deli. Lista pokazuje liczebno$¢ boliiku w zaleznosci od
wielkosci Podjazdu.

)

* Maksymalnie 1/2 al sipahow oraz 1/2 dzematéw goniillii i 1/2 dzematow
beszli moze mie¢ katkany.

Maksymalnie 1/2 al sipahéw moze mie¢ wl6cznie.

Maksymalnie 1/2 dzematéw goniillii moze miec¢ widcznie.

Maksymalnie 1/2 dzematéw beszli moze by¢ doborowa.

Nie mozesz wystawi¢ wiecej podstawek goniillii niz sipahow.

Sipahowie anatolijscy moga tworzy¢ Skwadrony o maksymalnej wielkosci
8 podstawek.
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‘_: -1 PS za zamiane 3 dZem.at()w lub torhakow (goniillii, beszli lub ordyncéw) po 3 * Maksymalnie 1/2 torhakéw ordynicoéw oraz 1/2 dzematéw goniilliii 1/2 sy r
D podstawki na 3 dzematy/torhaki po 2 podstawki (max 1 raz). dzeamt6w beszli moze mie¢ katkany.
< * Mozesz zamienic 1 dzemat beszli z podstawy Podjazdu-na torhak ordyficow * Maksymalnie 1/2 dzematow goniillii moze mie¢ widcznie. L 4
T B dub torhak ordyncow na dzemat beszli. * Maksymalnie 1/2 dzematow beszli moze by¢ doborowa. =
+1 za wystawienie watahy kazindzi. Lista pokazuje liczebno$¢ watahy 1
L D w zaleznosci od wielkoSci Podjazdu.




D¥emat beszli

Dicmat beszli

Zasady specjalne:

"SEABI TO ZWiADOWCY 0"
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Dzemat beszli

albo gonilli

Jroncoumche 9648 — 76
Azabowie Segbani
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Diemat beszli

ALBO

Dzemat génillii

D¥emat beszli

ALBD

Dzemat géniilli

*¢ +1PSza 3 dodatkowe podstawki goniillii lub beszli..

_+1 PS za wystawienie watahy-azabow albo seghanéw (za 2 PS mozesz
wystawic obie formacje).
Maksymalnie 1/2 dzematéw goniillii i beszli moze mie¢ katkany. Jezeli zadna
Jednostka w Podjezdzie nie ma katkan6w, to mozesz powiekszy¢ watahy
azabow i segban6éw o 1 dodatkowa darmowgq podstawke.
*  Maksymalnie 1/2 dzematéw goniillii moze miec¢ widcznie. Jezeli w Podjezdzie
masz przynajmniej 2 dzematy goniillii i zaden z dzemat6éw goniillii nie ma

wioczni, to mozesz powiekszy¢ wybrang watahe (azaboéw albo segbanow)

o 1 dodatkowa darmowa podstawke. =~

Maksymalnie 1/2 dzematéw beszli moze by¢ doborowa. Jezeli w Podjezdzie
zaden z dzemat6éw beszli nie jest doborowy, to mozesz powiekszyc wybrang
watahe (azabéw albo segbanéw) o 1 dodatkowa darmowa podstawke.
Podstawki uzyskane we wszystkich opisanych w Uwagach

przypadkach sie kumuluja. ;
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G " +1'PS za 3 dodatkowe podstawki sipahéw.
e < * Maksymalnie 1/2 al sipahéw moze mie¢ katkany.

=

* Maksymalnie 2 ale sipah6w moga mie¢ kopie. Nie mozesz mie¢ wiecej sipahow
z kopiami, niz pozostatych sipahéw.

+1 PS za wystawienie sandzaku jako sandzaku bo$niackiego lub albafiskiego

W takim sandzaku wszystkie ale moga mie¢ kopie. Mozesz mie¢ tylko jeden

taki sandzak w armii.
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“+1 PS za 3 dodatkowe podstawki sipah6w. 8 podstawek.

‘_'_': +1 PS za Sandzakbeja [ [ [F] zamiast [l B~ *  Sipahowie anatolijscy moga tworzy¢ Skwadrony o maksymalnej wielkosci
oy g * W zaleznoSci od wielkosci putku otrzymujesz dodatkowe podstawki sipahoéw,  * Maksymalnie 1/2 al sipahéw moze mie¢ katkany.

ktére mozesz dodac do dowolnej ali. Ala moze liczy¢ maksymalnie 4 *  Maksymalnie 1/2 al sipah6w moze mie¢ wldcznie.
podstawki.
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E r z * Maksymalnie 1/2 dzematow goniillii ii1/2 dzematow beszli moze mie¢
+1PSza3 dodatkowe | podstawkl gonullu lub beszh katkan.
+1 za 6 dodatkowych podstawek segban6w. *  Maksymalnie 1/2 dzematow goniillii moze mie¢ wiocznie.
+1 za 5 dodatkowych podstawek azabow. *  Maksymalnie 1/2 dzemat6w beszli moze by¢ doborowa.
+1 za wystawienie boliiku deli. Lista pokazuje liczebno$¢ boliiku w zaleznoSci
od wielkoSci Podjazdu.
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Basia 1660 rok

Maszerujemy przed siebie powoli, Kkrok za krokiem w tempie wybijanym przez werble. Muszkiet
przerzucony przez plecy obija mnie bolesnie, ale nie czas o tym teraz myslec. Jestem W pierwszym
szeregu, razemz mymi towarzyszami dzwigam jodtowe ostrostawidto, ktore wrazZ naszymi pikinierami
ma by¢ wystarczajch zastong przeciw jezdzie Lachow. Rece bola od wysitku, pot wyptywa spod czapki
i zalewa mi 0CZY ~ nic to, trzeba maszerowaé ez szemrania, przed nami widac ]u‘zjezdnych wroga.
Kaprale krzycza wérod szeregow, natychmiast Zatrzymujemy siei szykujemy muszkiety. raduije brof,
czujac jak trzesg Mi sie rece. W oddali majacza oddziaty husarii — Wszyscy $wieci miejcie mnie w opiece,
widziatem €O ich szarza potrafi Zzrobi¢. Na prawym skrzydle widac nasza jazde rzucajaca sig N wroga -
zwarte szeregi rajtarow i’pomiestnych’ zderzaja sig Z Lachami. Obok mnie wan pogwizduje nerwowo,
widze jak Kkurczowo saciska dionie na muszk’lecie.Wszyscy czekamy W napieciu na wynik walki
na skrzydle — nasz oddziat stoi najblize] walczacej jazdy, jezeli rajtaria i bojarzy przegraja starcie, My
bedziemy nastepni...
W pewnej chwiliz kiebowiska ]ezdnych zaczynaja wypadac pierwsi uciekinierzy — 10 nasi,‘pomiestna’
ucieka z walki. Rajtarzy takze zaczynaja ustepowaé pola, polska jazda jesttuzza nimi, siekac pez litosci
= Wycofujqcych sie. Jedna czy dwie choragwie przeciwnika skrecaja nagle w nasza strone, CZUje jak moje
serca zaczyna bi¢ gtosno niczym cerkiewny dzwon. Szykuje muszkiet, caly pierwszy szereg stojacy tuz
przy ostrostawidle takze opiera bron o jodtowe pele. Razem Z nami czekaja pikinierzy = tuz po salwie
to na nich spadnie najciezsze uderzenie. Kolejne szeregi muszkieterow czekajg na swoja kolej: by zajac
miejsce do salwy. Polacy nabieraja rozpedu, mam ochote natychmiast wystrzelici uciekaé, pewien zeich
<zarza zmiecie nas z miejsca. Nie ma jednak gdzie ani jak uciec, pozosta]e wiec czeka¢ na rozkaz do strzatu.
Wtem pada wyczekiwana komenda — €zY nie za poZno, husarze sa juz tak blisko... Strzelam
w najblizszego konia, PO salwie pada na ziemie przygniatajqc jezdzca. Szereg W Kktorym stoje cofa
sig, nasze miejsce zajmuja pikinierzy i strzelcy Z bronia gotowa do strzatu. Wytrenowanym ruchem
zaczynam nabijac muszkiet, podczas gdy nasza przednia linia walczy Z polskajaqu. Z jednej strony piki,
perdysze i muszkiety, Z drugiej dtugie kopie, szable wszelkiej masci i pistolety — trup sciele sie gesto
7z obydwu stron- Obok mnie ktoé pada z jekiem na ziemie — zabtakana kula musiata g0 dosiegnac nawet
z tytu. Jezdzcy dopadaja ostrostawidta, Z wysokosci siodet atakuja naszych. Potezny husarz walczy
pieszo, moze ubito MU konia — strzatem Z pistoletu Kktadzie jednego z pikinieréw, potem ciosem szabli
$cina prc')bujacego mu zagrodzic’ droge porucznika. polak zaczyna mocowac sie Z przeszkoda, jezeli
zdota uczynic w niej wyrwe jestesmy zgubieni. Nie czekajac na rozkaz celuje do niego. Kula nie przebija
Zbroi, ale husarz zachwiat sig N nogach.Ta chwila wystarczy = jest przy nim od razu dwoch naszych
2 berdyszami- Jeden fapie si¢ 22 twarz, trafiony Z pistoletu innego Polaka, probujacego ostonic towarzysza
za to drugiego strzelca nic juz nie moze powstrzymac’. Husarz ginie pod ciosem perdysza, Zaraz potem
nastepni nast zotnierze przychodzq w sukurs.
Polacy maja chyba doé¢, powoli wycofuja sie w strong whasnej linii. Po zewnetrznej stronie
ostrostawidia pietrza sie trupy |udzi i koni, PO naszej stronie takze wielu zabitychi rannych. Pomagam
jednemu z postrzelonych w reke zotnierzy wycofac¢ sig do tylnych szeregow, jezeli bedzie rmiat szczescie

to ktoé sie nim tam zajmie. Staje znowu W pierwsze] linii, muszkiet i berdyszW pogotowiu. Zaraz uderza

na nas ponown'le...
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RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

Carstwo Rosyjskie

wojnie z lat 1632-1634 zgdna byta rewanzu. Na panowanie Aleksego Michajtowicza (1645-

676) przypadaja w Rosji wielkie zmiany, ktérych celem byto unowocze$nienie wojska.

W obliczu wojny z Rzeczpospolita, do ktorej Swietnym pretekstem byto zwrocenie sie o pomoc

rosyjska Kozakow (rada perejastawska 1654), wprowadzano coraz powszechniej wojska wzo-

rowane na zachodnioeuropejskich, przybywato oficerow cudzoziemskich, wzrastata liczeb-
no$¢ armii, podnosit sie poziom inzynierii i artylerii.

Iilolejnym niezwykle groznym sasiadem Rzeczypospolitej byla Rosja, ktéra po przegranej

To wszystko powodowato, ze Rosja stala sie niezwykle groZznym przeciwnikiem na wschodzie,
ktorego w latach 60-tych nie udato sie juz pokonac. Trzeba jednak podkreslic, ze Rzeczpo-
spolita przystepujac w 1654 r. do wieloletniej rywalizacji z Rosja, byla juz ostabiona powsta-
niem kozackim, a péZzniej zostata zaatakowana przez Szwecje. Szczeg6lnie udana dla wojsk
rosyjskich byla kampania z lat 1654-55 na Litwie, w wyniku ktérej niemal cate ksiestwo zo-
stato zajete. W tym okresie Litwini bez wsparcia wojsk koronnych nie byli w stanie zatrzymac
ofensywy rosyjskiej. Zwyciestwo pod Polonka (1660) nie bytoby mozliwe, gdyby przeciwko
Rosjanom nie skierowano zaprawionych w boju dywizji Czarnieckiego. Kleski z lat 1660-1661
na Litwie i Ukrainie pokazaly, ze w dziedzinie taktyki armia carska stoi jeszcze nizej niz pol-
sko-litewska. Z czasem potega Rosji rosta, przy spadku potencjalu wojskowego Rzeczypospo-
litej, ktéra z wojen lat 1654-1667 wyszla znacznie ostabiona. Kampania polska z lat 1663-1664
rozbita sie o defensywna strategie carska, polegajaca na unikaniu walnych bitew i bronieniu
punktéw umocnionych.
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RAECZPOSPOLHSL W PEOMIENUACH

W Rosji system samodzierzawia, czyli carski absolutyzm, nie byt w Zaden sposéb ograniczony.
O wszystkim decydowat car oraz feudatowie, znaczne wpltywy miata takze Cerkiew Prawo-
stawna. Panowanie Aleksego Michajlowicza, niezwykle ciezkie dla chlopéw i mieszczan, to
takze targajace Rosjg rozmaite bunty. W latach 1661-62 car osobiScie musiat prosi¢ wojsko
o0 pozostanie w dalszej stuzbie, szerzyt sie gi6d i dezercja, pieniadz tracit na warto$ci. Bunty
(np. ,bunt miedziany” ) mialy wiec przede wszystkim podloze gospodarcze. Do powstania
w 1648 1. doszto nawet w Moskwie i innych miastach. Kryzys z poczatku lat 60-tych zostat jed-
nak przetrzymany i w zaden spos6b nie wplynal na zmniejszenie wtadzy carskiej. Najwiekszy
bunt chtopsko-kozacki, pod przywodztwem Stiepana Razina, miat charakter masowej wojny
chilopskiej i objat znaczne tereny nad dolnym Donem i prawie cate Powolze. Powstanie Ra-
zina trwato dwa lata i zostato utopione we krwi. Zakonczyto sie w 1671 r. rozbiciem powstan-
cow przez regularne wojska carskie i ciezkimi represjami wobec opozycji chtopskiej. W czasie
powstania Razina swojg warto$¢ okazatla jazda szlachecka (pomiestna), wierna podpora cara
w ttumieniu antyfeudalnych powstani. W tym czasie Rosja na poludniu byla stale atakowana
przez Tatardéw, a w latach 7o0-tych weszlta w konflikt z Turcja. Lata 70-te i 8o-te to staly wzrost
potegi Rosji, czego doSwiadczyta zaréwno Turcja jak i Chanat Krymski.

Carstwo Rosyjskie - zarys wojskowosci

rych systemow opartych na putkach i sotniach na nowy system regimentowy oparty na

wzorcach zachodnich. Wigzalo sie to m.in. z wprowadzeniem nowych rodzajéw wojsk
wzorowanych na formacjach zachodnioeuropejskich, powiekszano stany liczebne armii, roz-
wijano i unowocze$niano artylerie.

Wiek XVII przebiegal pod znakiem modernizacji wojsk carskich. Przechodzono ze sta-

Byl to takze okres ekspans;ji terytorialnej panstwa moskiewskiego i nieustannych wojen z sg-
siadami — Rzeczpospolita, Szwecja, Turcja i Tatarami Krymskimi. Wojsko rosyjskie w XVII
wieku bylo armia, ktora faczyta cechy wojskowosci wschodniej i zachodnioeuropejskiej. Ist-
nial w Rosji, podobnie jak w Rzeczypospolitej, podziat na wojsko narodowe — ,,starego stroja”
(jazda bojarska, strzelcy) i cudzoziemskie ~ ,,nowogo stroja” (rajtaria, dragonia, piechota
sotdatska). W wyniku przeksztalcen armii formacje narodowe z koficem XVII wieku odgry-
waly juz role marginalna, trzonem armii polowej staly sie za$ pulki ,,nowogo stroja”. Duzg
uwage przywiazywano w Rosji do systemu obronnego na potudniowych rubiezach kraju,
gdzie nieustannie dochodzito do najazdéw tatarskich. Znajdowat sie tutaj system umocnien,
twierdz i punktéw umocnionych obsadzonych wojskiem (tzw. ,,zasieczna czerta”), ktéry miat
‘ ' zapobiec najazdom. Podobnie jak w przypadku Rzeczypospolitej najazdy tatarskie z I potowy
XVII w. czesto konczyly sie zniszczeniem sporych potaci kraju i uprowadzeniem wielotysiecz-
nego jasyru. W systemie tym bardzo wazng role odgrywatly takie formacje jak strzelcy, dra-
goni i kozacy grodowi.

Reorganizacja armii, ktéra rozpoczeta sie w latach 30-stych zakonczyla sie dopiero za pano-
wania Piotra I. Charakterystyczna dla armii moskiewskiej byla jej liczebno$¢, przejawiajaca
sie w mozliwo$ci zmobilizowanie nawet ponad 100-tysiecznej armii, wspartej przez kontyn-
«genty narodow podbitych (Tatarzy kazanscy, astrachanscy, Mordwini, Baszkirzy itd.) lub po-
sitki kozackie z nad Donu (Kozacy Donscy i Jaiccy), a w drugiej potowie wieku takze z Ukra-
iny. W czasie wojny z Rzeczpospolitg z lat 1654-1667 istniaty réwnolegle dwa systemy — stary
oparty na sotniach i nowy oparty na rotach i putkach. Oddzialy tradycyjne wciaz odgrywaty
pewna role na polu bitwy, chociaz o sile i skutecznos$ci poszczegélnych armii decydowaly juz
pulki rajtarii, piechoty czy dragonii. Pierwsze pulki soldatskie, rajtarskie i dragonskie poja-
wily sie w okresie wojny z Rzeczpospolitg o Smolensk w latach 1632-1634. Wojna ta zakon-
czyta sie dla Rosji kleska (poko6j w Polanowie 1634), ale juz kolejna wojna rozpoczeta w 1654,
a zakonczona dopiero w 1667 roku (rozejm w Andruszowie) byta dla Rosji zwycieska. Rezul-
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tatem zmagan byly powazne straty terytorialne Rzeczypospolitej i ostateczna rezygnacja
z aktywnej polityki na Wschodzie. Tymczasem Rosja rozciggneta swoje wpltywy na Ukrainie
i od tej pory uzyskata widoczng przewage militarng nad Rzeczpospolita. W latach 1656-1658
toczyla sie takze wojna Rosji ze Szwecjg zakoficzona pokojem w Kardas (1661). W II polowie
wieku do wojen z panstwem polsko-litewskim juz nie doszlo, Rosja zmagata sie natomiast
w latach 1674-1681 z Turcja, a w latach 1686-1700 z Turkami i Tatarami w ramach Ligi Swietej.
W I wojnie rosyjsko-tureckiej godna uwagi byla zwtaszcza obrona Czehryna z lat 1677-1678,
natomiast ‘w II wojnie zwanej takze azowska nieudane wyprawy na Krym (tzw. ,pochody
krymskie”) z 1687 i 1689 oraz proba zdobycia Azowa w latach 1695-1696. Sity zbrojne Rosji
byly juz wowczas bardzo liczne i stosunkowo nowoczesne oparte na putkach ,,nowogo stroja”.
Zmniejszala sie takze liczba cudzoziemcow, ktorzy jeszcze w potowie wieku stanowili w armii
carskiej znaczny odsetek. O mocarstwowosci Rosji przekonato ostatecznie panowanie Piotra
11 Wielka Wojna P6inocna (1700-1721), gdy przestarzate formacje siegajace jeszcze XVI wieku
(strzelcy i jazda szlachecka) zniknety catkowicie.
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| "Kadra douiodcza
; CarsTila AosyjskIego

Najwyzszym dowddca armii Carstwa Rosyjskiego  wizji) dowodzili wojewodowie. Zwyklymi putkami
byt car. Dowodzil on najwiekszymi wyprawami.  dowodzil golowa. W putkach nowego stroja kadra
Mniejszymi armiami, lub w zastepstwie cara wigk- ~ wygladata podobnie jak w regimentach zachod-
szymi wyprawami dowodzil pierwszy wojewoda. nich — regimentem dowodzit putkownik a jego za-
Putkami wojewodzifiskimi (odpowiednikami dy-  stepca byt major

WOJEWODA [**]

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Zasigg

Wojewoda | 20/+20 Dowddca ‘

Malo amunicji ;

GOLOWA/PULKOWNIK [ ]

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie = Walka Wrecz = Strzelanie Zasicg Zasady specjalne

Golowa 20/+20 5 7 5 1 1 Bron reczna 0 ww Dowédca ‘
Pistolety 0 5 Mato amunicji ‘ f

PODPULKOWNIK/KAPTITAN (KONNO) m

Dowédca

Formacja Ruch  Odpornoé¢  Morale = Wyszkolenie = Walka Wrgcz = Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg

Kapitan 20/420 4 7 5 1 1 Bron reczna 0 ww Dowddca ‘
Pistolety 0 5 Mato amunicji i

KAPITAN (PIESZO) m

Dowidca

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Kapitan Bron reczna Dowédca ‘

Pistolety Malo amunicji i




B
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Historia formacji
Narodowa jazda moskiewska skladata sie ze szla-
checkiego pospolitego ruszenia zobowigzanego
do stuzby wojskowej w zamian za prawo do uzyt-
kowania ziemi. W stosunku do jazdy tej uzywa sie
réznych okreSlen: ,,opolczenie” (pospolite rusze-
nie), jazda bojarska, jazda ,,pomiestna” lub ,,dzieci
bojarskie” w przypadku jazdy zlozonej z ubozszej
szlachty. Rosyjska szlachta — dworianie, pe%nili
stuzbe dwojaka: ,,po otczestwu”, czyli dziedziczna
oraz ,,po priboru”, czyli z carskiej nominacji. Wiel-
kos¢ wymiaru stuzby wojskowej odbywanej na
wlasny koszt i na kazde zawotanie cara zalezata od
wielko$ci majatku. Najbogatsi z bojaréw zobowig-
zani byli stawaé z wlasnymi pocztami, natomiast
najbiedniejsza warstwa szlachecka - ,,dzieci bo-
jarskie” — zazwyczaj odbywata stuzbe wojskowa
osobiscie. Mimo, ze warto$¢ bojowa jazdy pomiest-
nej nie byla najwyzsza to jeszcze w XVII wieku sta-
nowila ona znaczny odsetek catej jazdy moskiew-
skiej. W roku 1632 jazda szlachecka stanowila ok.
25% wszystkich wojsk carskich, a w 1651 roku jej
liczebno$é zwiekszyta sie do 39 408 ludzi, czyli sta-
nowila 29,5% jazdy. Trzeba pamietaé, ze jazda ,,po-
miestna” byla typowa silg zbrojng feudatéow, ktoéra
bezwzglednie stata przy carze w czasie wielu bun-
tow spotecznych. Pomijajac juz znaczenie tradycji

(niezmiernie waznej w Rosji) jazda ta stanowila po .

prostu podpore istniejacego systemu feudalnego,
czego przyktadem moze by¢ pacyfikacja wielkiego,
kozacko-chlopskiego powstania Stiepana Razina.

Jnazoa Pémlesrmz
duworiamie 1 dziecr Bojarskie

Organizacja

Jazda pomiestna zorganizowana byla terytorial-

nie, w razriady. Szczeg6lne znaczenie miat pierw-
szy razriad (tj. Moskwa i okolice), ktéry wystawiat
putk cara (putk wielki). W oparciu o system tery-
torialny formowane byly sotnie, a nastepnie pulki
terytorialne o roznej liczebnosci. Na czele sotni,
ktéra odpowiadala naszej choragwi, stal tzw. ,,go-
towa” — odpowiednik rotmistrza. Za stuzbe woj-
skowq szlachte wynagradzano nadzialami ziemi
albo zoldem pienieznym. Cze$¢ ubozszej szlachty —
gléwnie nie posiadajgce ziemi ,,dzieci bojarskie” —
stuzyta wylacznie za zotd.

Jazda ,,pomiestna” dzielila sie na dwa rodzaje: put-
kowa i grodowa. W skiad pierwszej wchodzili mio-
dzi i zdrowi dworianie i ,,dzieci bojarskie”, ktoérych
wigczano do armii przeznaczonych do dzialan ofen-
sywnych. W skiad jazdy grodowej wchodzili nato-
miast starsi i stabsi, czyli tacy, ktérzy nie nadawali
sie do dziatan w polu, ale mogli stanowi¢ zatogi po-
szczegblnych grodow czy ochrania¢ pogranicze.

Najlepiej uzbrojonych i najdzielniejszych sposrod
dzieci bojarskich grupowano w elitarnej sotni
podjazdowej. Podobnie byto w przypadku dwo-
rian - tych grupowano w sotnie wyborowa. Zawo-
jewodczicy to z kolei osobista gwardia wojewody
skladajaca sie z wybranych przez niego Zotnierzy.




Uzbrojenie
Uzbrojenie jazdy pomiestnej byto oczywiScie r6zno-
rodne, gdyz zalezato od upodoban i mozliwosci ro-
syjskiej szlachty. Bojarzy i dworianie stawali oczy-
wisScie, strojno i bogato, na znakomitych koniach.
Generalnie jednak juz w okresie wojen inflanckich
Batorego ich uzbrojenie okazalo sie przestarzate
i niedostateczne. R6znorodno$¢ uzbrojenia wyni-
kata takze z tego, ze instrukcje na ogét nie ujmo-
waly precyzyjnie kwestii uzbrojenia, tak wiec, tak
jak w polskim pospolitym ruszeniu, kazdy stawat
w takim uzbrojeniu na jakie bylo go staé. Jazda po-
miestna uzywala catego asortymentu broni, a wiec
szabli, butaw, rohatyn, oszczepow, tukéw i dlugiej
broni palnej. Uzbrojenie jazdy z potowy XVII wieku

RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

nie roznito sie znacznie od tego z wieku poprzed-
niego, gdyz czesto byla to bron przekazywana
Z ojca na syna. Z uzbrojenia ochronnego jazda bo- -
jarska uzytkowata kilka typow koszul zrobionych
z metalowych koétek o r6znym ksztalcie, wielkoSci,
liczbie i sposobie aczenia. Trafialy sie takze kom-
binacje kotek z plytkami — bechtery i juszmany. .
Najczesciej spotykane pancerze, typu kolczuga czy
bechter, byly dos¢ drogie i dlatego dostepne tylko
dla bogatszej czesci szlachty. Biedniejsi czlonko-
wie jazdy szlacheckiej nosili zbroje miekkie, tzw.
»tjegilaje” czyli grube, pikowane kaftany podbijane
wata, badz ,.kujaki” — kaftany ptocienne z naszy-
tymi metalowymi blaszkami. Glowy chroniono
misiurkami badZ szyszakami typu tureckiego, do
czesto spotykanych nalezg takze tzw. jerychonki.
Oslone przedramienia zapewnialy karwasze lub
zblizone do nich zarukawia. Dodatkowa ochrone
zapewnialy czasami mate, okragte tarcze.

Taktyka

Jazda pomiestna byla typowa jazda Srednia, o r6z-
nym uzbrojeniu i wyposazeniu, oraz o r6znej war-
toSci bojowej. Mogta wykonywac¢ na polu bitwy
zadania typowe dla jazdy, ale raczej pomocnicze
w stosunku do bardziej warto$ciowej rajtarii. Jazda
szlachecka znakomicie mogta natomiast wykony-
wacé zadania rozpoznawcze i ostonowe, cho¢ w ra-
zie potrzeby wykonywata réwniez w bitwie ude-
rzenia na bialg brof. O wartoéci jazdy pomiestnej
decydowata nie tyle taktyka i uzbrojenie, ile sktad
osobowy. Podobnie jak w przypadku polskiego
pospolitego ruszenia z potudniowo-wschodnich
rejonéw panstwa, nawyklego do walk z Tatarami
i majacego przez to sporg wartoS¢ bojowa, tak
jazda ,,pomiestna” ztozona z doSwiadczonej w boju
szlachty nie byla wcale tatwym przeciwnikiem dla
polskiej i litewskiej jazdy Sredniej i lekkiej.

Jak pisat Pasek wyglad brodatych dworian
wzbudzat pewien respekt. Generalnie
jednak z powodu stabego wyszkole-
nia i dyscypliny wartoSciag bojowa
ustepowata jezdzie polskiej.
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SOTNIA DZIECI BOJARSKICH

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skutecznosé  Zasigg Zasady specjalne
Drieci 20/+10 3 S 4 2 1 Bron reczna 0 ww Shaba
bojarskie dyscyplina taktyczna®

1
Bandolet/f.uk 0 10/20 Malo amunicji
Drzieci | 20/+10 3 5 4 2 1
2z rohatynami ¢
Sotnia 20/+10 3 6 5 2 1 Rohatyna® 0/1 ww
podjazdowa’
. Tarcza*»’ ww

1. Czesc zotnierzy jednostki jest uzbrojona w tuki lub bandolety.

6. Pospolite ruszenie

Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden zestaw uzbrojenia

Dzieci bojarskie to pospolite ruszenie, odpowiednik Srednio-

o polegta bronigc carskiego sytandaru
koronnej.

brzed atakiem jazdy

f - 2. Niektore sotnie dzieci mogq by¢ uzbrojone w rohatyny — wiecznego rycerstwa, ktore calkiem niezle stawalo w bitwie,
, 31_' szczegoly w Strukturze armii. Rohatyny powinny mie¢ ok. ale do zwiadu nadawato sie stabo. Jedynie wybrani do sotni
g F 2,2-2,5 cm dlg. (nalezy je przycigc). podjazdowej spisywali sie dobrze. Przy obliczaniu punktow
L 3. Elitarne sotnie podjazdowe sq wyposazone w tarcze (potrak- zwiadu, zamiast normalnego punktu za kazdq podstawke
: g tuj jak katkan) i nie majq Stabej dyscypliny taktycznej. jazdy, dzieci bojarskie dajq 1 punkt za kazde peine 3 pod-
Ly 4. Dzieci bojarskie mogq tworzy¢ Skwadrony o maksymalnej stawki. Dzieci z rohatynami dajq 1 punkt za kazde 4 pod-
t %_ wielkoSci 8 podstawek. stawki. Sotnia podjazdowa daje punkty zwiadu normalnie —
e § 5. Dzieci bojarskie czasem uzywaly tarcz, jednak w XVIIw. byto 1 punkt za kazdq podstawke.
ik to na tyle rzadkie, ze jedynie w przypadku sotni podjazdowej
p 3 ma odbicie w statystykach.
G
s 74 SOTNIA DWORIAN
| 'EII Kawaleria
A0 % Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne
% Dworianie | 20/+20 4 5 4 2 1 Bron reczna 0 WwW Staba
. i . dyscyplina taktyczna’
'_ : ? Pistolet 0 5 Malo amunicil
E Al E Dworianie | 20/420 4 5 4 2 1 Bandolet/Luk' 0 10/20 x
Tt rzrohatynamx
Y % Sotnia 20/420 4 5 5 2 «1 Rohatyna’ 0/1 ww
[ wyborowa® ‘;I'
g \ Tarcza>* ww
i L 1. Czes¢ zotnierzy jednostki jest uzbrojona w tuki lub bandolety. 4. Dworianie czasem uzywali tarcz, jednak w XVIIw bylo to na
! Dla uproszczenia polgczyliSmy to w jeden zestaw uzbrojenia. tyle rzadkie, ze jedynie w przypadku sotni wyborowej ma od-
2. Niektore sotnie dworian mogq by¢ uzbrojone w rohatyny — bicie w statystykach.
szczegoty w Strukturze armii. Rohatyny powinny miec ok. 5. Dwaorianie to pospolite ruszenie, odpowiednik Sredniowiecz- 'ry'
2,2-2,5 cm dlg. (nalezy je przycigc). nego rycerstwa, ktore catkiem niezle stawato w bitwie, ale do .d'g
3. Sotnie wyborowe sq wyposazone w tarcze (potraktuj jak kal- zwiadu nadawalo sie stabo. Dumni dworianie nadawali sie £
kan) i nie majq Stabej dyscypliny taktycznej. do zwiadu tak jak polskie pospolite ruszenie... Dworianie nie t:
dajq punktow zwiadu. :
?‘}
| )
ZAWOJEWODCZICY m .
Kawaleria - {g
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz ~ Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne yi
- -
Zawojewodczicy | 20/420 5 6 5 2 1 Bron reczna 0 wWw Mato amunicji (|
Pistolet 0 5 ::#
Bandolet/Luk* 0 10/20 'ﬁ
Rohatyna® 0/1 ww ﬁf ]
Tarcza ww ‘F 3
3
1. Czesc zotnierzy jednostki jest uzbrojona w tuki lub bandolety. 2. Rohatyny powinny mie¢ ok. 2,2-2,5 cm dlg. (nalezy je przy- F
Dla uproszczenia potqczyliSmy to w jeden zestaw uzbrojenia. cigé). :&g
E;
)
——
en— -
e
‘W bitwie pod Poto i
nkq w 1660 roku duza czesé ; . .
wojewody Chowariskieg %A czgs¢ chorqgwi zawojewodczikéw £ ?é
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Historia formacji

Strzelcy jako piechota regularna, jednolicie uzbro-
jona w bron palna, pojawili si¢ w armii Iwana
Groznego w XVI w. i przez dziesiatki lat stanowili
jedyna warto$ciowa piechote carska. Jednak od
potowy XVII wieku ich znaczenie malato kosztem
piechoty soldatskiej nalezacej do ,,nowogo stroja”.
Strzelcy rekrutowali sie z ubogich warstw ludnosci
i zasadniczo pozostawali na utrzymaniu panstwa.
Strzelcy dzielili sie na elitarnych tzw. ,wybornych”
strzelcow moskiewskich oraz gorzej wyposazonych
i wyszkolonych strzelcow grodowych, stacjonuja-
cych jako garnizony w innych miastach. Strzelcy
moskiewscy, petnigcy swego rodzaju funkcje gwar-
dii carskiej, zamieszkiwali wok6t Moskwy w spe-
cjalnych stobodach strzeleckich.

Organizacja
Strzelcy zorganizowali byli w prikazy, czyli méwigc
inaczej pulki, sotnie i dziesigtki. Kadra dowodcza
prikazu strzelcow skladata sie z: ,golowy” (ty-
siecznika), ,,polgotowy” (piecsetnika), sotnikow,
piecdziesietnikow i dziesietnikdéw. Do funkcyjnych
nalezeli muzykanci (bebnista) oraz chorgzowie
(tzw. ,,znamienszczik”). Gotowa prikazu strzelcow
moskiewskich byt bardzo wysokim stopniem woj-

skowym i niejednokrotnie ,,golowami” bywala za- .

mozna i wplywowa szlachta moskiewska. Liczeb-
no$¢ prikazu wynosila poczatkowo ok. 500 ludzi,
ale w potowie XVII wieku zwiekszono jag do 600-
1000 ludzi. Liczniejszy byl jedynie elitarny prikaz
strzemienny, czyli moskiewscy strzelcy konni pel-
nigcy stuzbe jak zachodnioeuropejscy dragonii.

Uzbrojenie

Uzbrojenie i umundurowanie strzelcow bylo dosé¢
charakterystyczne. Strzelcy uzbrojeni byli w dlugg
brofi palna zwang piszczalami, grozne w walce
wrecz berdysze i szable. Podoficerowie uzywali
takze partyzan lub dard. Piszczaly to brofi palna
o zamku krzoskowym — prymitywnym pierwowzo-
rze zamku typu skatkowego. Cze$¢ jednak piszcza-
16w miata zamki typu lontowego. Na uwage zastu-
guje zwlaszcza berdysz — rodzaj topora bojowego
o duzych rozmiarach, sktadajacy sie z ciezkiego
zelezca osadzonego na dlugim drzewcu. Berdysz
przeznaczony byl do zadawania cioséw oburacz
i jak podkreslajg polscy kronikarze w walce wrecz
byt niezwykle groZzny. Strzelcy moskiewscy uzy-
wali berdyszow takze jako podpoérek przy strzela-
niu (zamiast forkietow).
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Taktyka
Zadaniem strzelcow moskiewskich w czasie pokoju
byla stuzba porzadkowa i bezpoSrednia ochrona
Kremla, natomiast strzelcy grodowi stacjonowali
i pelnili podobne obowiazki w poszczegdlnych gro-
dach. W potowie XVII wieku mimo, Ze coraz wigk-
szg role w armii carskiej pelily putki sotdatskie,
nadal zwiekszano liczebno$c strzelcow pieszych,
gléwnie grodowych. W 1630 liczebno$¢é wszyst-
kich strzelcow wynosita 28 130, a w 1651 1. juz 44
486 ludzi (33% armii). W polu odsetek strzelcow
byt mniejszy, gdyz mimo iz znani byli z bitnoSci
(szczegblnie w walce wrecz), prezentowali mniej-
sza warto$¢ bojowa niz oparte na wzorach zachod-
nioeuropejskich duze putku sotdatskie. Liczebno$¢
strzelcow byla imponujaca, jednak nie wyruszali
oni na wojne zbyt licznie, gdyz duza ich czeS¢ pet-
nita stuzbe garnizonowa badZ policyjno-porzad-

czaj nie wiecej niz 10-15% armii. Nie dysponujacy
pikinierami strzelcy mogli broni¢ sie skutecznie
zza taboru, w obleganych grodach lub w bitwie po-
lowej w oparciu o sprzyjajacy teren. Brak pikinie-
row strzelcy rekompensowali stosujac na szeroka
skale przeno$ne zapory w postaci kobylice i koztow
hiszpanskich lub cate konstrukcje drewniane prze-
suwane na kotach zwane ,,gulaj gorodami”.

2
%
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A kowa. W potowie wieku strzelcy stanowili zazwy-
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SOTNTA STRZELCOW GRODOWYCH

Piechota
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Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie =~ Walka Wrecz = Strzelanie Bron Skutecznosé  Zasigg Zasady specjalne
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1. Sotnia nie jest jednostkq samodzielng. Przed bitwq musisz
potqczy¢ sotnie w roty. Rota liczy 4-12 podstawek. Jedna
z podstawek jest zastepowana przez podstawke z dowédcq
i sztandarem. W walce jest ona traktowana jak kazda inna
podstawka strzelcow.

SOTNTA STRZELCOW WYBORNYCH

Piechota

2. Mozna im dokupic kobylice albo kozly hiszpariskie.

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie = Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skutecznosé  Zasieg Zasady specjalne

1. Sotnia nie jest jednostkq samodzielnq. Przed bitwq musisz
potgczy¢ sotnie w roty. Rota liczy 4-12 podstawek. Jedna
z podstawek jest zastepowana przez podstawke z dowddcq
i sztandarem. W walce jest ona traktowana jak kazda inna
podstawka strzelcow.
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Historia formacji

Pierwsza jednostke rajtarii utworzono w Rosji
w 1632 r. W pordwnaniu do jazdy szlacheckiej raj-
taria, oparta na wzorach zachodnioeuropejskich,
byta formacjg zdecydowanie bardziej wartoSciowa.
Rajtarzy byli bardziej zdyscyplinowani, lepiej zor-
ganizowani i wyszkoleni oraz jednolicie i dobrze
uzbrojoni. Poczatkowo rajtarzy rekrutowali sie
z dworian i z ,,dzieci bojarskich” posiadajgcych nie-
wielkie majatki ale z czasem odsetek nie-szlachty
byt coraz wiekszy. Kadra dowddcza skiadata sie
w duzej mierze z oficerow cudzoziemskich, co byto
do$¢ charakterystyczne dla armii moskiewskiej
w potowie XVII wieku. Wraz z og6lng rozbudowg ar-
mii szybko zwiekszala sie takze liczebno$¢ rajtaréw.
W roku 1663 bylo juz 18 795 rajtaréw w 22 putkach,
aw 1680 ok. 30 ooo w dwudziestu kilku putkach.

Organizacja
Sformowany w 1632 roku putk rajtarow Charlesa
D’Eberta skladat sie az z 12 rot (kompani) po 167
rajtaréw i liczyl wraz z kadra oficerska ok. 2000
ludzi. W czasie wojny z Rzeczpospolitg z lat 1654-
1667 pulki rajtarow byly zazwyczaj mniejsze, skla-
daty sie maksymalnie z 10 rot i liczyt na ogét ok.
700-1000 ludzi. Rota czy tez kornet w warunkach
bojowych nie miat zapewne wiecej niz kilkudzie-
sieciu ludzi. Przykladowo w 1660 r. kornet rajta-
réw liczyt Srednio 60-70 ludzi. Pulk rajtarii, poza
okreslong liczbg rot, wzorem zachodnioeuropej-
skim posiadal réwniez rozbudowany sztab (ok. 33

ROTA RAJTAROW

Kawaleria

oficeréw, podoficeréw i funkcyjnych). Rajtarzy byli -
najlepsza jazda moskiewska, stad ich liczebnosé
ustawicznie wzrastala.

Uzbrojenie
Rajtaria moskiewska byta jazda ciezkiego typu,
zorganizowana, uzbrojong i wyszkolong wedlug
wzoréw zachodnioeuropejskich. Pod okiem cudzo-
ziemskich instruktoréw przebiegata nie tylko orga-
nizacja putkéw, ale takze szkolenie rajtarow. Raj-
tarzy uzbrojeni byli w dtugg bron palng (muszkiet,
arkebuz), pare pistoletow i rapier badz szable. Jako
str6j ochronny nosili metalowe kaski oraz kirysy.
Polskie zrédla z epoki wspominajg takze o karwa-
szach, ale stopiefi ,,opancerzenia” jednostki byt za-
pewne r6zny i zalezal od wielu czynnikow.

Taktyka
Dobrze wyszkoleni i wyposazeni rajtarzy mo-
skiewscy, zwlaszcza ci doSwiadczeni w boju, byli
nielatwym przeciwnikiem nawet dla polskiej
jazdy (a tym bardziej dla litewskiej). Przyktadowo
w bitwie pod Potonka zastuzyt sie regiment smo-
lefiskich rajtarow, ktéremu udalo sie wyj$¢ cato
z pogromu jako zorganizowana jednostka. Rajtarzy
moskiewscy walczyli wedlug wzoréw zachodnioeu-
ropejskich, chociaz na pewno nie prezentowali ta- -
kiej wartosci jak weterani szwedzcy czy niemieccy.
W starciu ze znakomitg jazda polska rajtarzy stano-
wili gléwna sile uderzeniowg moskiewskiej jazdy,
ale na polu bitwy bardzo czesto stosowali taktyke
defensywna i Scistg wspolprace z wlasng piechota.

Ruch

Formacja Odpornos¢  Morale

20/+10

Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie

Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne

ROTA KOPIJNIKOW

Kawaleria

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale

20/+10

Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie

Bron Skuteczno$¢  Zasicg Zasady specjalne

1. Rohatyny powinny mie¢ ok. 2,2-2,5 cm dlg. (nalezy je przy-
cigé).

»
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Historia formacji

Trzon wojska ,,nowogo stroja” stanowily regimenty
piechoty umundurowane i wyszkolone na wzo6r
zachodnioeuropejski, zwane putkami sotdackimi.
Pierwsze dwa pulki sotdackie powstaty w kwietniu
1630 roku w zwigzku z przygotowariiami do wojny
z Rzeczpospolita. Na tle strzelcow, muszkietersko-
-pikinierskie regimenty sotdackie uchodzily za
wojsko reprezentujace solidny poziom wyszkolenia
i dysponujace duzg silg ognia. Trzeba przy okazji
wspomnie¢, ze znaczny odsetek oficerébw i pod-
oficerow rosyjskich putkow sotdackich stanowili
cudzoziemcy. Dowodzili oni regimentami, a jed-
nocze$nie peknili role instruktorow. W polowie
XVII wieku stale formowano nowe pulki piechoty,
a w drugiej potowie wieku bylo ich juz na tyle duzo,
ze piechota soldacka stata sie trzonem polowej
armii rosyjskiej wypierajac catkowicie strzelcow.
Przyktadowo w latach 1661-1663 istnialy 42 pulki
piechoty soldackiej, w ktorych stuzylto 24 377 ofice-
row i zokierzy.

Organizacja
Pulk piechoty ,,nowogo stroja” skladat sie z rot,
ktore z kolei dzielily sie na trzy kapralstwa. Liczba
rot mogta by¢ rézna. Dzielily sie one na muszkie-
terskie i pikinierskie. Przyktadowo w czasie wojny
smolenskiej z Rzeczpospolitg 1632-1634 pulk skia-
dat sie z 8 rot, a rota liczyta ok. 200 zoierzy (120
muszkieteréw i 8o pikinieréw). Biorgc pod uwage,
ze do tych ,,etatowych” 1600 Zolnierzy dochodzito
jeszcze 176 os6b kadry, mamy do czynienia z sil-
nymi jednostkami piechoty. Zgodnie ze wzorami

ROTA SOLDATOW

Piechota

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron

zachodnioeuropejskimi znacznie rozbudowane
byly sztaby putku. W polowie wieku liczebnos¢
putku sotdackiego typu wojewodzifiskiego (gene-
ralskiego) wynosita ok. 1500 ludzi, a typu putkow-
niczego ok. 1000 ludzi.

Uzbrojenie

Gléwnym uzbrojeniem piechoty sotdackiej byly
oczywiScie muszkiety, zapewne, przede wszystkim,
najbardziej woéwczas rozpowszechniony, muszkiet
lontowy. Poza muszkietami piechota soldacka
miata na uzbrojeniu szpady, natomiast pikinierzy
uzbrojeni byli w piki, szpady i nosili pancerze oraz
helmy. Najprawdopodobniej znaczna czeS¢ regi-
mentéw wyposazona byla takze w berdysze. Po-
twierdzajg to bowiem zrodla. Oficerowie w putkach
sotdackich wyposazeni byli rowniez w partyzany.

Taktyka

Pulki piechoty sotdackiej, dobrze wyszKkolone, do-
wodzone i wyposazone, spelnialy na polu. bitwy
wszystkie te zadania jakie sg typowe dla formacji
muszkietersko-pikinierskich. Wydaje sie, ze wy-
szkolenie rosyjskich piechuréw pozostawiato wiele
do zyczenia, ale silny putk dysponowal znaczng
silg ognia broni palnej i zdolny byt do obrony nawet
przed jazda (pikinierzy). Na wszelki wypadek wal-
czac przeciwko jezdzie polskiej (husaria) Rosjanie
stosowali czesto defensywna taktyke, gdy piechota
ukryta byla za prowizorycznymi ostonami (koby-
lice, kozly hiszpanskie itp). Powodowato to, ze na
polu bitwy pulk piechoty carskiej byt niezmiernie
trudny do rozbicia.

KK k4

Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

4 2 0 Brofi reczna 0 WW | Doostatniego zohierza |
Pika 11 ww Fomlac;a .
4 1 2 Bron reczna 0 ww Kon
Muszkiet lontowy 3/ 10/30
Berdysz' 12 wWW

1. Czesc strzelcow moze byc uzbrojona w berdysze — szczegoly
w Strukturze armii.

2. Mozna im dokupi¢ kobylice albo kozly hiszpanskie.
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Historia formacji

Dragonia réwniez jak piechota soldacka nale-

zata do formacji ,,nowogo stroja” i zadebiutowata

w wojnie z Rzeczpospolitg o Smolefisk (1632-1634).

Pierwsza jednostka dragonii zostala sformowana

z koficem 1632 roku, ale nie byla to jednostka sa-
modzielna tylko wchodzaca w skiad putku rajta-

rii Charlesa D Eberta. Dragonia w polowie XVII
wieku to piechota przemieszczajacg sie konno, ale

walczaca w szyku pieszym. Dragonia mogla wy-

konywa¢ w trakcie kampanii rozmaite zadania od

typowo bojowych po inzynieryjno-saperskie. Li-

czebno$¢ dragonii jako formacji uniwersalnej (byta
to formacja plebejska o duzo nizszym prestizu od

jazdy) w armii carskiej systematycznie wzrastata.
Przy formowaniu odrebnych putkéw dragonii na-
trafiono poczatkowo na znaczne trudnoSci spowo-

dowane wyczerpaniem zasob6éw ludzkich wsréd

szlachty. W takiej sytuacji dla szlachty zarezer-

wowano tylko stanowiska dowodcze i siegnieto
po ludno$¢ wiejska. Liczebno$¢ dragonii w armii
carskiej byla stosunkowo duza. W 1651 roku byto

ponad 8100 dragondéw, co stanowito 7% calej ar-

mii, a w 1663 bylo ich 9334 w 8 putkach. W samym
tylko bietgorodzkim razriadzie sformowano w 1658
roku cztery nowe regimenty dragonéw o lgcznej
liczebnosci ok. 5000 ludzi. W 1667 roku pozostato
ich w stuzbie jeszcze 3390. Po wojnie nie zostali oni
rozpuszczeni do doméw, ale zostali przeksztatceni
w jednostki osiadlych dragonéw.

Zagrozenie granicy potudniowej permanentnymi
najazdami Tatar6w spowodowalo, ze juz w latach
trzydziestych probowano zorganizowac tam putki

dragoﬁskie i sotdackie z miejscowej ludnosci. Ta-
kich putkéw sotdackich nie udato sie zorganizo-
wac, ale w latach 1642-1648 sformowano kilka put-

kow dragonow. Pulki te nie byly wojskiem statym,

a raczej milicjg i pelily pograniczng stuzbe na
zasadzie terytorialnej. Dragoni, ktorzy rekrutowali
sie z chtopow, otrzymywali nadzialy ziemi, ale nie
otrzymywali Zoldu. Stuzba dragonska zwalniala
ich natomiast od wszelkich innych powinnosci. Od
panstwa otrzymywali muszkiet i bron bialg: rapier
badz berdysz, ale kazdy dragon sam musial wypo-
sazyC sie w konia. Dragoni osiadli nie byli przysto-
sowani do walki konnej, a ich gtlbwnym zadaniem
byta ochrona potudniowych rubiezy panstwa
przed Tatarami w oparciu o umocnione miasta
i wsie. Dragoni osiadli zorganizowani byli w pulki,
a te w silne roty dochodzace liczebnoscia nawet do
300 ludzi. Liczebno$é rot w putkach byla r6zna i za-
lezata od liczby oficeréw, ktorych przydzielono do
regimentu. Organizacja putku dragonéw i stopnie
dowodcze byly identyczne jak w putku sotdackim.
Mimo, Ze ogblna liczebno$¢ dragonéw osiadlych
byta imponujgca — w 1653 roku byto ich az 14 841 -
to jednak ich warto$¢ bojowa byta znikoma, gdyz
ich wyszkolenie i wyposazZenie bylo bardzo zle.
Podczas inspekcji w 1653 okazalo sie, ze z podanej

powyzej liczby dragonéw osiadlych na potudnio-

wej granicy zaledwie 5551 bylo w pelni wyposazo-
nych, 5649 dragonéw nie miato koni, a 3641 byto
»mtodych”, tzn. ponizej wieku przyjecia do stuzby.
Pulki dragonii sformowane na pograniczu byly
wojskiem o charakterze milicyjnym, zostaly jed-
nak uzyte na froncie w wojnie z Rzeczpospolita.
Decyzja ta okazata sie btedna, gdyz z jednej strony
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oslabiono granice potudniowa, co natychmiast wy-
korzystali Tatarzy, a z drugiej strony ze wzgledu na
swojg niska warto$¢ bojowa dragoni nie wykazali
sie wiekszymi osiggnieciami poza rekordowo wy-
sokim odsetkiem dezercji. W czasie Wielkiej Wojny
Poinocnej (1700-1721) rosyjska dragonia przeksztal-
cila sie juz w pelnoprawna jazde.

Organizacja

Organizacja dragonii w armii rosyjskiej byta zbli-
zona do pulkéw piechoty sotdackiej. Przykltadowo
putk dragonéw formowany na wojne przeciwko
Polsce w 1632 roku skitadat sie z 1600 ludzi podzie-
lonych na 12 rot po 120 dragon6éw kazda. Jak tatwo
wyliczy¢ szeregowi dragoni liczyli 1440 oséb, reszte
stanowita kadra oraz obstuga 12 polowych dziatek
regimentowych przydzielonych do putku. Zotd nie
byt duzy i wynosit ok. 4 ruble rocznie, oprocz nie-
wielkiego strawnego.

KOMPANTA DRAGONOW POGRAN‘TCZNYCH

Piechota

ﬂwg{fﬁy, 4
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Uzbrojenie
Dragoni otrzymywali od pafstwa bron: muszkiety
lontowe lub piszczele i krotkie piki, a takze konie.
W skiad uzbrojenia wchodzila réwniez szpada,
a w lepszych oddziatach takze pistolety. Na po-
trzeby gry krotkie piki dragonéw traktujemy tak
samo jak wtocznie.

Taktyka

Dragoni na polu bitwy walczyli podobnie jak pie-
chota sotdacka, a wiec w szyku z pikinierami
w Srodku i muszkieterami na skrzydlach. Czesto
rowniez starali sie korzysta¢ z réznego rodzaju
oston czy umocnien. Plebejski charakter tej for-
macji sprawial, ze czesto byli rowniez uzywani do
r6znego rodzaju prac saperskich czy przy budowie
umocnien. Ich wadg, jak kazdej formacji tego typu,
byt potrzeba oddelegowania w czasie bitwy pewnej
iloSci zolnierzy do trzymania koni.

15

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie

Walka Wrecz ~ Strzelanie

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Bron reczna
Krétka pika®

D;.;glgyni 10 2 i 3 1

2 Bron reczna 0 ww
Piszczat 2/0 10/25

1. Dragoni pograniczni byli dragonami gtéwnie z nazwy -
najczesciej nie mieli koni, a nawet jak mieli to spieszali sie
niemal natychmiast, gdy pojawiat sie wrég. Na potrzeby gry
uznaliSmy, Ze nie sq oni w stanie poruszac sie konno po polu
bitwy i dlatego dzialajq na nim jak piechota.

KOMPANTA DRAGONOW (POLOWA)

Dragoni

2. Dragoni pikinierzy mieli krétkie piki — na potrzeby gry nalezy
je traktowaé jak wtécznie. Powinny miec¢ one ok. 2,5-3 cm
dtugosci (nalezy je przycigc).

Formacja Ruch

Dragoni

Odpornos¢ = Morale ~ Wyszkolenie

Walka Wrecz  Strzelanie Bron

Skutecznos¢ ~ Zasieg Zasady specjalne

Nm(kmm 20/+10 2 5 4 1 0 Bron reczna Dragoni
(W) 10 2 S 4 2 0 Krétka pika-? 0 ww Fom’ -

lﬂy ) 20/+10 2 5 4 1 0 Bron reczna 0 ww Dragoni
252% ni S0 2 5 4 1 2 Pétmuszkiet* 31 10/25 Formacja
Kontrmarsz

1. Dragoni pikinierzy mieli krétkie piki — na potrzeby gry nalezy
je traktowac jak wiécznie. Powinny mie¢ one ok. 2,5-3 cm
dlugosci (nalezy je przycigc).

2. Krétkiej piki i potmuszkietu dragoni nie mogq uzywac z koni.
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1[ Husarze

Historia formacji
Husarze w armii moskiewskiej pojawili sie pod
wplywem polskim i byli §ciSle na polskich husa-
rzach wzorowani. Jak sie jednak okazato przyjecie
polskich wzorcéw uzbrojenia i wygladu nie spowo-
dowato, ze husarze moskiewscy stali sie tak grozna
formacja jak formacja polska czy litewska. Innymi
stowy husarz to nie tylko jezdziec z kopia, pol-
zbrojq i skrzydtami, ale formacja charakteryzujaca
sie wysokim morale, wyszkoleniem, odpowied-
nimi kohmi, znakomitymi umiejetnoSciami nie
tylko indywidualnymi, ale i znakomitym zgraniem
w ramach calej choragwi. Formacja moskiewska
nie miata ani tradycji, ani wyszkolenia podobnego
do tej jaka miata husaria w Rzeczypospolitej i stad
nie odegrata nigdy wiekszej roli. Formacja ta pozo-
stala jednak jako wyrazny znak wptywow polskich
na wschodzie. Trudno wskazac¢ liczebno$¢ husarzy
w armii carskiej, gdyz dane na ten temat sg nad-
zwyczaj skape, mozna szacowal, ze w polowie
XVII wieku husarze mogli liczy¢ najwyzej kilkaset
koni lub niewiele wiecej. Symptomatyczne jest, ze
zrédla polskie nawet nie zauwazaja tej charaktery-
stycznej przeciez formacji w szeregach przeciwnika.

Organizacja
Poczatkowo husarze zorganizowani byli w chora-
gwie podobnie jak jazda bojarska, z czasem do-
piero utworzono pulk husarzy, ktory by¢ moze byt
juz nieco lepiej wyszkolony. W 1654 1. na kampanie
w Rzeczypospolitej wyruszy¢ miato kilka tysiecy
husarzy, ale nawet uznajac, ze dane te nie s3 za-
wyzone (zrédlo polskie podaje przy tej okazji bar-
dzo fantazyjne dane) wydaje sie, ze husarze mieli
wylacznie propagandowe znaczenie — Swietnie wy-
gladali w czasie uroczystego wymarszu armii z Mo-
skwy, natomiast jako formacja nie przedstawiali
wiekszej wartoSci bojowej. Dopiero putk husarzy
utworzony w latach 6o-tych mogt mie¢ wieksza

SOTNTA HUSARZY

Kawaleria

20/410

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron

warto$¢ bojowa, bo jako regiment o charakterze
regularnym mogt by¢ lepiej wyszkolony i bardziej
zdyscyplinowany. Regiment husarzy skiadal sie
z kilku kompanii i liczyt kilkaset koni, wg Zrédet

rosyjskich w latach 1661-1663 liczebno$¢ husarzy .

wynosita ok. 750 koni.

Uzbrojenie

Husarze moskiewscy byli formacja, ktora byla ide-
alna kopig polskich husarzy znanych doskonale
naszym sasiadom z wzajemnych wojen. Nie dziwi
wiec, ze husarz moskiewski uzbrojony byt w diuga
husarska kopie, pistolet lub nawet dwa, kirys i kar-
wasze oraz skrzydla husarskie. Prawdopodobnie
skrzydia przymocowane byly do siodla konia, na
co wskazujg zrédla. W Zrédlach réwniez odnalezé
mozna opis jak to cze$¢ husarzy z putku putkow-
nika Rylskiego pokruszyta kopie jadac przez brame,
bo je zbyt p6Zno opuscita. Ten epizod pokazuje, ze
wyszkolenie husarzy rosyjskich byto bardzo stabe,
gdyz dobre wtadanie kopia wymagato wielu lat
¢wiczen. Stabos¢ jazdy kopijniczej jest cechg cha-
rakterystyczng dla catej Europy — jedynie husaria
Rzeczpospolitej byta tu chlubnym wyjatkiem.

Taktyka
Husarze mieli by¢ w zatozeniu formacjg, ktéra be-
dzie zdolna do impetycznych uderzen jazdy z ko-
piami i przelamywania przeciwnika, jednak brak
informacji o dokonaniach husarzy moskiewskich
na polach bitew pozwala przypuszczac, ze warto$¢
bojowa carskich jednostek husarskich byla nie-
wielka. Teoretycznie powielenie wzoréw polskich
miato doprowadzi¢ do utworzenia wartoSciowej
jazdy, jednak byla to formacja stabo wyszkolona
i niezdyscyplinowana. Byla to wiec jazda, ktéra do-
brze sie prezentowala na paradzie i w obozie nato-
miast na polu bitwy nie odgrywata zbyt wielkiej roli.

Skutecznos¢  Zasigg

1. Kopie husarzy powinny miec ok. 4,5-5 cm dtg (nalezy je w ra-
zie czego przyciqc).
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Kozacy skuzedni

e e

Historia formacji

3 7} Kozacy stuzebni, w odréznieniu od Kozakéw wol-
nych, utracili swoje wolnoSci i de facto stanowili
formacje spoteczno-wojskowg rozlokowang gléw-
nie na potudniowych rubiezach panstwa moskiew-
skiego. Nie wybierali juz swoich wodzow, ale do-
wodzeni byli przez rosyjskich dworian badz dzieci
bojarskie. Kozacy stuzebni dzielili sie na dwie ka-
tegorie: kozakoéw grodowych, czyli mieszkajgcych
w miastach i bedacych czeScig garnizonu, oraz
kozakéw tzw. ,,stobodzkich”, ktoérzy zamieszkiwali
w umocnionych podmiejskich osadach, tzw. ,sto-
bodach”. Wykorzystywano ich do réznych dziatan,
m. in. do obrony grodéw na rubiezach panistwa
zagrozonych tatarskimi najazdami. Trzeba wspo-
mnie¢, ze stobody wchodzgce w skiad putkéw ko-
zakow stobodzkich zwolnione byly od podatkéw
i mialy wlasng administracje. Kozacy stuzebni byli
wiec tanig silg zbrojna, ktéra odgrywata znaczaca
role na rubiezach pafistwa moskiewskiego. W 1630
roku Kozacy stuzebni mieli stanowi¢ ok. 12% calo-
§ci armii carskiej (ok. 11 200 Kozakow).

SOTNTA KOZAKOW SLUZEBNYCH

Dragonia

¢

Formacja Ruch

Kozacy konno

Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrecz

20/4+10

Organizacja

Kozacy stuzebni zorganizowani byli na sposob tra-
dycyjny w pulki, ktore dzielily sie na sotnie, a te na
dziesigtki. W potowie XVII wieku z Kozakow sto-
bodzkich zaczeto tworzy¢ pulki o charakterze re-
gularnym (ostrogozski, sumski, izumski, achtyrski,
charkowski), ktére skiadaty sie z kilku badZz nawet
kilkunastu sotni (7-15). W sktad putkowej ,,starszy-
zny” wchodzit putkownik, esaut jako jego zastepca,
a takze obozny, sedzia, chorazy i pisarz.

Uzbrojenie :
Kozacy stuzebni zobowigzani byli przede wszyst-
kim do konnej stuzby wojskowej. Uzbrojeni byli
w szable, spisy, czasem pistolety, dtuga bron palna,
a wg niektorych zrodet pulki kozackie wyposazano
takze w kilka lekkich dziatek.

Taktyka
Kozacy byli formacja do$¢ tanig i uniwersalng, mo-
gli wzmacniaé zatogi grodow, prowadzi¢ rozpozna-
nie czy uczestniczy¢ w wyprawach dywersyjnych
i lupiezczych. Stuzyli konno, ale w razie potrzeby
mogli walczy¢ jako piechota. :

Strzelanie Bron Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne

Spisa (konno)' Harcownicy”

Kormcy pieszo| 10 3 5 4 2

1 Spisa (pieszo)

1. Spisy powinny miec ok. 3-3,5 cm dlugosci (nalezy je w razie
czego przyciqc).

2. Po zejsciu z koni muszq walczy¢ w szyku Rozproszonym (stqd
zasada Harcownicy).
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Kozacy doriscy 1 Jarccy

- e

Historia formacji

Spoteczno$é kozacka powstata nad Donem (stad
nazwa) wykazuje znaczne podobiefistwa do Ko-
zakoéw Zaporoskich (starszyzna i ,,doly” kozackie)
i jest jednocze$nie najliczniejsza grupa Kozakéow
w imperium carskim. Organizacja wojskowa Koza-
kéw Doniskich pomyS$lana byla jako przeciwwaga
dla Kozaczyzny Zaporoskiej (naturalnie zwigza-
nej raczej z Rzeczpospolita niz Rosjg) i powstata
z ,grup luznych” za panowania Iwana Groznego
(1570). Wojsko Doniskie utrzymato swojg niezalez-
nos¢ do 1671 r., kiedy to Doncy zlozyli przysiege
carowi i weszli w sktad armii moskiewskiej jako
Doniskie Wojsko Kozackie. Siedzibami Kozakéw
Donskich byly r6zne stanice i miasta: m. in. Roz-
dory, Azow, Czerkask. Zaporozcy i Dofiscy utrzy-
mywali ze sobg kontakty udzielajac sobie czasami
wzajemnej pomocy. Podobng organizacjag woj-
skowa byli w armii rosyjskiej takze Kozacy Jaiccy
(nazwa od rzeki Jaik, dzisiaj Ural, na pograniczu
rosyjsko-kazachstafiskim). Genezy Kozactwa Don-
skiego i Jaickiego nalezy doszukiwac sie w XVI w.,
gdy nad Donem i Jaikiem (Uralem) zaczeli sie or-
ganizowac zbiegowie z panstwa moskiewskiego.
Obie Kozaczyzny dowodzone byly przez wybieral-
nych atamanéw i cieszyty sie w potowie XVII wieku
wzglednie duzg niezalezno$cia.

Organizacja
W kampaniach na pograniczu Rosji z Rzeczpospo-
litg w XVII w. uczestniczyla rézna liczba Doncow —
od kilkuset do kilku tysiecy motojcéw. Wszystko
zalezalo od tego czy Doncy byli zainteresowani
wyprawa wojenna (tupy, zold itp.). Przyktadowo
w czasie II Dymitriady w wojsku EZedymitra wi-
dzimy 5-tysieczny putk Kozakéw Doniskich. Mniej-

SOTNIA KOZAKOW DONSKICH

Dragonia

Kozacy konno| 20/410 2 5 4 2

Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale = Wyszkolenie = Walka Wrecz = Strzelanie Bron

sze mozliwoSci mobilizacyjne mieli Kozacy Jaiccy, -

mozna je szacowac na kilkuset motojcow. Przykia-
dowo jednak pod Smolefisk (1633) poszlo ok. 800
Kozakoéw Jaickich i tylko 470 Kozakéw Donskich.
Z kolei w obronie Azowa przed Turkami (1641)
uczestniczyto juz ok. 7600 Kozakéw Donskich, co
Swiadczy o sporych mozliwo$ciach mobilizacyj-
nych (jednak nie takich jak u Zaporozcow). Organi-
zacja oparta byla zapewne tak jak w przypadku Za-
porozcow na putkach i sotniach, na czele ktérych
stali atamanowie.

Uzbrojenie

Podobnie jak u Kozakéw Zaporoskich charaktery-
zuje Kozakéw znad Donu szeroki asortyment uzbro-
jenia: szable, spisy, pistolety, piszczele, liczna byta
zapewne bron improwizowana. Kozacy Dofiscy
podobnie jak Zaporoscy nie uzywali stroju ochron-
nego (najwyzej lekkich kolczug u starszyzny), no-
sili dtugie, wygodne kaftany i futrzane czapy. Lepiej
uzbrojona byta zapewne starszyzna (np. pistolety),
gorzej szeregowe kozactwo (szable, spisy).

Taktyka

Jako wojsko charakteryzowali sie podobnymi ce-

chami i taktyka co Zaporozcy, tyle, Ze znani byli -

gléwnie jako nieregularna formacja jazdy, a nie
piechota walczaca zza taboru. Jako lekka jazda
Doricy raczej walczyli w szyku luZznym (zapewne
tawa) niz zwartym, preferujac dziatania harcowni-
cze i podjazdowe. Czesto uzywano ich jako zalogi
grodow, do zagonow na terytorium wroga, dale-
kiego rozpoznania itp. Podobnie jak Zaporozcy byt
to element niezwykle bitny przy odpowiedniej mo-
tywacji do walki.

Kozacy pieszo| 10 2 5 4 2

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne
2 Bron reczna Dragoni
Spisa (konnoy: Lekka jazda
2 Spisa (pieszoy Zwiadowcy
Licha strzelba Brori gwintowana'
Harcownicy®

1. Strzelajqc z konia nie mogq uzy¢ zasady Bron gwintowana.
2. Spisy powinny mie¢ ok. 3-3,5 cm dtugosci (nalezy je w razie
czego przycigc).

3. Pozejsciu z koni muszq walczy¢ w szyku Rozproszonym (stqd
zasada Harcownicy).

4. Jako modeli mozesz uzyc¢ zestawu KOZ-2 Rejestrowa jazda
kozacka.

-
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Chanaty kazanski i astrachanski zostaly podbite
przez Iwana IV Groznego w potowie XVIw. W 1552 1.
po miesiecznym oblezeniem upadt Kazaf, a w 1557
1. podboj zakoficzyl sie wcieleniem chanatu do pan-
stwa moskiewskiego. Latwiej poszto armii Iwana
Groznego z chanatem astrachafskim — w 1556 r.
wojska carskie zajety Astrachan. Po podbiciu obu
chanatéw armia carska zasilana byta bitnymi for-
macjami jazdy Tataréow stuzebnych. W 1630 roku
Tatarzy na sluzbie carskiej osiagneli liczebno$é
11 208 koni (11% catej armii), a w 1651 byto ich na
stuzbie carskiej 9 113 koni (7%). Tatarzy stuzebni,

w pienigdzach, nie mieli jednak zadnej autonomii.
Ucisk ludnosci azjatyckiej sprawiat, ze Tatarzy ka-
zafiscy i astrachanscy poparli powstanie kozacko-
-chtopskie Stiepana Razina, nie byli wiec stabilng
grupa etniczna.

Organizacja, uzbrojenie i taktyka byly takie same
jak u Tataréw innych chanatéw, na przyktad krym-
skiego. Nie podajemy zatem statystyk. Zamiast tego
Tatarzy kazafiscy i astrachanscy sg traktowani jako
Sojusznicy i korzystaja z wybranych Struktur Armii
Chanatu Krymskiego.

a wiec ci na stuzbie carskiej, otrzymywali zotd
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ArTyLErIA

R

1 — _r*-— ———r—
Historia formacji
g W panstwie moskiewskim do artylerii przywigzy-
wano duza wage, a puszkarze i ich pomocnicy byli
i& odrebna grupa wojskowo-spoteczng (troche podob-

nie jak strzelcy) zamieszkujgcag specjalne ,,puszkar-
skie stobody”. Dziata i mozdzierze moskiewskie nie
cechowaly sie jakimi$ wyjatkowo nowoczesnymi
parametrami technicznymi, jednak byto ich stosun-
kowo duzo i to nie tylko artylerii malych wagomia-
roéw, ale takze oblezniczej. Juz w potowie XVII wieku
wojska moskiewskie byly silnie nasycone artyleria,
a zaréwno liczba artylerzystow jak i samego sprzetu
nieustannie wzrastata. Na kampanie Rosjanie byli
w stanie wyprowadzi¢ w pole kilkadziesiat, a nawet
kilkaset dzial i mozdzierzy, dobrze na ogét zaopa-
trzonych w sprzet pomocniczy i amunicje. Ocenia
sie, ze pod Smolensk (1632-1634) Rosjanie sprowa-
dzili az 256 dzial i mozdzierzy.

Organizacja

Artyleria w wojsku moskiewskim stanowita osobny
rodzaj sit zbrojnych i dzielita sie na obleznicza
i polowa. Polowa z kolei dzielila sie na regimen-
towa (putkowa) i ogélnowojskowa. Artyleria pul-
kowa przydzielana byla poszczegélnym putkom
w liczbie kilku sztuk, natomiast dziata ciezszych
wagomiaréw stanowily osobne baterie. Artylerzy-
§ci dzielili sie na moskiewskich i grodowych, ci
pierwsi obstugiwali dziala obleznicze, drudzy za$
dziata putkowe.

Artyleria

Uzbrojenie ,
W armii rosyjskiej nie narzekano nigdy na brak
sprzetu, natomiast powaznym problemem byla jego
duza réznorodno$¢ co powodowato zrozumiate pro-
blemy w kwestiach logistycznych. Dziala na ogot
byly ciezsze i mniej mobilne niz np. dziata polskie. -
Artyleria moskiewska w polowie wieku uzytko-
wata kilkanascie r6znego rodzaju wagomiaré6w od
1 funta do 26 funtéw, a przy dziatach oblezniczych
wagomiary byly jeszcze wieksze (np. 36, 50 funtow).
Podobnie bylo z mozdzierzami, ktére mialy r6zne
wagomiary, najczesciej 40, 60 i 8o funtow. W II po-
towie XVII wieku odlewane byly w duzych iloSciach
gléwnie 1zejsze dziata putkowe 2, 3 i 4-funtowe.

Taktyka
Duza liczba dzial dawatla znaczne nasycenie wojsk
moskiewskich artylerig. Gorzej byto z wyszkole-
niem artylerzystow, stanem technicznym dzial
iwreszcie z taktyka. Przydzielanie dziat putkowych
do putkow piechoty, zapewne nie wigzato sie ze
Scistym wspoéltdziataniem tych jednostek na polu
bitwy na wzbr szwedzki. Stosowano zmasowany
ostrzat pozycji przeciwnika z ciezkich dzial, nato-
miast na polu bitwy artyleria moskiewska nie byta
az tak mobilna jak szwedzka, SciSle wspotdziata-
jaca taktycznie z piechota. Trzeba jednak podkre--
§li¢, ze Moskale przywigzywali duzg wage do dziat
i mozdzierzy oblezniczych starajac sie pod oble-
zone twierdze Sciggac zawsze najciezszy sprzet.

Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrgcz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢ ~ Zasigg Zasady specjalne
H Bron EYA i
Falkonet-1,5f 10 2 5 4 1 . X 2 1/-1 ww Artyleria
1 Kula 7 40/80
Moskiewska 4" 5 2 5 4 1 Kula 9 60/20
2 Kartacze' 3 30

1. Moskiewskq 4-funtowke nalezy traktowac przy poruszaniu
jak Srednie dziato (porusza sie 5 cm, a w zaprzegu 10cm).

2. Zalogiwszystkich rodzajow dziat w Walce wrecz korzystajq z Broni
improwizowanej.

ARTYLERTIA SREDNIA

Arryleria

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale

3. Z Kartaezy mogq korzystac wszystkie wymienione dziala.

Wyszkolenie ~Walka Wrgcz  Strzelanie Bron

Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

1. Quarta kolubryny jest traktowana przy poruszaniu jak cigzkie
dzialo (porusza sie 2 cm, a w zaprzegu 5¢cm).
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Tasady specjalne

-

"Ludiej u nas mnoga”
Moskiewska armia byta ogromna i chcemy zacheci¢ graczy do wystawiania w niej duze]
ilosci jednostek.

Jezeli podjazd lub putk z tq zasadq liczy co najmniej 15 podstawek (oprécz Dowddcéw) to otrzy-
mujesz 2 darmowe podstawki, ktorymi mozesz uzupetni¢ stany dowolnych Jednostek (ale nie
Jednostek dodatkowych, artylerii, wozoéw taborowych i Sojusznikow). Jezeli liczy co najmniej 25
podstawek to otrzymujesz 3 darmowe podstawki. Te darmowe podstawki nie liczq sie przy ob-
liczaniu podstawek dla celéw tej zasady (nie pozwalajq na wystawienie kolejnych darmowych
podstawek).

Miestniczestwo ;
W armii carskiej przydzielano bojarom dowo6dztwo na podstawie pochodzenia i znaczenia
rodu, a nie talentéw militarnych wodza. Zasada ta zwana miestniczestwem sprawiala, ze cze-
sto wojska prowadzili ludzie kompletnie niekompetentni.

Przed bitwq (na etapie konstruowania armii) wybierz, jaki dowédca stoi na czele Twojej armii.

Podjazd: '
Uzdolniony, ale posledniego rodu. Dowédca ma Dowodzenie: 3
Nieudacznik, ale znaczny. Dowédca ma Dowodzenie: 2, ale mozesz za darmo (bez
zwiekszania Sily Podjazdu) wystawic 1 dodatkowq (ponad limit) sotnie podjazdowq.
Sotnia ta ma 3 podstawki.

Dywizja (tylko jezeli wystawiasz wojewode):
Uzdolniony, ale posledniego rodu. Wojewoda ma Dowodzenie: 3
Nieudacznik, ale znaczny. Wojewoda ma Dowodzenie: 2, ale mozesz za darmo (bez
zwiekszania Sity armii) wystawi¢ 1 dodatkowq (ponad limit) sotnie wyborowgq.
Sotnia ta ma 3 podstawki. Dodatkowo jezeli wystawiasz Zawojewodczikow
to otrzymujesz za darmo dodatkowq podstawke do ich oddziatu.

Tasadzka

Moskwicini czesto umieszczali swojg piechote w ukryciu w przer6znych chaszczach, zaro-
S§lach czy laskach, by mogta ostrzela¢ niczego nie spodziewajgcego sie wroga.

Podjazd:

Jezeli jestes Stabszym graczem, mozesz umieScic 1 sotnie kozakow stuzebnych lub kompanie
dragonéw (zwyklych lub pogranicznych) w Zasadzce (na zasadach Zwiadu). Nie kosztuje to
zadnych punktéw Zwiadu. Jezeli wystawiasz w Zasadzce dragonow to bez pikinieréow - ci zo-
stajq dotgczeni do bloku pikinierskiego.

Dywizja:

Przed bitwg mozesz umieScic 1 putk kozakéw stuzebnych, dragonéw lub strzelcow w Zasadzce
(na zasadach Zwiadu). Nie potrzebujesz do tego mie¢ przewagi w Punktach Zwiadu. Putk ten
nie moze miec¢ dziat, ani przenosnych przeszkod.

o TRV JOVR JPS, DOPSL ST VLK SN, DPTSLCOP, DO
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Puszkarze grodowi
Moskiewska artylerie czesto obstugiwali stabo wyszkoleni puszkarze grodowi.

Artyleria w putku/podjezdzie z tq zasadq nie moze skorzystaé z zasady Szybkie tadowanie
(strzela tylko 1 raz na ture). Dodatkowo Morale artylerzystéw wynosi 4.

”Dobrze sig bronili z szkoda wigksza naszych”
Moskiewska piechota Swietnie sie bronita i nie przejmowata sie uciekajgca z pola walki kawa-
leria.

Putk z tq zasadq nie otrzymuje Punktéw Ztamania za zniesione putki bez tej zasady.

lasieczna straz
Oddzialy tworzgce zasieczng straz mialy za zadanie strzec potudniowej granicy panstwa mo-
skiewskiego (przede wszystkim przeciwko Tatarom).

Jezeli jesteS Stabszy i scenariusz pozwala na wystawienie umocnien polowych, otrzymujesz
2 umocnienia polowe za darmo oraz dodatkowo jedno umocnienie na kazde dwie kompanie

dragonéw pogranicznych.

Zasada specjalna Tatatéw "Tataréw gromié..." nie dziata w walce z tym podjazdem.

— e ——

dojusznicy

— ——

Dywizja moskiewska mogg wystawi¢ nastepujace pultki jako Sojusznikéw. W nawiasie podano
lata, w jakich te putki mozna wystawia¢ (ma to znaczenie przy kampaniach historycznych, a
czasem takze przy formowaniu dywizji).

Pulk wojewodzinski (1648-76)
* Mozesz wystawi¢ 3 dodatkowe pultki, o ile jeden z nich to Sojusznicy.
Mozesz wystawic 2 putki sojusznicze, ale kazdy musi by¢ innej nacji.
Putk kozacki (1654-60)
* Pulk nie moze miec¢ w sktadzie czerni.
Putk kozakéw donskich (1648-76)
Czambutl tatar6w kazanskich lub astrachanskich (1648-76)
* Czambut ma skiad i zasady (poza zasadq Jasyr) czambutu mirzy
ze Struktury Armii Chanatu Krymskiego. .

y

'




2’-'. "hl..l"‘% ﬁ'&-ﬂ AE . - o

Podjnzd. moskietwski (1648-76)

Zasady specjalne: 1
"LUDiEJ U NAS MNOGA", MIiESTNiCZESTWO, ZASADZKA '
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‘_: +1 PS za Podputkownika B Jezeli wystawiasz wszystkie poziomy oraz

o wykupile$ sotnie podjazdowa, mozesz wystawi¢ Podputkownika za darmo.
< *  Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 trzypodstawkowe sotnie dzieci z podstawy
3 Podjazdu na takie same liczebnie kompanie dragonéw (polowe), albo sotnie
D kozakoéw stuzebnych. Sotnie kozakéw stuzebnych mozna powiekszy¢ do 4

+1 PS za wystawienie sotni podjazdowej. Lista pokazuje liczebnos¢ sotni w
zaleznos$ci od wielkosci Podjazdu.

* Maksymalnie 2 sotnie dzieci moga mieé rohatyny. Nie mozesz mie¢ wiecej
sotni dzieci z rohatynami niz pozostatych sotni dzieci. ]

*  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z kompanii dragondéw muszg zosta¢

podstawek. sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktadaé¢ minimalnie
+1 PS za 4 dodatkowe podstawki dzieci bojarskich. z 3 podstawek pikinieréw. Tworzg oni samodzielna jednostke, ktorej
+1 PS.za 3 dodatkowe podstawki kozakow stuzebnych. @ nie mozna dzielic.
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Zasiecznp straz (1648-76)

Zasady specjalne:
"LuDiE] U NAS MNOGA", PUSZKARZE GRODOWi, ZASADZKA, NA WLASNEJ ZiEMi,
ZASIECZNA STR; PoDjAzZD DEFENSYWNY
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. j-i.':, . +1PS za Podputkownika LE_. 3 +1 PS za wystawienie falkonetow 1,5f. Lista pokazuje ilos¢ falkonetow zaleznie
| ?:-: * Mozesz zamieni¢ 2 kompanie dragondw z podstawy podjazdu na od wielkoSci Podjazdu.
% o trzypodstawkowa sotnie kozakow stuzebnych, albo 2 sotnie kozakoéw *  Nie mozesz wystawi¢ wiecej kompanii dragonéw polowych niz pogranicznych.
< stuzebnych z podstawy podjazdu na 2 trzypodstawkowe kompanie *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z kompanii dragonéw muszg zostac¢
dragon6éw pogranicznych. Sotnie kozakow stuzebnych mozna powiekszyé sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie z 3
E do 4 podstawek. podstawek pikinierdw. Tworza oni samodzielng jednostke, ktérej nie mozna
D +1 PS za 3 dodatkowe podstawki kozakéw stuzebnych. dzieli¢. Jezeli wystawiasz dragonow polowych to tworzysz co najmniej dwa
@ bloki — jeden dla dragonow polowych i co najmniej jeden dla pogranicznych.



Puek jnz0y pomiestnej (1648-76)

Zasady specjalne:
"LUDIEJ U NAS MNOGA"
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* Mozesz zamienic¢ trzypodstawkowa sotnie dzieci bojarskich z podstawy putku ~ * Maksymalnie 2 sotnie dzieci moga mie¢ rohatyny. b
na dwupodstawkowg sotnie dworian. Sotnie dworian mozna powiekszyé do3 * Maksymalnie 2 sotnie dworian moga mieé rohatyny. Nie mozesz mie¢ wiecej
podstawek. sotni dworian z rohatynami niz pozostatych sotni dworian.

+1 PS za 4 dodatkowe podstawki dzieci bojarskich.
+1 PS za 3 dodatkowe podstawki dworian.
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+1 PS za wystawienie falkonetow 1,5f. Lista pokazuje iloé¢ falkonetéw zaleznie
od wielkoSci putku.

+1 PS za 3 dodatkowe podstawki kozakéw stuzebnych.
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Zasady specjalne:
“DOBRZE SiE BRONiLi Z SZKODA WIiEKSZA NASZYCH”
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*  Przed bitwa musisz polaczy¢ sotnie w liczace 4-12 podstawek roty.




Purk cajtardw (1648 - 76)

Zasady specjalne:
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Bota rajtarow
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Rota rajtarow
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Bota rajtarow
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Rota rajtaréw
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PS: 6
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Bota rajtaréw | Bota rajtaréw | Rota rajtardw | Bota rajtaréw | Bota rajtaréw| Bota rajtaréw

" PS: 10

gL T i : e

+1 PS za Putkownika ] 5 5
+1 PS za Podputkownika [/
*  Przy odpowiedniej wielkosci putku mozesz wystawic za darmo rote kopijnikow

(2 podstawki).
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Purk draqonéu (pocoury) (1648 - 76)

Zasady specjalne:
PUSZKARZE GRODOWI
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+1 PSza PulkownikaEEE - *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z kompanii dragonéw muszg zostac

+1 PS za Podputkownika [/
+1 PS za wystawienie falkonetow 1,5f. Lista pokazuje iloé¢ falkonetéw zaleznie od
wielkosci putku.

sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi si¢ sklada¢ minimalnie {
z 3 podstawek pikinierow. Tworzg oni samodzielng jednostke, ktorej nie mozna = &
dzieli¢.
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Puek draqondu (pogramiczy) (1648 -76)

Zasady specjalne: 14
PuszkARZE GRODOWi
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+1PS za wystawienie falkonetow 1,5, Lista pokazuje ilos¢ falkonetow zaleznie ).

| )
o od wielko3ci putku.
g *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z kompanii dragonéw muszg zostac¢

sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie
z 3 podstawek pikinieréw. Tworza oni samodzielng jednostke, ktorej
nie mozna dzieli¢.
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Puek Sordacki (1648 - 76)

Zasady specjalne:
PuszkARZE GRODOWi
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" g o l-.-: +1PSza PulkownikaEE E e . *  Przed bitwa wszyscy pikinierzy z komy a-nii soldatéw musza zostac
e F:L -o “+1PSza Kapitana [/ sformowani w bloki pikinierskie. Blok musi sie sktada¢ minimalnie
o < +1 PS za wystawienie falkonetéw 1,5f. Lista pokazuje ilos¢ falkonetow zaleznie z 3 podstawek pikinier6w. Tworza oni samodzielng jednostke, ktc‘)re_j
! 3 od wielkosci putku. nie mozna dzielic.
d" % B +1 PS za wystawienie soldatéw z berdyszami. Mozesz miec tylko 1 putk {
D soldacki z berdyszami. |




Putk Kozakdw doriskich (Sojusznicy) (1648 - 76)

Zasady specjalne:
"LUDIEJ U NAS MNOGA"
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“**Opcjonalne podstawkl mozna wystawic wylaczme w zwiazku z zasada
"Ludiej u nas mnoga".
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Puek-Wojewwodzitiskr (1648-76)

Zasady specjalne:
MIiESTNICZESTWO, ZASADZKA
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b E + D DS : i * ji 5 +2 PS za kazde $rednie dziato.
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