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Stefan Czarniecki

Stefan Czarniecki (1599-1665) — jeden z najstynniejszych
polskich oficer6w XVII wieku, spedzit 40 lat w szeregach
armii koronnej, przechodzac poszczegblne szczeble kariery
od towarzysza jazdy kozackiej do hetmana polnego koron-
nego. Zaciekly przeciwnik Kozakow, zastynat jednak przede
wszystkim z mistrzowskiego prowadzenia wojny szarpanej
w czasie ,,Potopu szwedzkiego”. Poprowadzit polskg dywi-
zje positkowa na pomoc Danii, na czele tego zgrupowania
walczyt od 1660 roku przeciw wojskom moskiewskim. Rega-
lista, zwolennik silnej dyscypliny, co nie zawsze zjednywato
mu zotierzy.
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Stefana Czarnieckiego mozesz wystawi¢ w Zgrupowaniu jazdy koronnej 1653-1657. Bedzie ono
reprezentowato wojska, na czele ktorych Czarniecki walczyt ze Szwedami w kampanii zimowo-
-wiosennej w 1656 roku. '

Czarniecki zastepuje regimentarza (ale korzysta z jego statystyk). Jego Dowodzenie to 4. Nie mo-
zesz dokupi¢ mu dodatkowego punktu Dowodzenia za PS. Koszt podstawy Zgrupowania ro$nie
0 3 PS. Otrzymuje ono nastepujace zasady:
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Pomoc miejscowych

Jedna z podstaw dziatan partyzantki byto zawsze oparcie w miejscowej ludnosci. :
¥
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Zgrupowanie z tq zasadq moze wystawi¢ dwa Modele Specjalne zamiast jednego, ale jednym z nich
musi by¢ model Chiopskiego Przewodnika lub Chilopskiego Informatora.

Trudy kampanii

Ciagte walki podczas kampanii zimowo-wiosennej daly sie we znaki wojskom polskim. Stany
osobowe jednostek byly niskie, pojawily sie tez ktopoty z zaopatrzeniem.
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Potowa Twoich oddzialow (zaokrgglajqc w gore) zaczyna gre ze znacznikiem strat, ktorego nie
mozna usung¢ przy pomocy Porzqdkowania. Znaczniki przydziela sie na zmiane przed wysta-
wieniem pierwszej jednostki. Pierwszy znacznik przydziela przeciwnik, nastepny Ty etc. Strat nie
mozna przydzieli¢ husarii.

Tylko jedna chorggiew husarii moze by¢ wystawiona z kopiami.

Nie mozesz wystawi¢ wozu transportowego.




Mistrz wojny szarpanej
Efekty zwiadu Wymanewrowanie, Chaos, Dalekie obejscie, Odciecie drog odwrotu i Zasadzka
kosztujq 2 punkty Zwiadu mniej. Dodatkowo zgrupowanie to moze wybrac 2 efekty oddziatujqce i
na przeciwnika. '
Partyzanci
Czarniecki czesto wspierany byl przez powstancow chiopskich.
Przed bitwg, w kroku I zanim rozpatrzysz efekt zwiadu rzu¢ koscig

1-2 Partyzanci przyprowadzili jeficow
Otrzymujesz efekt Zwiadu ,,Pochwycenie jezyka”
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3-6 Partyzanci pojawili sie na polu bitwy, aby wesprze¢ Cie w walce
Mozesz wystawié¢ dodatkowy oddziat chtopskich partyzantow liczqcy 4 podstawki. Moze (ale nie
musi) zostaé on wystawiony na zasadzie Dalekiego Obejscia albo Zasadzki — nie kosztuje Cie
to punktéw Zwiadu. Chlopscy partyzanci nie zwiegkszajq zwartosci ani Zwiadu zgrupowania ani
nie dajq punktéw ztamania (kto by sie tam przejmowat zwyklym chamem..). Oddziat otrzymuje
zasade samodzielnos¢ i nie moze otrzymywac Rozkazéw w normalny sposob.
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7-8 Partyzanci nekali wrogie wojska podczas przemarszu.
Rozpatrz efekt ,,straty marszowe”, ktorego celem jest Twoj przeciwnik.

9-10 Partyzanci przygotowali sie do polowania na niedobitkow z armii przeciwnika
Otrzymujesz efekt zwiadu ,,Odciecie drég odwrotu” ;
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