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| Grupa rozpoznawcza Erika Jonssona
- maj 163 roku.
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iosng 1657 roku polaczone armie
Wszwedzka i siedmiogrodzka, wcigz bez

skutku Scigajac oddzialy polsko-litew-
skie, dotarty do linii-rzeki Bug. Jednym z pierw-
szych podjazdéw sprzymierzonych, ktore starty
sie tam z obroficami miasteczka Krzemien, dowo-
dzil mtody Erik Jonsson, ktéry mial potem do hi-
storii przejs¢ jako Erik Dahlberg. Szwedzki inzy-
nier mial pod swojg komenda grupe 220 rajtaréw
(w tym kompanie krélewskich gwardzistéw), 220

Frik Jonsson

Siedmiogrodzian i 200 konnych Kozakéw. Pod-
jazd ten w krwawej walce miat wycia¢ polskich
obroficow miasteczka, zdobywajac grupe jen-
cow i jeden sztandar. Erik napisat o tej potyczce
w swoim pamietniku: wydatem rozkaz, aby zabi¢
wszystkich, ktérzy wejdg nam w droge... Podjazd
ten, chociaz historycznie nie odegratl wielkiej roli,
jest bardzo ciekawy z powodu swojego sktadu:
pozwala wystawi¢ w jednej bitwie Szwedow, Sied-
miogrodzian i Kozakow.
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Dowdédca

Formacja Ruch

Odpornos¢  Morale

Wyszkolenie

Erik J6nsson | 20/+10

Walka Wrecz  Strzelanie

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

Dowédca
Mato amunicji

1. Dowodzenie: ﬁﬁﬁ

Lasada Specjalna:

Inzynier
Erik Dahlberg studiowat sztuke fortyfikacyjna i architekture.
W bitwach gdzie jest Obroncq moze wystawic do 3 elementow fortyfikacji ptacqc za kazdy 2 Punktami Zwiadu
i 1 punktem Rozkazu. Stracone punkty rozkazu odzyskuje na poczqtku drugiej tury gry. O uzyciu tej zdolnosci

musisz zadecydowac w kroku E — wystawianie umocnien polowych.

0d Autorow:

Podjazd, mimo iz bardzo ciekawy pod wzgledem sktadu, nie cieszyl sie w ory-
ginalnej wersji specjalnym powodzeniem na turniejowych stotach. Z tego
tez powodu zdecydowali$my sie dokona¢ w nim sporych zmian dla zwiek-
szenia grywalnoSci. Po pierwsze podjazd jest nieco wiekszy niz powinien 7.
by¢ w rzeczywistosci. Po drugie korzystajac z tego, ze jedyna informacja
o Siedmiogrodzianach, jest to, ze byto to "200 Wegréw", postanowiliémy

dac graczom mozliwo$¢é wyboru jednostek.
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ZASADY SPECJALNE:

DRYL WOJsKOWY, BELLUM SE iPSUM ALET, DYScYPLINA (WSZYSTKIE TYLKO DLA SZWEDOW), PrywANiE
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Stonia Jazdy

+1 PS 1 za wykupienie Franciszkowi Istvanowi Dowodzenia i_.l. t_.. 2
Istvan uzywa statystyk siedmiogrodzkiego kapitana jazdy i traktuje on
jednostki szwedzkie jako Niesubordynowane. Posiada réwniez zasade
"Silna reka" — jednostki siedmiogrodzkie w podjezdzie traca zasade Rabusie.
*  Erik Jonsson traktuje Siedmiogodzian i Kozakow jako Niesubordynowanych.
+1 PS za wykupienie 3 szarych podstawek
+1 PS za wykupienie rajtarom weteranom pancerzy i arkebuzoéw

* Dowolne 3 podstawki jazdy nadwornej lrekkiej mozesz wymieni¢ na

- 3 podstawki konnych strzelcow szeklerskich (nie zmienia to kosztu
podjazdu). Mozesz zamieni¢ w ten sposéb oba oddzialy.

- 3 podstawki jazdy kopijniczej zacieznej. Wymiana pierwszych 3 podstawek
jest darmowa, za wymiane drugiej tr6jki pacisz 1 PS.

- 2 podstawki jazdy nadwornej kopijniczej. Wymiana pierwszych 3
podstawek jest darmowa, za wymiane drugiej trojki placisz 1 PS.

I Franciszek Tstvan
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