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Obrona terptorialna 1655-60

Zasady specjalne:
OBRONiC PRUSY ZA WSZELKA CENE..., NA WLASNE] ZiEMi

2

4 podstawki wojsk regularnych, to Podputkownik otrzymuje za darmo
dowodzenie 3.

Kapitan moze by¢ wystawiony jako oficer jazdy lub piechoty. Jesli wystawiasz
go jako oficera piechoty, mozesz za darmo powiekszy¢ dwie kompanie
muszkieterdw pruskich z podstawy Podjazdu do trzech podstawek.
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+1 PS za Podputkownika FLEF. zamiast F.7 . JeSli wystawiasz minimum +1 PS za 2 podstawki z oddzialéw regularnych. Jako oddzialy regularne mozesz i

wystawi¢ dragondw i/lub rajtaréw (bez pancerzy). Tworza oni kompanie po
2 podstawki. |
Mozesz wymieni¢ jedng kompanie rajtaréw lub muszkieteréw z podstawy
podjazdu na tak samo liczng kompanie dragondw pruskich.
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PULKOWNIK/PODPULKOWNIK [ ']

Dowédca,

Ruch

Formacja Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

20/+10

MAJOR/KAPITAN JAZDY [ .+ ALBO,

Dowédca

Ruch

Formacja Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

20/+10

5 =,

Dowédca ‘
Mato amunicji

MAJOR/KAPITAN PIECHOTY [, LUB

TTATHL TH S SRS ST

Dowédca
Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale = Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne '
Major 10 3 7 5 1 1 Bron r¢czna 0 Dowddca ‘
Pistolety 0 5 Malo amunicji |
¥
RAJTARTA BRANDENBURSKA 7
Kawaleria Iu. :
Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie =~ Walka Wrecz  Strzelanie Zasieg Zasady specjalne !“} ‘ ‘
Rajtarzy 20/+10 4 5 4 2 2 Bron reczna 0 WwWw Karakol " 'F '
Pistolety 0 5 | Strzat w szarzy - pistolet I '32 #
Arkebuz 4 Y2
1 |10 | DodegEEcpanhe g
;nbari:ny 20/410 4 4 4 2 2 Bron reczna 0 ww Karakol 5 -
n - '
kraiowyej *Pistolety 0 5 Milicja [
Strzat w szarzy- pistolet "
¥ i
Staba dyscyplina T,
taktyczna i
' b
1. Jako modeli rajtaréw uzyj zestawéw SWE-1. Jako rajtaréw g :
obrony krajowej uzyj zestawu BRA-2. Mozesz go wymieszac -F” =
z zestawami SWE-1 lub GDA-2. -
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SILVA RERUM

PIECHOTA BRANDENBURSKA

Piechota

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Skutecznos¢  Zasieg Zasady specjalne

1. Piechocie mozna dokupi¢ kozly hiszpanskie.
2. Jako modeli piechoty pruskiej uzyj zestawu BRA-1.
Mozesz go wymieszac z zestawem SWE-7h.

DRAGONT

Dragoni

Ruch  Odpornos¢ Morale Strzelanie Skutecznos¢  Zasigg Zasady specjalne

Formacja Wyszkolenie = Walka Wrecz

Dragoni 20/+10 2 5 4 1 0 Bron reczna 0 ww y
konno Dragoni
o Kontrmarsz
Dragoni 10 2 5 4 1 2 Bron reczna 0 ww Salwa
picSZy Pétmuszkiet 31 10/25
Dragoni 20/+10 2 4 4 1 0 Bron reczna 0 ww L
pruscy konno Vi Dragoni
-3 Kontrmarsz
Dragoni. 10 2 4 4 1 2 Bron reczna 0 ww Milicia
Pruscy pieszo Pétmuszkiet 31 10/25
1. Jako modeli uzyj zestawu BRA-3. Mozesz go tez wymieszac
z zestawem SWE-9.
S = -~ —

Tasady specjalne

Na wiasnej ziemi
Armia z tq Zasadgq otrzymuje +2 dodatkowe Punkty Zwiadu. Dodatkowo Efekty Zwiadu:
Dalekie Obejscie, Zasadzka, Wymanewrowanie i Odciecie drég odwrotu sq dla przeciw-
nika o 2 Punkty Zwiadu drozsze.

Obronié Prusy za wszelka cene...
Gléwnym zadaniem armii brandenburskiej byta ostona Prus Ksiazecych.

Podjazd z tq zasadq staje sie Podjazdem Defensywnym. Potoz przy dowodcy Podjazdu
dwa znaczniki. Jesli jednostka w Podjezdzie nie zda testu Morale, mozesz odrzucic znacz-
nik, zeby przerzucic test. Musisz zaakceptowac wynik drugiego rzutu. Jesli dowddca zgi-
nie lub ucieknie, odrzué znaczniki.




