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Prrwanie, Na wrasNE] ziEMi®, DoskoNALi LuczNicy, TATARY GROMiC.v., AWZROK MAJA LEPSZY iBARDZIE]
PRZENIKLIiWY ..., TAM DUZO MYTEYKOW, NOwi sojuszNicY, ASYSTENCJA LUDU OGNISTEGO
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+1 PS za Mirze 3 * Jezeliprzynajmniej potowa podstawek to chorggwie polskie; podjazd moze
+1 PS za za podniesienie Dowodzenia Rotmistrza do 8 zosta¢ wystawiony jako koronny albo litewski
minimum 12 podstawek polskich, Rotmistrz otrzymuje Dowodzenie & * Podjazd ma zasade Na wlasnej ziemi, jezeli wystawiasz minimum 8 podstawek
darmo. jazdy kozackiej i dragonow
+1 PS za 3 dowolne podstawki * Maksymalnie potowa torhakéw moze by¢ wyposazona w katkany
* Mozesz wystawi¢ maksymalnie dwie choragwie dragonskie *  Maksymalnie dwa torhaki moga by¢ wyposazone we wtdcznie
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