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RZECZPOSPOLITA W PEOMIENIACH

HisTORYCINA GRA STRATEGICINA

Podjazd
Swigtego Cesarstwa
Riymstiego
(1657~60)
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Podjazd cesarsti (1657-69)

Zasady specjalne:
DRYL WOJsKOWY, TO NiE JEST NASZA WOJNA!, DONNERWETTER, CO TO ZA KRAJ
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(weteranéw)
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®e 11 PS za Putkownika & [ zamiast R *  Mozesz wystawi¢ maksymalnie potowe Kirasjeréw z arkebuzami. Jezel nie masz
il o +1 PS za Majora £ Jezeli podjazd ma minimum 7 kempanii, to mozesz wystawic zadnej kompanii z arkebuzami, mozesz za darmo zamienié¢ jednopodstawkowa
< majora za darmo. kompanie kirasjeréw z podstawy Podjazdu na dwupodstawkowa.
& B * Mozesz zamieni¢ maksymalnie 2 kompaniekirasjerow z podstawy Podjazduna * Mozesz zamieni¢ dowolng ilo$¢ kirasjerdw na opancerzonych kirasjerow.
tak samo liczne i wyszkolone kompanie dragonéw. Kompanie dragonéw moga Koszt zalezy od iloSci podstawek, ktére zamieniasz: 0-3 podstawki: O PS,
D by¢ powiekszone do trzech podstawek. 4-6 podstawek: 1PS, za kazde kolejne rozpoczete 4 podstawki +1 PS:*

+1 PS za 3 podstawki dowolnej jazdy (kirasjerow lub dragonéw).

* Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziata¢ samodzielnie - musisz je
polaczy¢ w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron to

7 pogstawki).




AILAEL RGN

Lo

A R A A A A S AT RS A R N g

L

e S

RZECZPOSFOLITA W PEOMIENIACH

PULKOWNIK [ ']

Dowdidca

Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz | Strzelanie - Bro

Bron reczna 0 ww Dowédca
Pistolety 0 5 Mato amunicji
PODPULKOWNIK/MAJOR JAZDY [~ LUB " ]
Dowidca 1
Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz | Strzelanie n
20/+10 Bron rgczna 0 ww Dowédca ‘
Pistolety 0 5 Matlo amunicji

5 ‘«-1_'

KIRASJERZY

L Rt

Kawaleria
Formacja Ruch  Odpornos¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz | Strzelanie
' > y
Kirasierzy | 20/4+10 4 5 4 2 2 Bron reczna 0 ww Karakol
Kirasj 20/+10 6 5 4 2 2 Pistole 0 5
qganc:rr:cyni i Strzal'w: s‘lzi"y
Kirasjerzy | 20/+10 4 5 5 2 2 Arkebuz" 140 10/20 SPELOE
weterani
Doskonata dyscyplina
Kirasjerzy 20/+10 6 5 5 2 Z
opancerzeni taktyczna
weterani
1.  Czes¢ kompanii rajtaréw moze nosic uzbrojenie ochronne: 3.  Jako modeli uzyj zestawéw IMP-2, IMP-5 i IMP-7, ktore mo-
napieréniki, napleczniki i helmy (Odpornosc¢: 6) — szcze- zesz wymiesza¢ z SWE-1, SWE-2, SWE-3 i SWE-4 (zaleznie
gOly w Strukturze armii. od opcji uzbrojenia i opancerzenia).
2.  Czes¢ kompanii moze by¢ wyposazona w arkebuzy — szcze-
goly w Strukturze armii.
Dragoni
Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz | Strzelanie i Bron
Dragoni 20/+10 0 Bron reczna 0 ww
konno .
- - Dragoni
Dragoni 20/+10 2 5 5 1 0
weterani konno Kontrmarsz
Dragoni 10 2 5 4 1 2 0 ww
pieszo Poen recaip Salwa
Dragoni 10 2 5 5 1 2 Pétmuszkiet 3/ 10/25
weterani pieszo

1. Jako modeli mozesz uzy¢ zestawoéw SWE-9 i BRA-3.
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Tasady specjalne

Dryl wojskowy
Wszystkie Jednostki w Putku/Podjezdzie z tq zasadq (wyjqtkiem artylerii) mogq wykonac
jeden dodatkowy Manewr Specjalny, gdy majq rozkaz Obrona. Manewr ten jest darmowy,
mogq wiec wykonac 2 Manewry Specjalne i strzelic.

AT T L s T R _

»10 nie jest nasza wojnal”
Oddzialy cesarskie walczace w Polsce i w Danii cierpialy na skutek bardzo wysokiego
odsetka dezercji. Zwlaszcza w przypadku stacjonowania przez dtuzszy czas w jednym re-
jonie (stuzba garnizonowa, dziatania obleznicze) stan jednostek mocno sie kurczyt, a de-
zerterzy czesto zaciggali sie na stuzbe w armii polskiej, gdanskiej, a nawet szwedzkiej.

Podjazd:

Przed rozpoczeciem bitwy (po wystawieniu modeli) musisz sprawdzi¢ poziom dezercji.
Rzu¢ czterema kostkami (jezeli Dowddca Podjazdu ma Dowodzenie EEE) wb trzema
kostkami (jezeli Dowédca Podjazdu ma Dowodzenie ®EEE ) na Wyszkolenie Dowédcy
Podjazdu. Kazdy niezdany test oznacza 1 dezercje (punkt strat). Nastepnie musisz rozdy-
sponowac te straty pomiedzy Jednostki. Nie wiecej niz dwa punkty strat mogq by¢ rozdy-
sponowane na jedngq Jednostke. Strat tych nie mozna usunq¢ za pomocq Porzqdkowania
Jednostek (muszq by¢ one zaznaczone specjalnym znacznikiem).

Lonnerwetter, co to za kraj...”
Mimo posiadania licznej jazdy i dragonii korpus cesarski czesto napotykat problemy
z rozpoznaniem terenu i zamiaréw przeciwnika.

Warto$¢ Zwiadu armii z tq zasadq jest zmniejszana o 2 Punkty.
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