- Modele specjalne

Modele specjalne to bonus dla grajacych w Ogniem i Mieczem. Modeli tych nie mozna kupi¢, a jedynie e
otrzymac za udziat w turniejach, konkursach i inne formy promowania grania. Kazdy model specjalny ma
swoje wlasne zasady. ;

Gracz, ktory posiada model specjalny moze go uzywac na kazdym oficjalnym turnieju Ogniem i Mieczem.
Wystawienie modelu specjalnego nie zwieksza Sily armii i nie trzeba go uwzgledniac¢ w rozpisce. Na Poziomie -
I - Podjazd gracz moze mie¢ na stole jeden model specjalny. Na wyzszych poziomach - tyle ile wynosi poziom -
rozgrywki (2 przy Dywizji, 3 przy Armii Polowej i 4 przy Wyprawie Walnej). Aby méc wystawié¢ model specjalny
musi on by¢ pomalowany i mieé zrobiong podstawke (nie koniecznie tak jak modele ,,firmowe”). Modeli spe-
cjalnych nie mozna w zZaden sposob ,,proxowac” (zastepowac) innym modelem.

R

Chtopski przewodnik

Armie czesto korzystaly z pomocy miejscowych przewodnikéw. Przekupiony miejscowy mégt poméc prze-
prawic sie przez las czy bagno, lub zwie$¢ wroga na manowce. :

Gracz wystawia model Przewodnika w swojej Fazie Rozkazow pierwszej tury ; :
gry. Jezeli o tym zapomni, modelu nie moze wystawic¢ do korica gry. Model wy- ! ;
stawia sie w dowolnym elemencie terenu, oprocz rzeki/strumienia czy innego
alkwenu wodnego, na polu bitwy. Przewodnika nie mozna w zaden sposob za-
atakowac ani zabi¢ — traktuje sie go jak znacznik.

Element terenu w ktorym go wystawisz wywiera mniejszy wplyw na porusza-
nie sie Twoich jednostek. Teren Bardzo Trudny ogranicza ruch jednostek jak .
Trudny, Teren Trudny - jak Normalny (ale dalej to element terenu, nie mozna °
zatem maszerowacd i tracisie impet za szarze). Zasiegi strzelania i widocznosci,
modyfikatory do walki etc. pozostajq bez zmian. Nie modyfikuje sie tez Terenu ;
Niedostepnego (kawaleria dalej nie moze podejs¢ pod klify etc.). -

Na poruszanie sie wrogich Jednostek twoj Przewodnik wplywa tak, ze traktujq
one teren jako o 1 klase mocniej ograniczajqcy Ruch. Tzn. Teren Normalny jak
Trudny, Trudny jak Bardzo Trudny. Z Bardzo Trudnym i Niedostepnym nic sie
nie dzieje.

W pierwszym kroku Fazy Reorganizacji kazdej tury, poza pierwszgq, o ile Prze-
wodnik jest na stole, rzu¢ kostkq:

1-5 Model zostaje na stole *

6-0 Przewodnik ucieka — zdejmij go ze stotu

Jezeli w tym samym terenie co Twéj Przewodnik znajduje sie wroga jednostka, albo styka sie z tym elementem
terenu to Przewodnik zostaje na stole tylko przy wyniku 1-2.

Dziatanie wiecej niz jednego Przewodnika jednego gracza sie nie kumuluje. Jezeli w jednym elemencie terenu
znajdujq sie Przewodnicy 2 graczy to ich dziatanie sie znosi (dopdki jakis nie ucieknie z pola walki).

Dodatkowo jezeli masz na stole Przewodnika na koniec bitwy to nie dziala na ciebie Efekt Zwiadu Odciecie
drog odwrotu.




