Modele specjalne to bonus dla grajacych w Ogniem i Mieczem. Modeli tych nie mozna kupic, a jedyriié
otrzymac za udziat w turniejach, konkursach i inne formy promowania grania. Kazdy model specjalny ma -

. Modele specjalne

swoje wlasne zasady.

Gracz, ktory posiada model specjalny moze go uzywac na kazdym oficjalnym turnieju Ogniem i Mieczem.

Wystawienie modelu specjalnego nie zwigksza Sity armii i nie trzeba go uwzglgdniac w rozpisce. Na Poziomie -
I - Podjazd gracz moze miec na stole jeden model specjalny. Na wyzszych poziomach - tyle ile wynosi poziom

rozgrywki (2 przy Dywizji, 3 przy Armii Polowej i 4 przy Wyprawie Walnej). Aby méc wystawié¢ model specjalny
musi on by¢ pomalowany i mie¢ zrobiong podstawke (niekoniecznie tak jak modele ,,firmowe”). Modeli spe-
cjalnych nie mozna w zZaden sposob ,,proxowac” (zastepowac) innym modelem.

——— — — — ]
Jeniec

W XVII w znaczne osobistosci bylty cennym lupem. Jeniec mégt by¢ zrodtem infor-
macji, kartg przetargowa w rokowaniach, a takze Zrodlem pieniedzy (pochodza-
cych z okupu).
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Model Jenica zaczyna gre na stole jako znacznik. Wystawia sie go na oznaczenie ze
gdzies w armii przeciwnika jest wazna persona. Po wystawieniu jerica otrzymujesz
dodatkowe zadanie — nalezy w czasie bitwy pojmac jenca.

' Za kazdym razem gdy pokonasz w walce wrecz jakis oddziat przeciwnika i straci on w tej walce przynaj-

mniej 1 podstawke, rzuc kostkq. Jezeli wypadnie mniej niz Wyszkolenie pokonanego oddziatu przeciwnika to .
zdobywasz jerica (fatwiej jest o znacznqg persone wsrod Weteranow niz holoty). Gdy zabijesz w walce wrecz

Dowddce to zdobywasz jerica automatycznie. Po zdobyciu jefica postaw go przy podstawce Dowddcy swojej
armii. W fazie Reorganizacji tury w ktorej zdobyles jerica, o ile Dowédca wciqgz Zyje rzud kostkqg:

1-3

Wymienimy cie na worek zlota! — Strata tej osoby to dotkliwy cios dla przeciwnika.
Jezeli Dowddca przy ktorym postawiles jerica przezyl bitwe to straty przeciwnika na
koniec bitwy sq zwiekszane o 1 punkt (tak jakby stracit dodatkowq podstawke

w przypadku Podjazdu lub Jednostke wartq 1 punkt Sity w przypadku Dywizji).

Teraz albo nigdy! - Zdobyte informacje utatwiajg podjecie decyzji na polu walki.
Otrzymujesz +2 do rzutu na Inicjatywe w kolejnej turze.

A wiec takie sa ich plany... - Udalo sie wydoby¢ z jefica informacje o zamiarach
przeciwnika.

W kolejnej turze przeciwnik musi odkry¢ jeden wybrany przez ciebie Rozkaz,
natychmiast po jego wydaniu. .

Jezeli nie uda ci sie zdoby¢ Jenica przez catq bitwe albo gdy zdobedziesz jerica, ale go stracisz (Dowédca przy
ktorym on jest zginie lub ucieknie z pola bitwy), to straty przeciwnika sq zmniejszane o 1 punkt (tak jakby
stracil o 1 podstawke mniej). Raz straconego jerica nie mozna ponownie zdoby¢. Niezaleznie od poziomu
rozgrywki mozesz uzy¢ w niej maksymalnie jednego Jenca. ]




