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Lekka jazda chormwacka

il

Historia formacji

W XVII wieku nieregularne oddzialy piechoty
i jazdy chorwackiej stanowily wazny element tzw.
Pogranicza Wojskowego na granicy Cesarstwa
i Turcji. W sktad obydwu formacji wchodzili, oprocz
Chorwatéw i Wegrdw, liczni uciekinierzy z terenow
pod panowaniem tureckim. Po wybuchu wojny
trzydziestoletniej w 1618 roku, rozpoczat sie proces
formowania regularnych regimentéw chorwackich,
stuzacych jako lekka jazda w sktadzie armii cesar-
skiej. Oddzialy takie tworzyli zardbwno chorwaccy
jak i wegierscy szlachcice, a wsréd ochotnikow
znajdowali sie zolnierze z Balkanow, Polacy czy
nawet Kozacy. Najstynniejszym dowéddca tej forma-
cji byt pochodzacy z Cypru Johann Ludwig hrabia
Isolano (1568-1640), ktéry w 1632 roku zostal mia-
nowany putkownikiem-komendantem wszystkich
Chorwatéw i lekkiej jazdy w armii cesarskiej.

Organizacja

Chorwaci tworzyli kompanie jazdy liczace najcze-
Sciej ok. 50-100 ludzi, chociaz zdarzaly sie i takie
majgce kilkuset zolnierzy. Eaczono je w regimenty
zlozone z 5 do 10 kompanii. Wiele jednostek chor-
wackich tworzono tylko na potrzeby danej kam-
panii, rozwigzujac oddzialy zaraz po zakonczeniu
walk. W 1636 roku armia cesarska miala az 19 regi-
mentow takiej jazdy, pod koniec wojny trzydziesto-
letniej juz tylko 4 lub 5, ktore zresztg zwinieto w 1648
roku. W stuzbie wcigz jednak pozostawaly na poty
nieregularne oddzialy na Pograniczu Wojskowym,
aw czasie kolejnych siedemnastowiecznych konflik-
tow z Turcjg tworzono znéw regularne jednostki.

Uzbrojenie
Zoierze formacji chorwackich nie nosili uzbroje-
nia ochronnego. Miato sie ono pojawi¢ w oddzia-
tach tego typu w latach 8o. XVII wieku. Podstawo-
wym uzbrojeniem byly szabla, pistolety i arkebuz
— dlatego wedtlug oficjalnej klasyfikacji armii ce-
sarskiej jazda chorwacka nalezata do arkebuze-
row wiadnie. Oczywiscie Zolnierze nader czesto
stosowali tez dodatkowy orez wedlug wilasnych
preferencji. Stad tez na uzbrojeniu Chorwatéw by-

waly koncerze, patasze, nadziaki czy siekierki. Do

naszych czas6w zachowato sie kilka przepieknych
sztandarow jazdy chorwackiej zdobytych przez
Szwedb6w w czasie wojny trzydziestoletniej. Mamy
tez przekazy o kolorach strojow — najwyrazniej do
ulubionych nalezaly czerwien, zielen i niebieski.
Jest jednak mato prawdopodobne, by nawet w ra-
mach jednej kompanii zachowywano jaka$ forme
uniformizacji. Tak jak w przypadku jazdy wegier-
skiej czy polskiej, kazdy z zolnierzy ubierat sie ra-
czej wedlug wlasnego upodobania.

Taktyka

Jazda chdrwacka nadawatla sie idealnie do ,,ma-
ej wojny” — podjazdoéw rozpoznawczych, tupiez-
czych rajdow czy atakow na linie zaopatrzenia. Jej
Zolierze stali sie uosobieniem rabusia z okresu
wojny trzydziestoletniej i w taki tez sposob zapisali
sie w folklorze ludowym w wielu krajach niemiec-
kich. Inaczej oczywiScie postrzegano ich na tere-
nach Pogranicza Wojskowego, gdzie byli obrof-
cami w obliczu atakéw tureckich.
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Kawaleria
Formacja Ruch  Odporno$¢ Morale  Wyszkolenie ~Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Lekka jazda |20/+20 Bron reczna Lekka jazda

chorwacka ;
Pistolety Zwiadowcy

Rabusie
Arkebuz Mato amunicji
L= " —

| Tasady specjalne

Plywanie:

Jednostki kawalerii o OdpornosSci 3 lub mniej i dowédcy w Pultku lub Podjezdzie z tq zasadq
mogq przekraczac rzeke w dowolnym miejscu, o ile posiadajq rozkaz Ruch (nie mogq wkra-
czacé do rzeki z innym Rozkazem, chyba ze sie Wycofujq lub Uciekajq). Nie mogq tez zmienié¢
Rozkazu, gdy juz sq w rzece. Jednostki ptywajqce traktujq rzeke jako Teren Trudny. Jednostka
musi poruszac sie w ten sposob, aby jak najszybciej wydostac sie z rzeki. Niedozwolone jest
zatem plyniecie w wzdluz rzeki. Na koniec tury, w fazie Reorganizacji, rzu¢ test Wyszkolenia.
Niezdany test oznacza strate 1 Punktu Sily dla Jednostki. Test nie zdany o 5 lub wiecej oznacza
utrate 2 Punktow Sity. Tego testu nie mozna modyfikowac przez wydawanie Punktow Rozkazoéw
przez Dowddce.

Jednostki w czasie ptywania nie mogq strzelac. Jednostki zmuszone do Ucieczki lub Wycofania
do rzeki w wyniku Walki Wrecz lub Ostrzatu muszq wej$¢ do rzeki i wykonujq w fazie Reor-
ganizacji dodatkowe testy. Jezeli Jednostka w rzece jest Zdezorganizowana, rzucasz dwa testy
Wyszkolenia zamiast jednego, jezeli Ucieka — trzy. Tak jak normalnie — kazdy niezdany test
oznacza 1 lub 2 punkty strat.

Poslijeie Chorwatow!
Lekka jazda chorwacka byla zawsze uzywana w armii cesarskiej do zadan rozpoznawczych.

Regiment chorwacki musi by¢ desygnowany jako Straz Przednia w dywizji cesarskiej.




Regiment Tazdy Chorwackiej (1657-60)

Zasady specjalne:
Prywanig, PosLifcie CHORWATOW!

EE Pulkownik

Kompania Chorwatéw

Kompania Chorwatéw
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Kompania Chorwatéw

e 11 PSza Putkownika . 7 5 zamiast EE

Lonl -
Q) +1 PS za 3 dodatkowe podstawki Chorwatow
< * Mozesz wystawic¢ regiment jako Podjazd. W takim wypadku

W

a) Dowodzenie Putkownika wynosi . 5 i i za 1PS moze zostaé
powiekszone do i

b) Podjazd traci zasade”Poslijcie Chorwatow”
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g Podjazd graniciny (1660-64)

Zasady specjalne:
Na wiAsNE] ziEMi, PLtYWANIE (TYLKO LEKKA JAZDA CHORWACKA)
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+1'PS za Putkownikalfil 5] 0
+1 PS za Majora'.?_'_.. Jezeli podjazd ma wystawione wszystkie poziomy wlacznie ="\

z PS:7, Major jest darmowy : !
+1 PS za 3 podstawki jazdy chorwackiej :
Jednopodstawkowe kompanie nie moga dziala¢ samodzielnie. Musisz je potaczy¢
w Skwadrony z innymi kompaniami (minimalny Skwadron to 2 podstawki)
Kirasjerzy nie moga mie¢ pancerzy.
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Opwizia cesarska na granicy 3 Siedmiogrodem (1660-61)
Zasady specjalne: - r
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Satupowanie cesarskie (1663-64) - gidwny front

DRYL WOJSKOWY, ROZBUDOWANY SZTAB

Zasady specjalne:
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Dzialo
regimentowe 3%
+1 PS
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Skwadron dragonow

Shkwadron muszkieterow

Dodatkowe jednostk
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+1PS za Putkownika EE

+1PS za Kapitana & .

+1PS za 2 podstawki dowolnych kirasjeréw, z podstawy lub jednostek

dodatkowych.

+1 PS za 3 podstawki dragonéw lub Chorwatéw z podstawy lub jednostek

dodatkowych.

+1 PS za 4 dowolne podstawki muszkieterdw albo pikinieréw z podstawy
lub jednostek dodatkowych. J
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* W calym Zgrupowaniu nie mozesz mie¢ wiecej niz 2 skwadrony

kirasjerow weteranow.

* W calym Zgrupowaniu nie mozesz mie¢ wiecej blokéw pikinieréw niz
skwadron6éw muszkieterow.
* Mozesz utworzy¢ maksymalnie jedna belltalie skladajaca sie z 1 bloku
pikinieréw, 1-2 skwadron6w muszkieteréw i 0-2 dziat regimentowych.
Chorwaci nie korzystaja z zasad Dryl wojskowy i Ro:
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