Tuhaj-bej (? — 1651) — stynny dowddca Tataré6w krymskich. W 1644
roku jego wyprawa poniosta bardzo ciezkie straty w bitwie pod
Ochmatowem. Od 1647 roku zaufany chana Islama III Gireja. Wystany
na czele tatarskich sit na pomoc Chmielnickiemu, walczyt na Ukra-
inie az do 1651 roku, gdy zginagt w bitwie pod Beresteczkiem.

Tuhaj-beja mozesz wystawi¢ w Zgrupowaniu kozacko-ta-
tarskim 1648-1652*

Zgrupowanie staje sie zgrupowaniem tatarskim i traci zasade
»Kiedy Kozak...”.

Nie mozesz wystawi¢ w nim wiecej jednostek kozackich niz
tatarskich (nie bierz pod uwage dziat).

Jednostki tatarskie traca zasade sojusznicy, otrzymujg ja za to jednostki kozackie. W Strazy Przedniej
musisz wystawi¢ skwadron ordyhcéw. Nie placisz za niego fl. Mozesz go za darmo powiekszy¢ do 6
podstawek.

Tuhaj-bej zastepuje Putkownika. Korzysta ze statystyk Mirzy. Jego Dowodzenie to 3 . Mozesz dokupic¢
mu dodatkowy punkt Dowodzenia za 1 PS.

Koszt podstawy Zgrupowanie ro$nie o 2 PS. Otrzymuje ono nastepujace zasady:

Jesli Tuhaj-bej znajduje sie na stole, wrogie zgrupowanie jest traktowane jakby miato 1 punkt ztamania
wiece;j.

Jezeli na poziomie IV wystawiasz tatarska jazde doborowa, nie kosztuje Cie to punktéw €. Mozesz
powiekszy¢ ten oddziat za 1 PS o dwie podstawki.

*Graczom pragnacym rozgrywac starcia Sci$le historyczne przypominamy, ze Tuhaj-bej zginat w bitwie
pod Beresteczkiem 28-30 czerwca 1651 roku.
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