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W latach 1515-1517, w toku kilku kampanii wojen-
nych, armia turecka sultana Selima I GroZnego
pokonala armie egipskich mamelukéw i wcielita
Egipt do Imperium Osmanskiego. Z podbitego kraju
utworzono ejalet egipski, ktérym w teorii kierowat
wyznaczony przez Stambul bej. W rzeczywistoSci
jednak prawdziwa wladza lezata w rekach lokal-
nych emiréw mameluckich, ktérzy prowadzili dos¢
niezalezng polityke. Tak dlugo jednak jak strumiefi
zboza i pieniedzy ptynat z Kairu do Stambutu, tak
dlugo w tym ostatnim przymykano na to oczy.

W Egipcie stacjonowalo silne zgrupowanie wojsk
tureckich: sily garnizonowe to blisko 10 ooo lu-
dzi, z tego 8000 rekrutowanych lokalnie (gtéwnie
egipskich janczaréw i azab6éw). To jednak kawale-
ria byla podstawg sit zbrojnych w tej prowincji. 12
lub 15 (w zalezno$ci od zroédla) najwazniejszych
emir6w miato mie¢ pod swoja komenda tgcznie
20 000 jazdy mameluckiej, dodatkowo pomniejsi
wodzowie i bejowe mogli na czas wojny wystawic
kolejne 18 ooo jazdy. Egipt byt tez zobligowany do
wystawiania kontyngentu wojskowego na wypa-
dek wojen z udziatem Imperium — zaré6wno w Azji,
jak i w Europie. Biorgc jednak pod uwage potoze-
nie geograficzne i problemy logistyczne, mamelucy
i egipscy janczarzy nie brali udzialu w kazdej wy-
prawie militarnej Turcji. Ich kontyngenty, waha-
jace sie od 2000 do 3000 ludzi, walczyly jednak na
Krecie w czasie wojny toczonej w latach 1645-1669,
a takze w kampaniach toczonych od 1683 roku. Pod

MAMELUCY

Kawaleria

Formacja

Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz = Strzelanie Bron

Wiedniem miato ich przyktadowo walczy¢ przynaj-
mniej 3400, zapewne gltownie jazdy.

Legendarng formacja przez wieki kojarzona z Egip-
tem byli mamelucy, ktérzy od potowy XIII wieku rza-
dzili Egiptem. Formowani z chtopcéw kupowanych
w oéciennych krajach, tworzyli formacje Zonierzy-
-niewolnikéw, znang jako jedna z najlepszych for-
macji kawalerii w historii. W XVII wieku wiekszo$¢
mamelukéow wywodzilo sie sposrdéd Czerkiesow
i Gruzinow, ktoérzy czesto byli skonfliktowani z rza-
dzacymi Egiptem Turkami. Mamelukom nie wolno
bylo nosi¢ tureckich strojow, charakteryzowali sie
wiec nakryciami glowy zwanymi ‘zamt’ (z reguly
czerwonymi), okryciem wierzchnim znanym jako
‘maluta’ a takze kaftanami z obcistymi rekawami.
Uzbrojeni w szable, tuki i dziryty; dosiadajacy do-
skonatych koni, a od dziecka szkoleni w sztuce wo-
jennej, mamelucy byli niezrownang jazda, brako-
wato im jednak czesto dyscypliny. i

Podstawa piechoty w armii egipskiej byli janczarzy,
rekrutowani lokalnie, gtéwnie sposréd ludnosci
arabskiej. Co ciekawe, zachowato sie sporo wzmia-
nek zrodlowych o tym, ze przynajmniej czes¢ ich
jednostek miata charakter dragonii, dosiadata bo-
wiem w czasie swoich przemarszow koni. Pozostate
formacje to gonullu (czasami rekrutowani spoérod
plemion nomaddéw), tureccy sipahowie osadzeni
w Egipcie, a takze azabowie i tufekczi, tak jak i jan-
czarzy, rekrutowani z lokalnej ludno$ci arabskiej.

Skuteczno$¢  Zasigg Zasady specjalne

2. Szkoleni od dziecka — jednostka otrzy-

Mamelucy | 20/+20 3 6 4 1 Bron reczna WW | Doborowa kawaleria \ v
Doborowi | 20/420 3 6 5 1 Luk 10/20 "8
mamelucy |

g
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. Ry
1. Dziryty i
Cze$¢ mamelukoéw byta wyposazona w dziryty. ’ ‘
Raz na bitwe — w pierwszej w bitwie Szarzy lub Kontrszarzy 1
mozesz obrzuci¢ wroga dzirytami (na zasadach Strzatuw ) V
Szarzy). Nie powoduje to utraty amunicji, ani nie po- a P |
trzebujesz amunicji by tak zaatakowa¢ 3 1‘
L F
Bt

muje dodatkowa kos¢ w Walce Wrecz
za kazde dwie swoje walczace pod-
stawki (rowniez wtedy, kiedy jest
zdezorganizowana) oraz jej Od-
pornos$¢ w Walce Wrecz rosnie do

4 (sumuje sie z katkanami).
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JANCZARZY EGIPSCY
Piechota
Formacja Ruch  Odpornoé¢ Morale  Wyszkolenie Walka Wrecz  Strzelanie Bron Skuteczno$¢  Zasieg Zasady specjalne

Bron reczna i ﬁsgbtaak
Janczarka Kontrmarsz
ii 1. Walka w rozproszeniu:

Ikonografia i zrédla pisane zdajg sie potwierdzac teze, iz
janczarzy czesto walczyli w rozproszeniu, czasem tylko
formujac gtebokie kolumny. Gracz moze wystawic i dziata¢
janczarami w rozproszeniu:
Janczarzy mogq zaczynac gre w Szyku Rozproszonym. Mogq
jako Manewr w ruchu/Manewr Specjalny, zmieni¢ szyk z Roz-
proszonego na Normalny i odwrotnie. Nie mogq zmienia¢
szyku w trakcie szarzy. PrzejScie w Szyk Rozproszony wy-
maga dodatkowo wydania Punktu Rozkazu przez Dowodce
w zasiegu 20 cm (z wyjqtkiem sytuacji, gdy oddziat jest wy-
stawiany w rozproszeniu na poczqtku bitwy).
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Poziom podjazd
Janczarzy w podjezdzie dajq +1 Punkt Zwiadu za kazde 2 podstawki. Dodatkowo, gdy poruszasz ich w pierw-
szej turze gry i na poczqtku tury znajdujq sie dalej niz 30 cm od wroga, mozesz ich poruszy¢ o 20 cm, tak jakby
byli jazdq.

Poziom dywizja
Jezeli w pierwszej turze bitwy regiment znajduje sie dalej niz 30 cm od wroga, to moze sie poruszy¢ o 20 cm
(jezeli nie ma dzial) lub 15 cm (jezeli ma dziata). W kolejnych turach gry regiment traktowany jest jak nor-
malny regiment piechoty

Wystawianie wojsk egipskich na poziomie Dywizja

Putki mamelukéw i janczar6w egipskich mozesz wystawi¢ w ramach Dywizji ,,Armia ejalatu antolijskiego
(1648-1676)” w ramach putkéw dodatkowych (maksymalnie jednym po jednym putku obu rodzajow). Jesli
wystawiasz oba pulki, Twoja dywizja moze liczy¢ 6 putkow, nawet jesli nie wystawiasz putku sojusznikow.
Jesli nie wystawiasz putku mamelukéw, mozesz wystawi¢ szeSciopodstawkowy oddziat doborowych ma-
melukéw w ramach jednostek dodatkowych (koszt to 3 PS). '
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Zasady specjalne:
PODRAGONIENi JANCZARZY, ,, WOJSKO WYBORNYM OZYWIONE DUCHEM,
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*#Mozesz wymienic jedna ale sipahéw na tak samo liczny dzemat Goniillii *  Jeden dzemat GOniillii moze by¢ wypoesazony w katkany, jeden moze by¢
+1 PS za 6 podstawek azabow. Azabowie sa wystawiani w watahach liczacych wyposazony we wtdcznie (moze to by¢ ten sam dzemat)
6-12 podstawek. * Maksymalnie potowa al sipahdw moze by¢ wyposazona w katkany.
+1 PS za 3 podstawki jazdy lub janczaréw. * Maksymalnie potowa al sipahow moze by¢ wyposazona we widcznie.
+1PSzaAge ] * Sipahowie anatolijscy moga tworzy¢ skwadrony liczace do 8 podstawek.

+1 PS za Salahoz. Salahoz wystawiasz za darmo jesli Twoj podjazd ma wykupione
wszystkie poziomy oraz wystawiasz 12 podstawek azabow.
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+17a '3 dowolne podstawki. -

*Emir korzysta ze statystyk Sandzakbeja.

+1 PS za Emira & /0] zamiast 15 .
+1 za Age LE_. 5
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# = H “+1PSza ng EEE zamiast EE
+1 PS za Kethiide E
+1 PS za Mehter.
+1 PS za lekkie dziato.
+1 PS za 4 podstawki janczarow.
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