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Najstynniejsze powstanie kozackie rozpoczeto
sie w grudniu 1647 roku, kiedy to Bohdan
Chmielnicki na czele grupy spiskowcow zbiegt
na Zaporoze. Mial wtedy pod swojg komenda
250-300 Kozakow rejestrowych, wsrdéd nich
setnikow pultku czehrynskiego Burlaja, Tokaj-
czuka i WiSniaka. Kozacy zatozyli obwarowany
ob6z na miejscu starej siedziby Siczy Zaporo-
skiej czyli na wyspie Buck (Horodyszcze). Przy-
faczylo sie do nich ok. 300 lokalnych Kozakéw,
gléwnie mySliwych i rybakoéw, stopniowo do
obozu docieraly kolejne grupki chcace przyla-
czy¢ sie do buntu. Przywodca kozacki zdawat
sobie jednak doskonale sprawe z tego, Ze sa
to sity niewystarczajace do dtugotrwatej walki
z Rzeczpospolita. W lutym 1648 roku udato sie
powstancom przejS¢ do ograniczonych dziatan
ofensywnych, zdobywajac Sicz i Scierajac sie
z rejestrowymi putkami czehrynskim i czerka-
skim. Gar§é rejestrowych przeszia na strone
Chmielnickiego, jednak wiekszo$¢ zgrupowa-
nia, na czele z putkownikami Krzeczowskim
i Wadowskim, wycofata sie w strone Krylowa.
Hetman kozacki starat sie skaptowaé nowych
zwolennikow sposrod rejestrowych i wypisz-

czykéw, jednocze$nie na poczatku marca
1648 roku wysylajac postancéw na Krym.
Mimo wstepnych nieporozumiefi chan
Islam Girej III zgodzil sie w koncu na
sojusz ze zbuntowanymi Kozakami. Na
czele positkow wystanych na Zaporoze
staneli Tuhaj Bej i Karasz Bej, a podle-
gato im (zaleznie od Zrodel) od 3000 do
6000 Tataréw, gtownie z ord nogajskich.
Jak to z lekcewazeniem pisat o owych Tata-
rach anonimowy polski Zolnierz kwarciany
w 1648 roku:

Orda licha i nieSmiata i niepozorna w ko-
zuchach i w siermiezkach bez szabel, bez
tukow; najwiecej z mastakami, to jest koS¢
wsadzona na gibkie drzewo, co jest gor-
szego nizli szabla i pogaristwa tego sita byto
przeciez jak jedna nasza z nimi sie potkata
chorggiew ¢ma uciekato.

Widzimy wiec, zZe we wstepnej fazie powstania
ciezar walk mial spoczywac na Tatarach, sta-
nowigcych wiekszo$¢é potaczonych armii so-
juszniczych. Obecnoéc kilku tysiecy ordyncow
musiata by¢ duzym zaskoczeniem dla polskich
dowodcédw, ktérzy oceniali wielko$é tatarskich
positkow na zaledwie 500 ludzi. Ogromnym
wsparciem dla Chmielnickiego okazat sie bunt
tzw. ,grupy wodnej” z poczatku maja 1648
roku, kiedy to na strone powstancéw przeszio
duze zgrupowanie Kozakéw rejestrowych, li-
czace ok. 3500 ludzi. Z kolei po bitwie pod
Z6ttymi Wodami do Chmielnickiego przeszty
kolejne oddzialy rejestrowe i dragoni zacia-
gnieci na Ukrainie, wzmacniajgc jego sily o po-
nad 1200 do$wiadczonych zolnierzy. W miare
rozwoju kozackich sukceséw przytaczali sie tez
do nich wypiszczycy i lokalna ludno$¢, stad tez
sily kozacko-tatarskie maszerujace przeciw ar-
mii hetmana Potockiego pod Korsun miatly juz
liczy¢ od 14 000 do 18 0oo ludzi.
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| Tasady specjalne

Przywodca rebelii
W przypadku Smierci (lub ucieczki poza stot) Chmielnickiego, gra koriczy sie automatycznie i niezalez-
nie od dotychczasowego wyniku Zwyciestwem Historycznym dla Przeciwnika.

Hetman zaporoski
Potéz przy Chmielnickim 2 znaczniki (3, jesli grasz na poziomie Zgrupowanie). Chmielnicki moze od-
rzucié jeden ze znacznikéw aby uzyskacé jeden z ponizszych efektéw na jednostce kozackiej (ale nie
tatarskiej) znajdujqcej sie w odlegtosci do 20 cm od Chmielnickiego:

Naprzod bracia!
W fazie Ruchu wybrana jednostka z rozkazem Szarza otrzymuje +5 do ruchu dodatkowego oraz
+1 do rozstrzygniecia walki do konica tury. Mozesz wydac tylko jeden znacznik na jednq Jednostke
w trakcie jednej tury.

Rownaé szyki!
W fazie Rozkazéw wybrana Jednostka, ktéra nie jest Zdezorganizowana ani nie Ucieka moze wy-
konac¢ do dwéch darmowych testow Porzqdkowania. Nie wymaga to wydania punktu Rozkazu.

Ani kroku w tyt!
Wybrana Jednostka moze przerzuci¢ dowolny niezdany test Morale. Decydujesz o uZyciu znacz-
nika po rzucie.



oo e

TISRTBOVIANR ChRIELNICKIEI0 - SRR 1647 /WIOSTA 1648 -

Zasady specjalne:
"KiEDY KOZAK NiE MA WODY, BLOTA ALBO JAM, TO PRZEPADL",
HETMAN zAPOROSKi, PRZYWODCA REBELii, NA WLASNE] ZIEMi
sy

© Chmielnicki Harcownicy/ | Wozy taborowe
plastuni
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+ 1PS za wystawienie oddzialu blastunéw/harcownikéw (3 podstawki) + 1PS za 3 podstawki dowolnych Kozakéw =
.+ 1PS za wystawienie Esauta konno (ma statystyki konnego Putkownika), * Mozesz wymienic¢ 2-podstawkowa sotnie jazdy rejestrowej na 4-podstawkowa i
AT Jesli wystawisz przynajmniej PS:9, to Esaul jest darmowy. Esaut traktuje watahe kazindzi. Mozesz tak wymieniGeobie sotnie z podstawy podjazdu.
‘_: Tatar6w jako Niesubordynowanych. + 1PS za wystawienie 2 wozdw taborowych. Liczba wozéw do wystawienia : ‘
& o *  JeSli wystawiasz minimum dwie jednostki tatarskie, to zamiast Esauta mozesz zalezy od wielko$ci podjazdu. Maksymalnie potowa wozéw moze mieé dziala. |
' < wystawic Mirze. Jezeli wystawisz 8 podstawek kazindzi, to Mirza jest darmowy. Zamiast dwoch wozéw mozesz wystawic jeden falkonet 1,5 f.
3 3 Jesli wystawisz w§zystkie dostepne jednostki Tatarow w Podjezdzie, to ma * Zasada Na wlasnej ziemi dziata tylko jesli podjazd liczy wiecej podstawek
L L dowodzenie :_‘ :_. Jezeli wystawisz Mirze, kazindzi igorujq zasade Rabusie. Kozakdw niz Tatarow (nie liczac dowoddcow i wozow)
D Mirza traktuje Kozakéw jako niesubrdynowanych. *  Chmielnicki korzysta ze statystyk Putkownika.

* Tatarzy korzystaja z nastepujacych zasad: Plywanie, Doskonali tucznicy,
Dobrzy wojownicy, Tam duzo myttykow, A wzrok maja lepszy i bardziej
przenikliwy.
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Harcownicy
ALBO

Tatarska jazda
doborowa
(Sojusznicy)
Sl a

rejestrowych (weterani)®
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i i 3 i PS, z 2 dovs{olne w9zy Fabor(?yve. g2 mozesz THEGRYZBIROwan doborowej kosztuje o 1 ﬁ mniej. Mozesz wtedy tez powiekszy¢ tatarska
il . wiecej wozéw z dziatkiem niz z bronia palna. i ' |
4 0L i bW, n jazde doborowa o dwie podstawki za 1 PS.
¥ & +1 PS za 3 dowolne podstawki rejestrowych, dragonéw, jazdy kozackiej, +1 PS za Esaulakotnoaision stst A RS o
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